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RESUMO

Este estudo traz reflexfes voltadas ao jogo comteddo das aulas de Educacédo Fisica
Escolar por apostar positivamente no papel que esseddo pode desempenhar ao ser
pedagogicamente sistematizado. Acreditamos no gmgesua funcdo social de despertar
sentidos e significados, possibilitando ao alunthecimentos que ampliam a consciéncia
de si e do mundo social. No tocante, langcamos umar aleflexivo-critico ao espaco
escolar, tentando compreender a funcdo pedagdgea §pgo vem desempenhando nesse
universo nas aulas de Educacéao Fisica. Paraitedamios como procedimento de coleta a
entrevista semi-estruturada, com professores dmaerandamental | da rede publica
municipal na cidade de Natal/RN. As perguntas parare as tipologias e utilizacdo dos
jogos nas aulas; os conhecimentos que os jogofpitess, em termos de aprendizagem;
bem como a intencdo pedagdgica dos professoremlaahar o jogo em suas aulas. Os
dados coletados revelaram a intengdo pedagoégicprdfessores ao utilizarem o jogo em
suas aulas, demonstraram vislumbrar o jogo como aomteddo que contribui
decisivamente para a formacao humana dos alursssltando a integragao, socializacao,
cooperacao e criatividade como elementos intrirsseo@to de jogar.

Palavras-Chave Jogo; Educacéo Fisica escolar; Intencéo pedamogic

THE GAME IN SCHOOL: AN ANALYSIS ON PEDAGOGICAL
INTENT OF PHYSICAL EDUCATION TEACHERS

ABSTRACT

This study give considerations about Game as cobraerPhysical Education classes,
crediting that it plays a positive role if pedagmadly systematized. We believe in Game as
having a social function that awakes senses andings giving to student knowledge
beyond their own awareness and social world. Herweelpok reflexive and critically the
school space, trying to understand the educatiomation that Game plays in the universe
of Physical Education classes. With this objectdata were collected using a partially
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structured interview applied to teachers of tiled&gree of public primary school of the
city of Natal, Rio Grande do Norte State (NortheBsazil). The questions included
typologies and games use at class, the knowleaggegimes enables in terms of learning,
and the pedagogical intent of teachers in playiaigpes at classes. Data collected showed
that these teachers use the Game, seeing it assivdecontributor to human formation of
students, emphasizing the integration, socialimattmoperation and creativity as inherent
elements of gaming in their classes.

Key-Words: Game, Physical Education, Pedagogical intent.

EL JUEGO EM LA ESCUELA: UN ANALISIS DE LA INT'ENC,ION
PEDAGOGICA DE LOS PROFESORES DE EDUCACION FISICA

RESUMEN

Este estudio aporta reflexiones sobre el juego coombenido de las clases de Educacion
Fisica escolares, apostando positivamente en el gae este puede desempefar si
pedagogicamente sistematizado. Creemos que el jimgola funcion social de despertar
sentidos y significados, posibilitando al alumnoa@cmientos que amplian la consciencia
de si mismo y del mundo social. Con ese meneatezaimos una mirada reflexiva y critica
al espacio escolar, intentando comprender la funpgdagogica que el juego desempefia
en el universo de las clases de Educacion Fisara. é50, utilizamos como procedimiento
de colecta una entrevista semi-estructurada, anfiegores de la ensefianza basi€aafio)

de la red publica municipal de escuelas de la dul#aNatal, en el Estado de Rio Grande
del Norte (Nordeste del Brasil). Las preguntas rmtdas tipologias y la utilizacion de
juegos en las clases y los conocimientos que esibilitan respecto al aprendizaje, asi
como también la intencién pedagdgica de los proéssal trabajar el juego en sus clases.
Los datos colectados revelaron que los referidofepores vislumbran el juego como una
contribucién decisiva para la formacion humanaogealumnos, resaltando la integracion,
socializacion, cooperacion y creatividad como elgioeintrinsecos al acto de jugar.

Palabras-Clave Juego; Educacién Fisica escolar; Intencion pegiagd

Conex0desrevista da Faculdade de Educacao Fisica da UNICADARmpinas, v. 10, n. 2, p. 145-164, maio/ago. 2042.
ISSN: 1983-9030



CONSIDERACOES INICIAIS

Diante de um mundo imerso pelo consumismo, indalidmo e competitivismo inerentes
ao sistema capitalista, gerando a cultura da seteecd da produtividade desenfreada,
abordar a tematica do jogo como uma atividade egdepara arte de viver bem e,
especificamente para a escola, com um trato pedagegltado a formagéo dos alunos,

para educar o coletivaorna-se t&o minimo desejado.

Este estudo entende o jogo e as brincadeiras caomdendmeno que sempre esteve
presente na histéria, desde o inicio das civilizat®ara o referido autor o jogo é anterior
a propria civilizacdo. Para ele € no jogo e pelgojague a civilizacdo surge e se
desenvolve. Concebe o jogo como fendbmeno da cuduyaal carrega por si SO um carater
ladico. “Sem espirito ludico a civilizacdo é impiess’,>*** posto que o que caracteriza o
homem é seu caratierdens ludico.

No entanto, a ludicidade confronta-se com os valoudtivados pela cultura da seriedade,
da rigidez. Esta cultura impossibilita os sujeittampreenderem o quanto o jogo é
importante na esfera da vida, torna incompreensiavaiocdo de jogo como um fator
distinto e fundamental, presente em tudo o quetacemo mundo®! O jogo atribui
elementos como o riso, a piada, o entusiasmo eeodiacido que, de acordo com tal
cultura, contradizem o espirito de produtividade ge instala progressivamente. Nesse
sentido, focamos o tema do jogo no contexto escdlamodo que possa ser desfrutado,
especificamente nas aulas de Educacdo Fisica, dpetivos claros e pertinentes a
formacdo dos alunos, ou seja, que haja um tratagdegco com destino consciente e

responsavel.

Para Huizing& uma das caracteristicas primordiais do jogo coemgte a intensidade do
jogo e seu poder de fascinacdo. Para o autor,sa meensidade, nessa fascinagcdo, nessa
capacidade de excitar que reside a propria esséoci@go. Assim, os professores de
Educacdo Fisica podem contar com o0 jogo e brincle€iomo apoio em sua pratica
pedagogica utilizando-os como conteudo da dis@plarricular Educacdo Fisica na

escola>*> ©

Conex0desrevista da Faculdade de Educacao Fisica da UNICADARmpinas, v. 10, n. 2, p. 145-164, maio/ago. 2043.
ISSN: 1983-9030



Nesse sentido, a infancia estabelece uma ricad@legm o jogar, e com elementos que o
caracterizam como divertimento, alegria e liberda@e jogo possibilita ao jogador
vivenciar coisas que a realidade ndo permite. Mas, € s6 a crianca que se deixa
contagiar pela magia do jogo. A crianca ao jodgaerta-se de um mundo que nao lhe é
proprio, 0 mundo dos adultos e constréi seu proprimdo pela imaginagéo, fantasia e
prazer do brincar. E envolvido por esse fascinie @adulto também brinca e envolve-se,
libertando-se das suas obrigacdes cotidianas esgamdo desejos e esperancas. “Nao se
trata de uma regressao irresistivel a vida infauteindo o adulto se vé tomado por um tal

impeto para brincar. Sem davida brincar signifibartacdo™®*

Para compreendermos a libertacdo como uma casdici@riessencial do jogo a ser
considerada pelos professores no seu cotidiandaesoarroboramos o pensamento de
Huizingd ao considerar que a libertacdo oferecida por esadades, a fuga da realidade
para um lugar desconhecido, € delimitada e subadldipor espaco e tempo, de modo que
as regras criam ordem, sendo ela propria a ordsmo.significa que o carater libertador do
jogo nao anula, mas imbrica-se com delimitacfesedras, sejam espaciais, temporais ou
comportamentais, agregando, assim, a libertacdo dds@plina, concomitantemente.

Parafraseando o autor, o jogo é

[...] uma atividade livre, conscientemente tomadan@ ‘ndo séria’ e
exterior a vida habitual, mas ao mesmo tempo camabsorver o
jogador de maneira intensa e total. E uma atividietdigada de todo e
gualquer interesse material, com a qual ndo se @loide qualquer lucro,
praticada dentro de limites espaciais e tempondigrips, segundo uma
certa ordem e certas regfas.

Nesse instante, reflexdes em torno do jogo bringaela crianca se faz necessario e
coerente ao dialogarmos com Benjarhimo que diz respeito & compreensdo de infancia,
buscando identificar elementos que contribuam plasvelarmos os reais interesses da
crianca. HA uma concepcao tradicional de que an¢rddé tomada por um aspecto de
pureza e ingenuidade, no entanto reconhecemog amtautor, uma concepc¢ao critica

sobre a compreenséo da infancia.
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O ser humano é movido por forcas, desejos, dergrguais se consolidam de modo
antagbnico, ndo harmonioso. Ha um entrelacamengeiémentos, em que a alegria e a
seriedade, a felicidade e a culpa se imbricam deonsamultaneo e conflituoso. O jogo
permite a crianca vivenciar esses conflitos quap&n, sdo tdo presentes na infancia. Ha
um entrelacar de sentimentos, de desejos e mamifest. Huizingacorroborando com
Benjamint utilizam a expressdo; “eterno conflito das coispata revelar a oposicdo
dualistica contida na existéncia humana. Segundator, “desde muito tempo atras o
homem se habituara a pensar todas as coisas comoadias pelo conflito e por uma
oposicdo dualistica"® Transpondo para uma reflexdo voltada para o jpgmebemo-lo
como possibilidade dos jogadores, e mais espetifoée, as criancas, experienciarem
forcas opostas e que na formacdo do homem permrmanegsas forcas, posto que elas

constituem a existéncia.

Outra caracteristica que se faz pertinente apr@seos é a estreita ligacdo de todos os
jogos conhecidos com as guerras. Jogos, como anadaj por exemplo, revelam
elementos que contribuem para associarmos semakawn caracteristicas de uma
guerra. Tais semelhancas podem ser compreendigestia da delimitacdo das é&reas
destinadas paraivos e mortos bem como o acirramento contido em seu carater
competitivo. Além disso, os tradicionais jogos &pos como futebol, basquetebol e
voleibol, tal qual conhecemos hoje, encaram duelbatalhas que outrora aconteceram.

Nas palavras de Huizing&3temos que

[...] ndo ha duvida que em todos esses cerimon@igicaveis em todas
as regides do mundo, vemos claramente que a gtEmaorigem

naquela esfera primitiva de permanente e acirraaapeticdo, onde
intimamente se confundem o jogo e o combate, &b destino e a
sorte .

Acreditamos que os frutos semeados pelo jogo temdstn o préprio ato de jogar,
possibilitando ao jogador ensinamentos que ultssgpassua propria consciéncia e
percepcdo do ensinado. Nesse emaranhado de [ddasiéd, percebemos a escola como
um espaco essencial para oferecer as criancas rdupdade de vivenciar o0 jogo e

desfrutar seus ensinamentos.
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Apostamos positivamente no papel do jogo enquamgab social, repleto de significados
e ensinamentosNa visdo do mesmo autor a vivéncia lidica do brimroduz habitos
sociais, desde a infancia, que imprime o modo d&apse diante dos outros e do mundo.
“E pela brincadeira que o social apresenta-se nis méimo do individual, capaz de
comandar as atitudes corporais dos individuos elialas circunstancias da vida em
comum”/®? Nesse sentido, trazemos como palco de reflexdesndrio da escola e,

especificamente, da Educacéo Fisica, tendo com@incipal o jogo.

Suspeitamos que a Educacdo Fisica adentra no smider imaginacdo, criatividade e
descobertas particulares permeados por experiévigidas nos jogos, contemplando-os a
partir de uma pratica pedagégica voltada para tEseisses do coletivo. Para Friira

missdo de cada disciplina na escola vai além denansontelddos especificos,
corresponde, acima de tudo, a ensinar a viver.j&o, por sua vez, mais do que um
contetdo a ser assimilado mentalmente corresponge “experiéncia de prazer a ser

explorada varias vezes na aufd”.

Diante dessas inquietacdes lancaremos um olhaxnedlcritico ao espaco escolar para
tentarmos compreender pedagogicamente a funcao jgo vem desempenhando nesse
universo. Tentaremos decifrar os sentidos e sgaubs que os professores atribuem ao

jOogo no espaco escolar, especificamente nas aeleducacao Fisica.

Como forma de nortear o estudo trilharemos nossidexfes buscando compreender e
analisar qual a intencdo pedagdgica dos professteegducacdo Fisica Escolar ao
proporem 0 jogo como conteudo disciplinar. Para fataremos na compreensdo da
utiidade pedagoégica dos jogos, identificando oshhesimentos e aprendizagens
viabilizados por este conteddo, na tentativa degimrmos em que medida o jogo

transcende o espacgo escolar ao ensinar para a vida.

A PRATICA PEDAGOGICA, A BRINCADEIRA, O BRINQUEDO E O
JOGO

Ao direcionarmos nossa atencdo para o jogo aoradb pedagogicamente no cenario

escolar avaliamos ser necessario realizar algumesideracées que possam clarificar a
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relacdo existente entre o brincar e o jogar, giaatio reflexdes ao que concerne a prética
pedagdgica realizada na escola.

Autores como Huizing4, Caillois? Brougére'® dentre outros, dedicaram estudos que
buscassem uma configuracdo mais exata do termogodwincadeira, esbarrando-se na

vastidao de significados assumidos por estes teamtmngo da historia.

Diante disso, destacamos que o olhar destinade messido ndo se volta a realizarmos
distincbes ou aproximacdes entre 0s termos jogonedueira, mas considera-los como
praticas pedagogicas que constituem-se, eminentemema escola pelo ambito

educacional.

Destarte, o brinquedo merece consideracbes e émtemd sobre a sua existéncia,
valorizando o conceito e influéncia que este trarzapas criancas, quando tratado
pedagogicamente nas aulas, porque

[...]Jop um lado, o brinquedo merece ser estudado pamesmo,
transformando-se em objeto importante naquilo deerevela de uma
cultura. De outro lado, antes de ter efeitos sabrdesenvolvimento
infantil, é preciso aceitar o fato de que ele @st&rido em um sistema
social e suporta fungdes sociais que lhe confeagdorde ser-’

Assim, os professores de Educacado Fisica na stieappiedagogica devem considerar a
importancia das discussfes sobre a relevancidugmtia que os brinquedos exercem nas

brincadeiras das criancas e toda significacaogaaarltural que este carrega em seu bojo.

Cada sociedade apresenta brinquedos e brincadpiessdo impar, e é a partir dos
brinquedos que a crianca desenvolve a dindmica dacabeira, com todo

sentido/significado que esta tem. Para Brou{§téa crianca que manipula um brinquedo
possui entre as maos uma imagem a decodificaringdateira pode ser considerada como

uma forma de interpretac&o dos significados cosatidobrinquedo”

Brougéreé'*® conceitua jogo ao dizer que é uma atividade oupcoramento que
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pode ser identificado, na medida em que naorsgna de nenhuma
obrigacdo sendo daquela que é livremente consemtéta parecendo
buscar nenhum resultado além do prazer que a adiwigroporciona. A
brincadeira aparece como a atividade que pernit@aca a apropriacao
dos codigos culturais e seu papel na socializagao.

O carater de nao-obrigatoriedade, ou seja, dedatiei livre € uma das caracteristicas
destacadas por Hunzirfy® CailloiS referente ao jogo. Para os autores essa nao-
obrigatoriedade € que caracteriza a diversao eialég jogo, isso pode ser compreendido
na medida em que o jogo sO € jogado quando poadgerdo jogador, sendo assim uma

atividade demonstrada por um desejo proprio, cotittpedo e livre.

Para Brougéré podemos conceituar o brinquedo de duas maneiraprifeira diz

respeito ao brinquedo utilizado como sustentacata p brincadeira, podendo ser feito de
qualquer material e produzido pelo proprio brineaMeste sentido, todo significado do
brinquedo é atribuido pelo brincante até o momente a brincadeira se encerra. O
segundo caso diz respeito ao brinquedo produzidosinalmente, pois esse materializa

um projeto adulto destinado as criancas (portatioy cultural e social). Assim,

[...] a manipulacdo de brinquedos permite, ao me&mpo, manipular
0s codigos culturais e sociais e projetar ou expripor meio do
comportamento e dos discursos que 0 acompanham, ralaeio
individual com esse c6digd*®>"*

Estes “codigos culturais” precisam ser trabalhas@sescola. E papel do professor de
Educacao Fisica resgatar as brincadeiras que fpagmdo cotidiano dos seus alunos. Ao
trabalhar o sentido/significado dos brinquedos iechdeiras, o professor traz a tona
aspectos culturais que tornardo o aprendizado acaissivel. E a escolha dos brinquedos

carregada de implicacfes sociais e culturais queaisssores precisam ficar atentos.

Esse espaco para o desenvolvimento social e duttarerianca, através da utilizacdo do
brinquedo e da brincadeira, ndo podem sem perdilqmeciso fazer a sistematizacdo
desse conhecimento, levando em consideracdo toslogsmectos acima citados, pois
“efetivamente, a brincadeira aparece como um meiesdapar da vida limitada da crianca,
de se projetar num universo alternativo excitamele a iniciativa € possivel, onde a acao
escapa as obrigacées do cotidiahd™
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Na brincadeira, a crianca sai da realidade, seatonefe, empresario, policial, guerreiro,

aviador, e tudo mais que couber na sua imaginagc@s erinquedos que lhe sdo expostos.
Por isso, o educador precisa estar atento, a gququedos vai disponibilizar para as

criangas, que intencionalidades, relevancias, fesggéo, estes brinquedos podem trazer,
pois

a crianca nao brinca numa ilha deserta. Ela broora as substancias
materiais e imateriais que lhe sdo propostas. fil@dcom o que tem a
mao e com 0 que tem na cabeca. Os brinquedosairiemtrincadeira,
trazem lhe a matéria. [...] O educador pode, pttaoconstruir um
ambiente que estimule a brincadeira em funcdoemdtados desejados.
Ndo se tem certeza se a crianga va agir, com esseriah como
desejariamos, mas aumentamos, assim, as chanapgedea o faca,
num universo sem certezas, SO0 podemos trabalhar com
probabilidades™'®

Cada crianca carrega uma historia de vida partical& preciso que o educador leve em
consideracdo o cotidiano das criancas, suas viggsg o conteuado “imaterial” que elas
trazem. Souza e Limaa partir de uma pesquisa-acéo-participante, apt@seuma

intervencdo com professores da educacao infandistnando a importancia do jogo e da

brincadeira para o desenvolvimento integral damncas. Para estes autores

Os jogos e brincadeiras na Educacédo Infantil pwpoam a crianca
oportunidades de conhecerem a producéo historige@gdes passadas,
a se apropriarem do mundo, dominando-o e agind@c@memente
sobre ele. Além de estar em contato com as normasrttluta, 0s papéis
sociais, 0s objetos e os valores que regem a sosladé®*®*

Quando a crianca esta brincando, ela esta apresma@demundo no qual vive, esta, através
de representacdes, decodificando o seu cotididhaa abordar o trato pedagdgico do
jogo na educacdo basica de uma forma geral, déseonos os principios didatico-
metodolégicos considerados por Soares &Eate livro, com a primeira versdo em 1992,
aborda a Educacéo Fisica como componente currigui&se apropria da cultura corporal
como area de conhecimento. Assim, elenca-se o pgsporte, a danca, a ginastica e as
lutas como conteudos préprios deste componentEaia.
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Para o Soares et #°“O jogo (brincar e jogar sdo sindnimos em divelgaguas) é uma
invengdo do homem, um ato em que sua intencionkdida curiosidade resultam num
processo criativo para modificar, imaginariametaealidade e o presente”. Todos os
alunos, independente de nivel sdcio-econdmicotrea,eprecisam ter a vivéncia desse
contetdo nas aulas de Educacdo Fisica, pois o gogma invencdo humana criada
historicamente. Se os professores ndo tratam do ¢odprincadeiras nas aulas desse
componente curricular, 0s mesmos estdo imposaimild os seus alunos de uma gama

imensa de aprendizagem e desenvolvimento.

Pois “quando a crianca joga, ela opera com o sigwid das suas acgdes, 0 que a faz
desenvolver sua vontade e ao mesmo tempo torneoiseciente das suas escolhas e
decisbes. Por isso, 0 jogo apresenta-se como dent&sico para a mudanca das
necessidades e da consciéndif’O jogo entdo traz contribuicdes para o desenveltn

da autonomia dos alunos, da individualidade e daaentiza¢ao social.

Caillois’ aborda tracos que estruturam o jogo e contribuara p sua compreensdo. De
acordo com o autor o jogo caracteriza-se comodailé livre obrigatdria, delimitada
(tempo e espaco pré-estabelecidos); incerta (inglvev e possibilita invengdes e
criagbes); improdutiva (ndo gera bens ou riquezglllamentada (regras préprias); ficticia

(espécie de simulacao).

Soares et af***® sistematiza o conteido jogo em ciclos de escalgéiz. Para cada nivel
de desenvolvimento dos alunos, elenca categoripgeguindiveis para a apreensdo desse
conteudo.

O jogo na Educacédo Infantil (até o 32 série do rEngiundamental) no
ciclo da Organizacao da Identificacdo da Realid@@go no Ciclo de
Iniciacdo a Sistematizacdo do Conhecimento (42 s€6@s do Ensino
Fundamental); O jogo no Ciclo de Ampliagdo da Sistizacdo do
Conhecimento (72 a 82 séries do Ensino Fundamefalpgo no Ciclo
de Sistematizacdo do Conhecimento (12 a 32 sé&riEasino Médio)

O jogo para Freifee Le Bouch denota ainda a importancia do resgate da memitiea
da comunidade para qual o programa de Educacamalfesia sendo direcionado, trazendo

ainda, os diferentes jogos conhecidos nas reg@@&sakil e do mundo.
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Diante da busca de discorrer elementos que noBesmpara compreender as experiéncias
proporcionadas pelo jogo ndo poderiamos deixaialegar com Cailloi¥a medida que o
referido autor categoriza tipos de experiénciap@monadas pelo jogo. As categorias por
ele elencadas sdo: Agon, Alea, Mimicry e llinixnt8ticamente, os jogos de Agon
correspondem aos jogos de disputa, de competigtn eclacionados a competéncia dos
jogadores; a categoria Alea esta relacionada a,sodleatoriedade, ou seja, o jogador atua
passivamente, ndo fazendo uso de habilidades @mtemnte adquiridas; a Mimicry
corresponde ao mimetismo, o jogador apropria-seutia realidade que nao € a sua, ele
tem o prazer em tornar-se semelhante a outremssaipae por outro, representar, imitar
um outro; e a llinix abarca uma sensacao voluptuoaabusca da vertigem, rompendo,

dessa forma, com os padrdes de estabilidade do barpano.

Os elementos tedricos aqui fundamentados nos fapempreender que as caracteristicas
oriundas do jogo materializadas na ludicidade tigrttade, expressividade, imaginacao e
coletividade, contribuem para percebermos o jogmocceducative®, destacando a
Educacdo Fisica como um espaco privilegiado parenatrucdo de uma cultura escolar
especifick’, a qual produz significados, extrapolando o espfisito da escola, e

contribuindo para a formagao humana dos alunos.

METODOLOGIA

O estudo é de cunho qualitativo, caracterizandoeseo descritivd™ *® Este método

permitiu-nos apropriarmos de um instrumento quendEsse ao nosso problema de
pesquisa. Assim, utilizamos como instrumento paleta de dados a entrevista semi-
estruturada. As entrevistas foram realizadas iddalimente e registradas em gravador e
transcritas. A escolha feita para coleta de dadpa €ntrevista se justifica de acordo com
Gil'" & medida que permite uma certa particularidadebtencdo dos dados, revelando-se
adequada para a obtencao de informagbes acercaedosgprofessores sabem, esperam,

pretendem fazer, fazem ou fizeram sobre o usog@imnas aulas de Educacéao Fisica.
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O roteiro da entrevista foi organizado de formaoatemplar e desvelar a intencdo
pedagogica dos professores entrevistados no togjimgd em suas aulas. Foram realizadas
trés perguntas abertas que geraram outras conuitoide atingirmos nosso objetivo. As
perguntas permearam as tipologias e utilizacagadms nas aulas; os conhecimentos que
0S jogos possibilitam, em termos de aprendizagera pavida, bem como a intencéo
pedagogica dos professores ao trabalhar o jogaiamailas.

O grupo investigaddoi constituido por 03 professores que integram uadgo de

professores de Educacédo Fisica de uma escola padicnunicipio de Natal/RN e que se
encontram em pleno exercicio profissional. Na referescola, a Educacdo Fisica se
constitui como disciplina curricular, elegendo ggocomo conteudo representativo a ser
trabalhado nas aulas. Além disso, a escolha paessola se deu pela disponibilidade dos

professores a serem investigados, bem como, piarena pedagogicamente o jogo.

A analise e interpretacédo dos dados estdo comig@smovimento de busca por um olhar
atento para os dados da pesquisa, objetivando eemger os dados coletados, confirmar
OU nhao 0s pressupostos da pesquisa e ampliar ae@amypo de contextos culturais para
além do que se pode verificar nas aparéncias dorfend” ' As andlises e interpretacdes
desse estudo foram dadas inicialmente, pela tigsados dados coletados na entrevista e

constituiram-se a partir da técnica de anéliseodéetido, que para Bardfff consiste:

Um conjunto de instrumentos metodoldgicos cadamais sutis
em constante aperfeicoamento, que se aplicam a&ufdiss’
(contetdos e continentes) extremamente diversiicadl...].
Enquanto esforco de interpretacdo, a andlise deewdn oscila
entre dois pdlos: do rigor da objetividade e daurfieidade da
subjetividade.

RESULTADOS E ANALISE DOS DADOS

Apresentamos o0s resultados do estudo a partir ades de sentidos que encontramos
nas falas dos professores. Realizamos uma catag@ozom dois eixos tematicos a fim
de melhor organizar as analises e, assim, compgaaond a intencdo pedagodgica dos

professores no trato do conteudo jogo nas aul&ddeacao Fisica Escolar. As categorias
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se expressam pela Intencdo pedagdgica no tratmgdaps aulas e pelo Feedback do trato
do jogo nas aulas. A seguir abordamos um quadrosqomtamente sinaliza elementos
requerentes a ambos 0s eixos tematicos e queipastente serdo analisados.

Quadro 1 — Eixos teméticos

EIXOS PROFESSOR 1 PROFESSOR 2 PROFESSOR 3
TEMATICOS

Ludicidade Saber perder e ganhe Desenvolvimento motor;

Habilidades motoras Aprender a escutar  Lateralidade

Coordenacao Aprender a respeitar Integragao
outro
INTENCAO Integracdo Socializagéo
PEDAGOGICA Integragéo
NO TRATO DO  Socializagéo Cooperacao
JOGO NAS Socializagéo
AULAS Aprendizagem de
Cooperacao conteudos de outras
disciplinas

Trabalho integrado com
outras disciplinas

Mudancas Mudancas Mudancas
comportamentais e comportamentais e  comportamentais e
atitudinais atitudinais atitudinais

FEEDBACK DO Desvio de situacdes d Respeito as regras d Nogao de sequéncia

TRATO DO risco jogos Inclusdo
JOGO NAS
AULAS Socializagéo
Integracéo

Como forma de compreendermos mais concretamentatemcéo dos professores,
buscamos inicialmente nas entrevistas desvelam&inmacom que 0s professores utilizam
0S jogos e as tipologias dos mesmos. Pudemos fidantique os trés professores
investigados demonstraram utilizar o jogo como eadtd nas suas aulas, considerando-o

como um dos conteudos mais trabalhados e pertipanéea Educacgéo Fisica Escolar.
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Utilizo bastante. Os jogos séo conteudos muito nlapte nas aulas de

Educacao Fisica. (P2)
E um dos [contetidos] que mais utilizo. (P3)

Quanto a tipologia dos jogos, os professores deimawasm certa heterogeneidade, havendo
concordancia do tipo de jogo apenas para 0s jagakcionais como a queimada e o

futebol, os quais séo utilizados como forma de cegédo com 0s alunos para conseguir
trabalhar outros tipos de jogos, 0 que nos levamgpeceender que a intengédo pedagodgica de

tais jogos fica descaracterizada, conforme seivanifa resposta do P3:

Seleciono algumas atividades, assim, escolho éagdgos, duas ou trés
atividades, depende das atividades, algumas s&oramiilas outras mais
demoradas de fazer. A queimada, futebol, eu dekdis pro final da aula,
onde eu libero. Eu fagco as trés atividades e ddfmso fazendo tipo
uma recreacao.

Apesar de reconhecermos que o jogo é educativd erassnd®, ou seja, que é educativo
por naturez&® pois a sua realizagcdo em si possibilita permegunalfim educacional,
acreditamos que ao ser experienciado nas aulasddeagdo Fisica devem assumir
pedagogicamente inten¢des delimitadas, o que gadisa que rejeitamos a forma ludica

e livre a ele inerente. Mas, o direcionamento péd&ag se faz necessario para casar com a
fascinante liberdade do jogar e, assim, nesseileaojlpermitir a crianca na escola jogar,

aprender.

Os demais jogos citados pelos professores foragusjpopulares (P1, P2, P3), jogos
draméticos (P2), handebol, jogos em circulo (Pdgp$ cooperativos, jogo de ordem
crescente, jogos com corda (P3). Como pode-sev@rserdo ha congruéncia na escolha

dos jogos trabalhados pelos professores dessaescol

Quanto a intencdo pedagodgica ressaltamos que agesgporofessores reconhecerem a
importancia do contetdo jogo nas aulas, o discdesB1l nos chamou a atencéo, uma vez
que expde a utilizacdo desse conteudo pela implidade de utilizacdo de outros em
detrimento das condigbes materiais e espaciaisadag como transcrito na fala a seguir:
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Primeiramente, por falta de material, ndo € nemegugueira é mais pela
necessidade da escola, ndo tem material pra a fgaeteoutros tipos de
jogos. Entdo eu sou obrigada a s6 fazer essesjumgli

P1 e P3 abordaram o desenvolvimento de habilidadgsras como correr, saltar, pular
(dentre outras), bem como a coordenacédo e latadalidomo intencdes primordiais no
trato do jogo nas aulas de Educacdo Fisica. Destec@ue apesar das consideracdes
requeridas pelos referidos professores quantoirawatao de competéncias motoras, 0S
mesmos nao demonstraram reducionismo, ja que jent@mcom P2 obtiveram um
discurso que também leva em conta a caracteriza¢@gradora e socializadora de tal
conteudo, bem como a possibilidade de criacdo las&c que o jogo pode proporcionar

aos educandos.

Além disso, P3 expde a utilizacdo dos jogos coma rpara aprendizagem de outros
conteudos, considerando um trabalho integrado cotra disciplinas. A nosso ver, a
interdisciplinaridade apresenta-se como uma pr&tbaar para a obtencdo de um mesmo
proposito em determinada instituicdo de ensino,sidenando dessa forma o projeto
politico pedagdgico que rege a mesma. No entast@rafessores de Educacao Fisica,
assim como os das outras disciplinas, ndo podemm devem deixar de lado, ou
secundarizar os contetidos e competéncias quesa elestina. E preciso ter ciente que a
Educacdo Fisica apropria-se de um conhecimentoltgued préoprio e que nédo pode
desviar-se para cumprir lacunas de outras disaiplitsso nao significa que as disciplinas
nao possam ser conduzidas de forma integrada, esénonporque acreditamos que o
caminho mais adequado a ser seguido pelo cen&@aesseja em qual instancia for,

consolida-se pela formacéo educacional.

Outro elemento pertinente a ser sinalizado sobrgemcdo pedagogica dos professores

revela-se na fala discorrida por P2, a medida Gjstioa

fazer com que eles aprendam regras, aprendam eaespgrendam o
momento deles, aprendam a escutar, aprendam ar,pardg@nhar, a
respeitar o outro [...]
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Nesse sentido, trazemos a importancia em discatir os alunos e proporciona-los a
vivéncia de regras a partir dos jogos, uma vezpguae caracterizar-se como possibilidade
de educacéo voltada a valores morais. A vida éaeggdr regras. Analogamente, podemos
pensar que a vida é um jogo que ao ser regidaegoas faz com que o jogador encare as
permissdes e proibicbes de forma ética inerentegonde jogar. Isso significa destinar um
olhar pedagdgico ao jogo, de modo que valores moramo o respeito mutuo, a
solidariedade, cooperacéo e justica possam setitahas nas aulas de Educacéo FiSica.
%2 Baseando-nos em Piaffetompreendemos que a construcdo de regras nosgogdaz

o educando viver situacdes que exploram o exerdiioonvivéncia, onde sua autonomia
sera fatalmente exigida, revelando-se, assim,neetié para o processo educativo no

ambito escolar.

Quanto a categoria que refere-se ao Feedback thodeajogo nas aulas de Educacao
Fisica, consideramos as aprendizagens que o jagmngiona na vida extra-escolar dos
alunos, ou seja, como esse conteudo possibilitagolar os muros da escola e produzir

conhecimentos que se incorporem & vida do &iuno.

Todos os entrevistados destacaram mudancas comgortes e atitudinais por parte das
criancas, a medida que as ac¢fes agressivas degamal@acdes mais afetivas e solidarias,

como visualizamos no discurso (P1) a seguir:

Eles sé@o bastante agressivos. Tenho percebidoegde duando comecei
a dar aula, eles estdo mais assim, com coleguisorapanheirismo,
solidariedade [...]

P3 abordou a importancia da utilizacdo dos jogoa pavida das criangas também a partir
da possibilidade das criancas respeitarem as dfasecaminhando, assim, para uma
educacao inclusiva. O entrevistado nos relatouisté&sacia de uma crianga com nanismo
no 4° ano do ensino fundamental, revelando quesasid criangas da turma contribuem
para a participacdo da mesma adaptando as regradiddades. O professor destaca que
isso sO é possivel, distintamente do esporte, figddilidade das regras que o conteudo

jogo proporciona, permitindo a inclusao da aluremais variadas aulas com jogos.
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O esporte tem aquela regra rigida, ndo pode m@laue vocé pode
fazer € um jogo utilizando alguns elementos do spmé!? Mas, o
esporte tem que ter aquela regra mesmo, que fit® complicado pra
incluséo.

Outro elemento que esse entrevistado demonstrow quertinente para a crianca se
apropriar como aprendizagem para sua vida cotidianporcionada pelo jogo é a nocgao
de sequéncia.

Cada jogo vocé pode utilizar pra fazer um deterdondipo de
aprendizagem. Por exemplo, esse jogo que eu falerdem crescente, a
questdo da numeracgdo, da atencdo, de saber a onlgin, de sequéncia.

A fala do professor pode ser fundamentada por é¢rgique baseado nos estudos de
Piaget referente ao desenvolvimento humano, abwdées de classificagdo, nogcdes de
seriacdo e nocbes de conservacdo como contetudosstanciais, efémeros, como

conteudos “que tem um poder muito maior de estesglaroutros campos”.

Além disso, P1 valorizou em seu discurso o catéatico do jogo como possibilidade dos
alunos desprenderem-se da situacdo massacradeegulieda vivida em suas casas, bem

como possibilidade de afasta-las das situacesateinerentes ao seu entorno.

[...] esqueca dos problemas que com certeza terto mon casa, levando
o lado mais ladico, assim, esquece problemas, edt@nvolver com
drogas [...].

A socializacdo proporcionada pelo jogo foi o eletneconvergente sinalizado pelos
professores entrevistados. Foi considerado queelagdes de convivéncia permitem o
trabalho voltado a integracéo e socializacdo dasgas a partir do jogo, transcendendo os
ensinamentos da escola. Isso significa que o jegmipe a crianga vivenciar conflitos,
estabelecer relacdes que exercita a tarefa davé@noia, tornando-a mais preparada a

viver em sociedade.

De maneira geral, os dados coletados revelaranteaciéo pedagodgica dos professores
quanto a utilizacdo do contetdo jogo nas aulasdiledtdo Fisica tanto no aspecto motor

do movimento quanto no ambito socio-cultural redelgelos jogos. Os professores
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demonstraram vislumbrar o jogo como um conteudo aqundribui decisivamente para a
formagdo humana dos alunos, ressaltando a integresgicializacdo, cooperagao e

criatividade como elementos intrinsecos no atadarj

CONSIDERACOES FINAIS

Nas discussdes encaminhadas neste estudo, o jogodissado como rico elemento da
cultura corporal “que opera com signos, produzimda@omunicando pensamentos e

sentimentos”:’®

Ao assumirmos o jogo como conteudo das aulas dedgéa Fisica implica considera-lo
como pratica pedagogica que incita significadasnscendendo o conteddo como mero
procedimento técnico, mas consolidando-o a pagtipaksibilidades educativas que vao de
encontro aos desejos, anseios e perspectivas mio dusua formacao humana.

No que tange a percepcao dos professores invessigadinto a intencao pedagogica dos
mesmos no trato do jogo nas aulas de Educaca@Fisgsaltamos que 0 jogo € por eles
reconhecido como um espaco de aprendizagem salgakriatividade e de trabalho

coletivo, capaz de promover reflexfes a partir cw¥litos por ele gerados e das relacdes

de convivéncia que proporcionam a integracao earagpo entre os alunos.

No entanto, percebemos que os discursos dos poodessao se concretizam por um trato
tedrico que venha subsidiar e acrescentar pedagogite o jogo como producdo de
conhecimento nas aulas de Educacdo Fisica. Dessa,facreditamos ser necessaria a
Educacao Fisica Escolar enveredar-se por caminims$egatizem e sistematizem o jogo
amparados por intencfes pedagogicas respaldadaturetamentacdes tedricas, num
hibrido movimento entre teoria e pratica. Assimmpoeendemos que 0 jogo possa revelar-

se como representativo conteldo a ser apreenditietjdo e reconstruido pelos alunos.
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