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Resumo

O presente texto ¢ uma tentativa de aproximar pontos de analise da obra de J. Huizinga, Homo Ludens, e
aspectos da obra de N. Elias fundamentada na chamada teoria do Processo Civilizador, tendo como ponto
de apoio a questdo do jogo e do esporte. Nosso proposito ndo € langar sobre uma e outra interpretagao os
confrontos possiveis, ou retirar de cada uma apenas os aspectos que julgamos positivos ou negativos para,
s0 depois, anunciar uma sintese “reveladora” - como tem sido corrente em certas searas do fazer
académico. Tentamos, ao longo do texto, compreender uma e outra posi¢do para, quem sabe, podermos
apreender uma explicacdo que nos permita visualizar os espacos do esporte no Brasil, na passagem do
século XIX para o século XX. Nesse sentido ¢ que apresentamos algumas discussdes que podem nos
auxiliar no entendimento de conexdes entre cultura e civilizacao, funcao e relagdo, nos autores abordados.
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Abstract

This text is one atempt to approximatethe analises standpoint from J. Huizinga, Homo Ludens book, and
N. Elias texts about civilization process theory, supported by the games and sports view. It’s not our
proposit to throw over this aspects only one vision which as usual in ther academics groups. Our attempt
is to understend the one and the other position, for may be having an explication that allow us to visualize
the space of the sport in Brazil, at the end of XIX century to the beginning of XX century. In this context
we provide some discusions to help us to understand the connections between culture and civilization,
funcion and relation, on this authors.
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INTRODUCAO

Este trabalho tem por objetivo discutir alguns aspectos da obra de Huizinga, Homo Ludens, sua visdo
acerca da cultura e do jogo; e aspectos da obra de Norbert Elias, principalmente do livro Deporte y ocio
en el proceso de la civilizacion. Deste, tentaremos resgatar sua abordagem acerca de civilizagdo e esporte.
O leitor vera que o tema de maneira nenhuma esta esgotado nestas poucas paginas. Mas acreditamos que,
com a leitura, terd uma ideia de nossa necessidade de percorrer esta literatura para podermos
compreender melhor o papel do esporte na sociedade brasileira da passagem do século XIX para o século
XX. Cabe alertar o leitor que o proposito nao discutir, neste momento, o contexto brasileiro mas, mapear
questdes que nos permitam posteriormente regatar a discussao tendo como base o cenario brasileiro do

inicio do século XX.

A obra do holandés J. Huizinga, Homo Ludens, tem sido um importante suporte de analise acerca do jogo
para tantos que buscam um melhor entendimento sobre o tema, e sua vasta possibilidade de analise.

Huizinga publicou Homo Ludens ainda nas primeiras décadas desse século XX e entdo, ndo ¢ sem razao,
seu argumento de que se trata de “incursdes predatorias” em terreno, a €poca, ainda ndo explorado
suficientemente. Ainda ¢ importante frisar, e o proprio Huizinga o faz, que o estudo visa dar um primeiro
arremate em um ponto em que a antropologia e as ciéncias a ela ligadas t€ém prestado muito pouca
aten¢do. Nao obstante todas essas observacdes, parece que nosso autor conseguiu atingir seus objetivos,
dado que, se ndo foi o primeiro e nem o Unico ao tratar do assunto até aquela data, foi, sem duvida,
alguém que o fez emergir a um plano possivel de ser melhor visualizado por seus contemporaneos e,

principalmente, pelos que lhe sucederam.

A proposi¢ao de uma conversa com Norbert Elias para nos ¢ mais do que justificada se considerarmos a
idéia chave de Processo Civilizador para este autor e a relevancia da questdo do esporte' para o
entendimento das sociedades atuais. Para Elias, mais do que demonstrar o ‘como” essas praticas
emergiram na nossa sociedade, importa descobri o “por que” de ter acontecido e “qual” o seu significado.
Com um coerente trabalho de sintese a respeito do tema, dado que circula com desenvoltura por
diferentes areas apontando na direcdo de uma “historia-ciéncias sociais” que dialogue com a psicologia?,

Elias nos oferece, ndo um caminho, mas caminhos possiveis, para um melhor entendimento do que ele

! Posteriormente trataremos melhor o conceito de esporte para N. Elias. Por enquanto vale salientar que a énfase aqui recai nos passa tempos
com caracteristicas especificas ou exercicios corporais competitivos e altamente regulados, e ndo necessariamente entendido apenas como
performance.

% A este proposito vale a pena o leitor ler texto de R. CHARTIER denominado “A historia hoje: duvidas, desafios, propostas”. Pode ser
encontrado nas publicagdes Estudos Historicos do CPDOC.
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chamou, na sua analise do esporte, de “processo de desportivizagdo™ por que tem passado as complexas

sociedades hodierna.

Aqui, para além de trabalhar apenas com a idéia de demonstrar pontos de confronto entre os dois autores,
o que talvez mais encobrisse do que revelasse novas perspectivas, tentaremos “interrelaciona-los” no
proposito de, quem sabe, podermos apreender uma explicacdo que nos permita visualizar esse “esfor¢o
civilizador” brasileiro, sob a oOtica da esportivizagdo dos passatempos.

Talvez fosse bom iniciar essa conversa tentando desfazer uma “aparente” contradi¢dao entre os dois com
relacdo ao uso dos termos “Cultura” em Huizinga e “Civilizagdo” em Elias. De que, na verdade, fala cada

um deles ?

E bom aqui ser pontual. Para Elias, o termo “civilizagdo”, apesar de ndo significar a mesma coisa para as
diferentes nagdes ocidentais, de uma maneira geral resume um sentimento, descreve “o que lhe constitui
o carater especial e aquilo de que se orgulha: o nivel de sua tecnologia, a natureza de suas maneiras, o
desenvolvimento de sua cultura cientifica ou visdo do mundo, e muito mais.”” Por outro lado, ao que
parece, a idéia de cultura em Huizinga estd ligada a uma certa tradicao alema que a entende como sendo
“produtos humanos”: obras de arte, livros, etc. S3o, como diria Elias, semelhantes a “flores do campo”,
dado que expressam um conceito delimitado, e intensifica a identidade particular. Nesse sentido, talvez

seja esclarecedor uma passagem em que Huizinga vai afirmar que

No decurso da evolugdo de uma cultura, quer progredindo quer regredindo, a relagdo original por
nods definida entre o jogo e o ndo jogo ndo permanece imutavel. Regra geral, o elemento lidico
vai gradualmente passando para segundo plano, sendo sua maior parte absorvida pela esfera do
sagrado. O restante cristaliza-se sob a forma do saber: folclore, poesia, filosofia e as diversas
formas de vida juridica e politica. Fica assim completamente oculto por detras dos fendmenos
culturais o elemento original.*

Assim, a medida que se cristaliza sob a forma de saber, o elemento ludico ascende a condi¢ao de cultura.
Porém, em Huizinga, essa condi¢do so6 perdura na medida em que ndo esteja totalmente desconectado de
formas ludicas. Dai porque o interesse de saber em que medida a cultura atual continua a se manifestar
através de formas ludicas. Ha que considerarmos que a distingdo entre cultura e civiliza¢do esta presente

na explicacao de Huizinga, e que talvez, também por isso, sua critica ao esporte esteja tao fortemente

3 N. Elias. O processo civilizador. Vol 1 p. 23. Neste volume Elias faz, ja no seu inicio, um paralelo entre o conceito de “civilizagio” para
ingleses e franceses e de “cultura” (kultur) para os alemaes.

* Huizinga. Homo Ludens. p. 54.
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ligada ao fato de por este perder seu carater sacro , ndo poder “estar elevado ao nivel de uma atividade
. 5 . g, g ~ L, .
culturalmente criadora.” > Ao passo que para Elias a idéia de civilizacdo, a par de todas as caracteristicas
distintivas que lhe atribuimos, “atesta a existéncia de uma estrutura particular de relagoes humanas , de
b . 2 6
uma estrutura social peculiar, e de correspondentes formas de comportamento.” ° O que certamente
considera as praticas esportivas como uma a¢do necessariamente componente e incluida. Vide ai sua
analise do esporte na introdugdo do livro “Deporte y ocio en el proceso de la civilizacion”, relacionando-

0 a0 processo civilizador Inglés.’

Um ponto basico em que se apoia o pensamento de Huizinga é que o jogo ¢ fato mais antigo que a
cultura, e que esta “surge sob a forma de jogo, que ela ¢, desde seus primeiros passos, como que

» 8 - x4 .
” © Portanto pensar no Homo Ludens de Huizinga ndo ¢ apenas pensar no jogo como uma

‘jogada
categoria isolada, mas sim, pensa-lo em relagdo a cultura e a civilizagdo. que nos parece ser o esforco

feito pelo autor ao longo de toda a obra.

Huizinga, no primeiro capitulo do homo Ludens denominado “Natureza e significado do jogo como
fenomeno cultural”, elenca varias caracteristicas deste e passa a considera-las nos capitulos posteriores
como pontos de apoio & andlise. As principais caracteristicas apontadas sdo: 1) O jogo ¢ uma funcio
significante; 2) E uma atitude voluntaria; 3) E uma evasio da vida real; 4) O jogo cria ordem e ¢é ordem.
Em sintese o jogo para Huizinga “¢ limitado no tempo, ndo tem contato com qualquer realidade exterior
a si mesmo e contem seu fim em sua propria realiza¢do. Caracteriza-se além disso pela consciéncia de se

.. ’ . ~ . . 7. 9
tratar de uma atividade agradavel, que proporciona um relaxamento de tensoes da vida cotidiana.”

A partir daqui varios pontos de intercessao podem ser vistos com relagdo a Elias. Alguém poderia ainda
argumentar que Huizinga e Elias tratam de objetos diferentes e portanto ndo faz sentido coloca-los lado a
lado numa analise. Enquanto um se atém a questdo do jogo no sentido mais lato, extenso; o outro parece
se reportar ao esporte como um elemento situado no tempo, € num tempo pensado a partir da formacgao
dos estados nacionais. E certo que esses pontos tém a sua razdo, mas também ¢é certo que ambos se
preocupam com o objeto numa longa duracdo e que tiveram na idéia de civilizag¢do e cultura o lastro por

onde sempre apoiaram suas analises. Nesse sentido o jogo para Huizinga também tem contato com o

5 Op.cit. p 220.

N. Elias. Op cit. p. 73.

"N. Elias e E. Dunning. Deporte y ocio en el proceso de la civilizacion. Introdugio. p. 31-81.

% J. Huizinga. op cit. p. 53.

% Op. cit. p. 226.

Conexdes: revista da Faculdade de Educagdo Fisica da UNICAMP, Campinas, v. 1, n. 1, p. 18-27, jul/dez. 1998. 21
ISSN: 1983 — 9030



ARTIGO

esporte principalmente quando considera o elemento ludico na cultura contemporanea, embora os
sentidos dado ao esporte em Huizinga e Elias tenham amplitudes bem diferentes e ¢ justamente isso que
nos interessa anotar. Huizinga, acredita que o esporte perdeu seu carater sacro, tornou-se profano, “deixou
de possuir qualquer liga¢do organica com a estrutura da sociedade”, e por isso nao estad elevado ao nivel
de uma atividade culturalmente criadora.'® Elias por seu lado, longe de querer negar o valor ludico da
sociedade contemporanea, procura mostrar as diferencas, no longo percurso, que nos permitam detectar
as necessidades especificas que possibilitaram a transformac¢do de determinadas ocupagdes recreativas em

esportes que t€m no “descontrole-controlado” das emog¢des uma de suas caracteristicas mais marcantes.

Anotemos estes aspectos até aqui observados. Posteriormente, quando formos discutir mais
proximamente o jogo e o esporte na sociedade contemporanea voltaremos aos pressupostos dos dois

autores na tentativa de observar as diferengas ¢ semelhangas de analise.

No capitulo dois do Homo ludens, quando trata do “jogo e a competicdo como fungdes culturais”,
Huizinga aprofunda algumas caracteristicas apontadas anteriormente e tragca as primeiras significativas
aproximacdes com a questdo da cultura. Desta parte, dois pontos nos parecem relevantes num primeiro
momento. Um deles ¢ quando afirma que “tal como todas as outras formas de jogo a competi¢do é

geralmente desprovida de objetivo.”""

Isso logicamente pensado, de acordo com Huizinga, tanto na
antigiiildade como nas sociedades contemporaneas. Aqui difere de Elias de uma forma radical, pois este
considera o jogo como prenhe de um contetido indispensavel ao homem nas varias e diferentes
sociedades e, principalmente, na nossa sociedade complexa e diversificada, entre outros fatores pela sua
caracteristica mimética e pelo autocontrole especifico necessario a pratica dos esportes, tratado aqui

sempre no sentido lato do termo.

Mas ha um outro fator ainda mais destoante ¢ que ndo podemos deixar aqui de fazer alguma referéncia.
Ao nosso ver, quando aponta o jogo € a competigdo como fungoes culturais, Huizinga passa a dar ao jogo
€ a competicdo uma conotagdo “pré- conceitualmente boa”. Ou seja, parece que o jogo ¢ “em si”, € por
definicdo colabora com o desenvolvimento cultural. O jogo e a competi¢ao sdo, desse modo, conteudos
com ‘fun¢do’ unilateral. Com um sentido que contribui sempre para a integridade da sociedade existente.

Por outro lado, quando Elias fala que o conceito de “fun¢ao” deve ser compreendido como um conceito

0 0p cit. p. 220.

" Op cit. p. 56.
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de “relacdo” estd, ao que parece anunciando uma outra leitura dessas ‘fungdes culturais’ e
consequentemente, da andlise do jogo e da competicdo. Para Elias o termo funcdo é enganoso quando
usado como expressdo de uma tarefa desempenhada por uma parte dentro de uma totalidade
pretensamente harmoniosa. Pois, “so podemos falar de fungoes sociais quando nos referimos a
interdependéncia que constrangem as pessoas, com maior ou menor amplitude.” '* Elias considera,
portanto, que as fungdes sdo atributos de relagdes, como tal, uma questdo de poder e objeto de multiplas
perspectivas. Dai pode-se deduzir também, que o termo “fun¢do” para Huizinga parece associado a uma
idéia harmonizante, jogo e competicao sdo partes de um todo hamdnico e perene. Podemos notar essa
associagao com uma analise unilateral do jogo e a competicao quando fala que:
No curso do desenvolvimento de toda e qualquer civilizagdo, a fungdo agonistica atinge sua
forma mais bela, que ¢ também a mais facil de discernir, na sua fase arcaica. A medida que uma
civilizacdo vai se tornando mais complexa, vai-se ampliando e revestindo de formas mais
variadas, e que as técnicas de produgdo e a propria vida social vao se organizando de maneira
mais perfeita, o velho solo cultural vai sendo gradualmente coberto por uma nova camada de
idéias, sistemas de pensamento e conhecimento; doutrinas, regras e regulamentos; normas morais
e convengdes que perderam ja toda e qualquer relagdo direta com o jogo. Dizemos, nesse
momento, que a civilizagcdo se tornou mais séria, devido ao fato de atribuir ao jogo apenas um
lugar secundario. Terminou o periodo herdico, ¢ a fase agonistica parece, ela também, pertencer
unicamente ao passado."
Ou seja, enquanto para Huizinga o jogo e a competi¢ao exercem como que uma acao direta e exclusiva na
explicagdo do contexto; para Elias eles t€ém uma fun¢do entendida sempre como relagdo. Eles se

relacionam com outros e variados fatores componentes de uma interdependéncia funcional, fruto de uma

reciprocidade.

Passemos entdo a tratar da andlise do que Huizinga vai chamar de “cultura contemporanea”. O que nos
permitira uma maior aproximacgdo com o0s argumentos contidos no capitulo que aborda “o elemento
ludico da cultura contemporanea” e topicos dos textos de Elias expostos em “Deporto y ocio en el
proceso de la civilizacion”."*Esta aproximagao ¢ necessessaria porque, se pretendemos discutir o papel do
esporte no esforgo civilizador brasileiro, ¢ preciso deixar claro o que estamos entendendo por esporte e
jogo num contexto que se diversifica e elege praticas que atendam as suas necessidades. Dessa forma
entendemos que a emergéncia de praticas de passatempos com as formas esportivizadas que conhecemos

hoje, € especifico de formagdes sociais, de configuragdes que, no Brasil, vao se estruturando a partir de

12 Para um maior esclarecimento sobre o conceito de fungfio remeto o leitor para a primeira parte de Introducdo a Sociologia. p. 84-85.

13 Huizinga. Homo Ludens. p. 85.

' Elias e Dunning. Deporte y Ocio en el Proceso de la Civilizacion. Aqui nos utilizamos também da versdo em portugués cujo titulo é : 4
Busca da Excitagdo.
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meados do século passado com a diminuicao do trafico de escravos, a chegada de imigrantes, a
diversificacdo de fungdes e ainda o crescente sentimento de formagao nacional que ganha espaco entre as
classes letradas. Ao nosso ver, uma pratica baseada numa técnica especifica caracteriza um modo de agir
de um contexto que se estrutura diferenciadamente. Aqui a aproximacgao € necessaria justo no ponto em

que os autores tratam, a seu modo, dos seus objetos no contexto das sociedades dos séculos XIX e XX.

E interessante notar que no inicio do capitulo que denomina o “Elemento ludico da cultura
contemporanea”, Huizinga aponta como fatores de a Inglaterra ser o ber¢o da moderna vida esportiva, o
seguinte: a autonomia dos governos locais encorajando o espirito de associacdo e de solidariedade; a
auséncia de servigo militar obrigatdrio, as formas de organizacdo escolar, a geografia do pais e a natureza
do terreno.'°Observemos entdo que fatores muito especificos, como que numa relagio de causa e efeito,
parecem determinar o surgimento das praticas esportivas. Huizinga, certamente, desconsidera outras
relagdes que encampe as praticas sociais, ou por outras, que sejam essas relagdes que construam essas

praticas.

Ja a analise de Elias caminha no sentido de uma explicagdo que compreenda essa pratica como
componente de um processo ndo planejado e que tem, nas interrelacdes com outros processos sociais - a
parlamentarizagdo da vida politica na Inglaterra, por exemplo como sintoma de um crescente controle da
violéncia social e individual - a possibilidade de entendimento de um processo em larga escala e em
diferentes niveis, culminando com comportamentos sociais diferentes dos da fase anterior. Assim ¢ que,
para Elias ha um processo de “parlamentarizacdo” e um processo de “desportivizagdo” dos passa tempos

ocorrendo concomitantemente na Inglaterra .

Se para Huizinga a distingdao entre amadores e profissionais( ou cavalheiros e jogadores) ¢ um fator de
degeneracdo do jogo pois, “o espirito do profissional ndo é mais o espirito ludico, pois lhe falta a

1% Para Elias este fato ¢ componente de uma explicacio que aponta na

espontaneidade, a despreocupagdo
dire¢dao de uma diversificacdo de fungdes e ainda como fator de um processo de diferenciagao individual
caracteristico, que torna a pratica do esporte num sentido como que voltado para si, para o Eu, e em outra

diregdo, voltada para o “outro”, ou para o Ele.'” O que talvez Huizinga ndo tenha percebido foi que, assim

13 J. Huizinga. Op cit. p. 219.

16 Op. cit. p. 219.

'7 Vale a pena conferir o capitulo II “O lazer no espectro do tempo livre” de 4 busca da excita¢do onde Elias vai tratar das atividades de
trabalho como que voltadas mais para o “outro” e as atividades de lazer voltadas em primeira instancia para “si”. p 139 a 185.
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como, quando de sua analise sobre a arte ¢ a musica'® que, para ele, se tronaram mais “intimas”, mais
individuais, no decorrer do final do século XIX para o século XX; também o carater ludico dos passa
tempos apareceu diferenciado, mais ‘individualizado’ nas praticas esportivas. A anélise do esporte sem
essa consideragdo, podemos dizer, fica como que ‘de pé quebrado’, dado que nao considera esse processo
individualizador caracteristico, ndo apenas das praticas esportivas, mas de um ‘modo de ser’ proprio das

sociedades diferenciadas reguladas que conhecemos e vivemos.

Na leitura da obra de Huizinga ainda um fato nos chama atenc¢do. Ao considerar que “a participagdo de
grandes massas semi-educadas no movimento espiritual internacional, o relaxamento dos costumes e a
hipertrofia da técnica” sdo em grande medida responsaveis pelo “abastardamento universal da

19 .
”7- talvez isso nos fagca compreender melhor o seu descaso para com o esporte como um

cultura
componente cultural proprio do final do século XIX - e dar crédito a critica feita por Eric Dunning em
passagem do capitulo sobre “a dindmica do desporto moderno” onde vai afirmar que “Huizinga é um
romdntico que anseia por uma sociedade ‘organica™. E que estd implicito em sua andlise que a
democratizagdo dos desportos seja sua principal causa de declive, e que a criatividade e os elevados
padrdes morais sao restritos as elites. Conclui dizendo que:

...para além do fato de ter relacionado o desporto com o que considera ser uma tendéncia geral (

no sentido da seriedade), (Huizinga) ndo efetua nenhuma tentativa para analisar a sociogénese

dessa suposta transformag@o, nem para a relacionar rigorosamente com as suas fontes sociais
estruturais.”

Dai porque um ponto da anélise de Huizinga que fica a desejar ¢ justamente o de ndo perceber o esporte

como um componente ‘culturalmente’ novo nas formagdes sociais hodiernas.

Se até aqui nosso objetivo foi fazer essa ‘tabela’ entre J. Huizinga e N. Elias, muito mais no proposito de
ir definindo o entendimento do papel e significado do esporte na sociedade contemporanea; agora se faz
necessario avangar um pouco nos caminhos da pratica com énfase esportiva, para a partir dai pensa-la no
contexto brasileiro da transi¢do do século XIX para o século XX, com o advento da Republica e seus
significados. E ainda, os significados da pratica dos esportes em expansdo nesse momento,
interrelacionados no esforgo civilizador brasileiro. Mas para esta conversa precisaremos de outros

interlocutores e, por enquanto, fica para uma outra oportunidade.

'8 J. Huizinga. op cit.p.223-224.

1 Op. cit. p.228.

" N. Elias e E. Dunning. 4 Busca da Excitagdo, p. 309.
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