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Resumo

A historia do esporte contemporaneo tem sido marcada por uma crescente
mercantilizacdo. O objetivo deste artigo é mostrar que o esporte moderno se apresenta
como possibilidade, aceita até certo ponto, de materializacdo da agressividade. Por esse
motivo, torna-se fundamental para a vida societaria hodierna e, conseqlientemente,
facilitador de sua propria venda e consumo. Procura-se examinar, num primeiro
momento, como a relacdo entre os sentimentos agressivos e o esporte foi sendo
construida ao longo dos tempos e, num segundo momento, como essa relagdo
determinou que o esporte moderno assumisse uma postura de compensador nessa
sociedade contemporanea.
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Introducdo

O momento em que vivemos é demarcado por uma sociedade capitalista, que
por sua vez é marcada pela dicotomia entre o selvagem e o civilizado. De um lado, o
capitalismo selvagem, se é que podemos assim chama-lo, pois é agressivo no sentido de
promover competicdes voltadas ao mercado de trabalho, nas quais, o que esta em jogo,
em suma, é a capacidade intelectual®, por tanto, sem selvageria no sentido real da
palavra. De outro, a civilizacdo, a qual impde ao homem contemporaneo, através de
normas e regras estabelecidas e fiscalizadas pela sociedade, uma vida dentro dos
padrdes que esta entende por civilizada.

Mas, onde é que esta a dicotomia se o que é selvagem o é de forma civilizada
e, se do outro lado temos uma vida regrada, de forma a estabelecer padrdes de
civilidade a todo 0 momento? E verdade, em certa medida, que as competigdes oriundas
do capitalismo ndo séo sangrentas, pelo menos a olhos desinformados. No entanto, o
capitalismo pode ser mais sangrento que a guerra, alias, muitas vezes est por tras da
prépria guerra.

Conquanto, decifrar os afins mais sangrentos do capitalismo, além de néo ser
nossa intencdo, ndo nos vai ser tdo Util quanto relatar que a simples competigdo entre os

! O que realmente importa no capitalismo é a multiplicacéo dos recursos financeiros, conquanto,
para se chegar a tais fins, os meios sdo provenientes do intelecto. Tal idéia foi extraida da obra: O
Presidente Segundo o Socidlogo: entrevista de Fernando Henrique Cardoso a Roberto Pompeu de
Toledo. Sdo Paulo: Cia. das Letras, 1998.



homens, almejando o status de melhor funcionario, melhor cientista ou, melhor seja la o
que for, é comprovadora de que o homem hodierno, assim como seus antecessores, tem
como caracteristica inata a necessidade de competir, de estar em conflito, tanto quanto
de cooperar e estar em harmonia.

Uma questdo que, quando levantada, nos da uma nogdo mais precisa desta
praxis, é se competicdo e conflito fossem apenas processos sociais € ndo uma
caracteristica imanente ao homem, uma necessidade intrinseca tanto ao homem
moderno como o de tempos passados, viveriamos, hoje, em uma sociedade capitalista?
E possivel que, se 0 homem n3o tivesse essa necessidade de se mostrar superior a
outrem, talvez pudéssemos comecar a acreditar em uma sociedade comunista?

Nossa intengéo aqui nédo € discutir as formas de sociedade, e sim, demonstrar
que a agressividade € intrinseca ao homem e, verificar a relagdo entre o esporte e essa
violéncia. A essa altura, achamos relevante ressaltar que, como base para este artigo,
usaremos dois pensadores como pilastras centrais: Norbert ELIAS e Eric DUNNING,
em especial o primeiro, autor de “O processo civilizador e, que em conjunto com
DUNNING, em “A busca da excitacdo™ procura avaliar o significado social do esporte
como forma de estudar a prépria sociedade.

ELIAS constréi seus argumentos através de exemplos temporais, dos quais,
vamos citar alguns. Com tudo, achamos conveniente esclarecer que o autor faz uso
destes exemplos como forma de evidenciar, através deles, o processo de civilizagdo, e
nos, aqui os usaremos como forma de demonstrar que a necessidade de competicao e de
conflito é algo inerente a0 homem, assim como as necessidades de cooperagdo e de
harmonia os séo.

A caminhada evolutiva

O esporte-espetaculo estd, hoje, de forma comprometedora, integrado na
economia e na cultura das sociedades de todo o mundo. PILATTI, diz que “o esporte é
um fendmeno cultural que se alastrou de tal forma, que passou a ocorrer em paises ricos
e pobres. Essa € a nova chave para se discutir o esporte, seu carater universal,
multirracial e compensador’™.

Sem duvida, o esporte é universal e multirracial, destarte, pretendemos aqui
discutir o seu carater compensador na sociedade contemporanea. Cientes de que, na
vida societdria hodierna o esporte se apresenta como um objeto de consumo, um
produto a ser vendido de diferentes formas a diferentes camadas sociais®, queremos

2ELIAS, Norbert. O processo civilizador. 2 v. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 1993.

% ELIAS, Norbert, DUNNING, Eric. A Busca da Excitagéo. Lisboa: DIFEL, 1992.

* Luiz Alberto PILATTI, em seu texto: Reflexdes sobre o Esporte Moderno: perspectivas
histéricas., procura dimensionar a evolugéo do esporte segundo a evolugdo da prépria humanidade
(p. 257-288). In: FRANCHINI, Emerson et. Al. | Prémio Indesp de literatura esportiva: 1. v.
Brasilia: Instituto Nacional de Desenvolvimento do Desporto, 1999.

® A interpretagdo dos esportes formulada por Pierre BOURDIEU ¢ articulada por dois conceitos
principais, campo e habitus. Com esses conceitos é possivel uma interpretacéo factivel de como o



aqui lancar méo de uma questdo que serd nosso fio condutor para a execugdo deste
trabalho: o que faz do esporte esse objeto de consumo, ou ainda, quais s&o 0s aspectos
contidos no esporte que facilitam a sua venda?

Na busca de uma resposta mais factivel, devemos considerar que ao longo de
sua jornada evolutiva o homem esteve sempre envolto com possibilidades reais de
materializagdo de seus sentimentos agressivos, algo que hoje acontece de forma
bastante limitada, devido a restricdes comportamentais regulamentadas e fiscalizadas
pela sociedade. Entretanto, no esporte, 0 homem acaba encontrando uma valvula de
escape na qual pode extravasar suas emogdes através de agdes agressivas de satisfacdo,
que sdo, até certo ponto, reconhecidas e aceitas pela sociedade. Em qualquer
observaco direcionada ao futebol®, por exemplo, sera possivel verificar a notoriedade
de que este esporte € um veiculo de libertagdo dos mais variados sentimentos, inclusive
agressivos.

Para ELIAS e DUNNING, o esporte pode ser utilizado como uma espécie de
laboratdrio natural para a exploracdo de propriedades das relagdes sociais como, por
exemplo, a competicdo, a cooperagdo, o conflito e a harmonia. ELIAS entende que o
conceito metodoldgico mais apropriado para o estudo dos seres humanos e as
respectivas sociedades é aquele que o faz de forma “global” e ndo apenas sobre os
aspectos particulares de suas vidas, como sentimentos, idéias, ideais, instintos e normas.

Elias atribui nitida prioridade a sintese em relagdo a analise, e esforga-se por
evitar a compartimentalizacdo das pessoas e das sociedades humanas segundo
categorias como “econdmico” “politico” e “social” - como se o “econdmico”
e o “politico” ndo fizessem parte, de algum modo, da “sociedade” - ou
“bioldgico”, “psicologico” e “sociologico” - como se as pessoas pudessem
existir sem corpos, como se os seus “espiritos” fossem de alguma maneira
fenomenos nao fisicos ou bioldgicos, ou como se as “sociedades” pudessem
existir, de certa forma, independentemente e separadas do homem e da
mulher individuais que as constituem.’

ELIAS, assim como DUNNING, entende que o esporte contribui para o
conhecimento da prépria sociedade. Para isso, se baseiam no fato de o esporte
apresentar o elemento da competicdo, e de os confrontos envolverem forga fisica ou
proezas e que, para reduzir os danos fisicos a0 minimo, existem regras que obrigam 0s

esporte se conformou na sociedade contemporanea e de como este produto é remanejado as
diferentes camadas sociais. Ver também o artigo de Marcelo Weishaupt PRONI, Marketing e
Organizagdo Esportiva. Neste artigo é evidenciada a importancia do marketing esportivo na
industria do esporte e, como essa industria trabalha a opinido publica. BOURDIEU, Pierre.
Questdes de Sociologia. Rio de Janeiro: Marco Zero, 1983. PRONI, Marcelo Weishaupt.
Marketing e Organizagdo Esportiva: elementos para uma histéria recente do esporte-espetaculo.
Conexdes — educacdo, esporte, lazer. Campinas, v. 1, n. 1, p. 74-84, jul./dez., 1998.

® Tomamos como exemplo o futebol por ser um esporte de massa, o que facilita as argumentagdes
a respeito do esporte moderno, pois se trata ndo apenas de uma paixao brasileira, mas o esporte
que a humanidade escolheu como seu. HOBSBAWM, Eric. A Era dos Extremos: o breve século
XX: 1914-1991. Sao Paulo: Cia. das Letras, 1995.

"ELIAS, A Busca..., p. 21.



adversarios a adotar um determinado tipo de comportamento, identificando, assim,
tracos de civilizagdo nas mudancas das regras esportivas. Neste sentido, ambos
oferecem criticas & sociologia pelo fato de o esporte e de o lazer, em particular o
primeiro, terem sido desprezados como area de investigacdo. Em outras palavras, o
esporte ndo deve ser encarado como algo separado da sociedade e, tdo pouco a
sociedade em separado do esporte, ambos interligam-se em uma cadeia de
interdependéncias que estruturam o sistema de forma global, um processo de interagao,
ao qual ELIAS se refere como “dinimica imanente das configuracdes”®. Vejamos o que
DUNNING diz a respeito:

De modo resumido, parecia que os socidlogos actuais revelavam os seus
valores de compromisso, entre outras maneiras, pelo facto de os paradigmas
dominantes a que aderem limitarem 0 seu campo de visdo a um conjunto
comparativamente estreito de actividades sociais, apesar do empenho da
maioria quanto ao ideal de “neutralidade ética” ou da “liberdade como um
valor” e da idéia de sociologia enquanto ciéncia que trata das sociedades em
todas as suas dimens@es. [...] o desporto e a guerra envolvem formas de
conflito que se encontram entrelagadas, de maneira subtil, com formas de
interdependéncia, de cooperagdo e com a formacdo do “nosso grupo” e do
“grupo deles”. Alids, tanto um como o outro podem desencadear quer
emoc0es de prazer quer de sofrimento e compreendem uma mistura complexa
e variavel de comportamento racional e irracional. [...] sublinham, por um
lado, que o desporto pode constituir um substituto da guerra e, por outro, que
este fendmeno é o veiculo ideal de treino militar, deV|do a dureza e a
agressividade demonstradas pelos que nele participam [...J°.

Pensando no esporte como parte integrante da sociedade num processo de
configuragdo de interdependéncias e ndo como parte isolada e distinta da mesma
sociedade, enxergamos a possibilidade de, através do processo de civilizacdo da
humanidade inter-relacionado com as necessidades de agressividade do homem,
clarificar a idéia de que o esporte ¢ uma possibilidade real e “aceita” de materializagdo
da agressividade desse mesmo homem, ainda que com graus de intensidade reduzidos
pela evolugéo.

Os escritos de ELIAS assim nos conferem: “Os antigos Jogos Olimpicos
duraram mais de mil anos. Os padrdes de violéncia na luta podem ter oscilado durante
todo este periodo, mas, fossem quais fossem as oscilacfes ao longo de toda a
Antiguidade, o limiar de sensibilidade quanto & provocagdo de ofensas fisicas e mesmo
da morte num combate, e, de acordo com isso, todo o ethos da prova, era muito
diferente daquele que, nos nossos dias, é representado pelo tipo de confronto

® Para Elias a luta quanto ao controle do Estado constitui uma das principais caracteristicas do
comportamento da dindmica de todas as sociedades-Estado. Essa luta é canalizada pela
“configuragdo anatdmica” da sociedade e, se raciocinarmos da mesma forma em relagio ao esporte
de hoje, o esporte-moderno, veremos que este possui a mesma “configuracdo anatémica”, o que
nos faz retroceder o pensamento ao ponto em que Elias diz que o esporte serve de “laboratério
orgdnico” para se compreender a sociedade. Ibid., p. 28-30.

° Ibid., p. 15-16.



caracterizado como ‘desporto””™.

Esse trecho relata o desenvolvimento do esporte com relacdo ao processo
civilizador, mas, acima de tudo, que a violéncia na sociedade e na sociedade esportiva
da Antiguidade era algo presente e, de certa forma, muito apreciado pelos povos
existentes em tal época. Na seqiiéncia, citaremos um outro trecho que revela ainda mais
0 prazer que a violéncia provocava nesses povos.

No tempo da Roma imperial, no momento em que escrevia, as guerras ja nao
se realizavam com exércitos de cidaddos, eram levadas a efeito por soldados
profissionais, as legides romanas. A distancia entre a técnica militar e a
conduta de guerra, por um lado, e a técnica agonistica tradicional dos
concursos de jogos, por outro, tornara-se superior. [...] Lutar, nos jogos como
na guerra, centrava-se na exibicdo ostentatoria das virtudes guerreiras que
atribuiam o mais elevado louvor e honra a um homem, no interior de seu
préprio grupo e para 0 Seu grupo — para o seu grupo familiar ou para a sua
cidade — em relagdo aos outros grupos. Vencer inimigos ou adversarios era
motivo de gloria, mas dificilmente seria menos glorioso ser vencido, como
Heitor o foi por Aquiles, desde que se lutasse 0 mais que pudesse até ser
multilado, ferido ou morto e ndo se pudesse lutar mais. A vitdria ou a derrota
estava nas maos dos deuses. Renunciar a vitoria, sem uma demonstracdo de
bravura e de resisténcia, é que era inglério ou vergonhoso. !

Os exemplos histéricos usados por ELIAS, serviram para um paralelo entre os
niveis de violéncia apresentados nos combates dos jogos da Grécia antiga, ou nos
torneios e jogos populares da Idade Média, e as provas de esportes da atualidade e,
permitiram-lhe inferir que o que se revela nas provas dos esportes atuais mostra
claramente o elemento especifico do processo de civilizagdo, mas, que estes confrontos
de jogos sdo apenas manifestacdes dos aspectos sociais, relativos ao processo social
como um todo e, revela, ainda, que, para se compreender o nivel variavel de civilizagdo
nas competicdes de jogos é preciso relaciona-los, pelo menos, “com o nivel geral de
violéncia socialmente permitida, com o nivel da organizac¢do do controle da violéncia e
com a correspondente formagao da consciéncia em causa™?,

Antes de passarmos para o proximo topico deste trabalho, achamos importante
ressaltar que os antigos Jogos, hoje Jogos Olimpicos, foram criados com o intuito de
cessar as guerras, ou, pelo menos, interrompé-las durante o periodo de duragdo dos
Jogos™. Diante disso, parece-nos légico imaginar que os conflitos entre os povos eram
automaticamente transferidos para as “competi¢des esportivas”, é claro que aqui nos
referimos aos sentimentos, pois as competi¢des eram realizadas sob regras que eram
extremamente respeitadas principalmente nas construcdes esportivas do Bosque
Sagrado de Olimpia, sobre tudo, na “Trégua Sagrada™*, E claro que para os padrdes de

1% bid., p. 202.

 1bid., p. 204.

2 bid., p. 211.

3 Ver: RAMOS, Jayr Jorddo. Os Exercicios Fisicos na Histéria e na Arte: do homem primitivo
aos nossos dias. Sao Paulo: IBRASA, 1983. p. 131.

¥ Op. cit., p. 131.



hoje as competicOes eram brutais, contudo, obedeciam as regras estipuladas de acordo
com o grau de intensidade de violéncia socialmente aceita.

Parece-nos licito imaginar que, em detrimento disso, ou seja, de o esporte, em
sua génese, estar intimamente ligado aos mesmos sentimentos que envolvem a guerra e,
até mesmo a guerra, as emogdes, a violéncia e o esporte sejam intrinsecos um ao outro
e, todos a sociedade.

ELIAS se refere a esporte, guerra e emogBes como ndo sendo um saco de
farrapos de topicos sem nenhum significado entre si, e que o esporte e a guerra revelam
a interdependéncia de formas de conflito e cooperacdo. Acreditamos que essa
“dindmica de configuragdes” que acabamos de expor ¢ de grande relevancia no que
tange & interdependéncia existente entre o esporte-moderno e a sociedade
contemporanea.

O esporte-moderno para a sociedade contemporanea

No momento em que vivemos, no qual a sociedade capitalista atinge 0 seu
ponto mais alto, até o presente momento, o que enxergamos é uma certa dicotomia. Por
um lado, visualizamos na teoria do “processo de civilizagdo”, que o homem esta mais
civilizado, pois a sua repugnancia diante da violéncia é de fato maior hoje, comparada
com as dos tempos que antecederam a este e, em decorréncia disso o grau de
agressividade e violéncia aceito pela sociedade é menor. Mas, por outro lado, 0 homem
contemporéneo apresenta, ainda, a mesma necessidade de competicdo e de conflito,
ainda, que esta Gltima, num grau de maior de controle e, talvez, ndo porque a
necessidade de conflito se apresente em intensidade menor, mas porque a sociedade é
que esta num estagio mais civilizado e imponha esse controle em forma de normas.

De fato, a sociedade impde ao homem normas e regras para que este viva em
acordo com aquilo que é denominado de civilidade. O homem se encontra em contexto
social que o entrelaca aos moldes de civilizagdo e que o enquadra nas regras da moral.
Para DURKHEIN, uma atitude é moral se estiver em acordo com o que é ditado pelo
Estado™. O homem esté as voltas com regras que controlam sua vida, suas acdes, que
normatizam o que ele pode e o que ndo pode fazer. Uma das coisas que o0 homem néo
pode fazer e que pode ser encarada como repressdo, é ter acdes agressivas de satisfacéo,
ndo podendo entdo extravasar melhor suas neuroses e frustragdes acumuladas no seu
cotidiano. Na@o devemos esquecer que o processo civilizacional ndo é um processo
linear, existem periodos, na longa duracéo, de descivilizagdo.

Com a intengdo de clarificar melhor a idéia de que o esporte moderno
apresenta-se com um carater compensador na atual sociedade achamos conveniente

% Em As Regras do Método Sociolégico, Emile DURKHEIN trabalha os “fatos sociais” em
fungdo da “exterioridade”, “coercitividade” e “generalidade” verificados na relagdo de
interdependéncia entre o individuo e a sociedade. DURKHEIN, Emile. As Regras do Método
Socioldgico. 4. ed. Sdo Paulo: Nacional, 1966



lembrar Hans LENK®, em trabalho no qual, o autor discuti basicamente as relacdes
entre o esporte, a sociedade e a filosofia, expondo as teses da funcéo niveladora (teoria
da compensacdo) e adaptativa do esporte. Aprofundando a discussdo em torno do
esporte-moderno, o autor o considera, entre outros aspectos, “libertador dos instintos
agressivos, frente a falta de possibilidades de reac@es agressivas de satisfagdo em uma
existéncia totalmente imposta pela civilizagio™"".

Analisamos até aqui 0s processos sociais e as suas relagbes com o meio
esportivo com o intuito de avangar um pouco mais em nossa abstracdo de que o esporte
é 0 meio pelo qual 0 homem extravasa seus instintos agressivos, 0s quais carrega com
sigo desde os primordios.

O que queremos & retificar que, para 0 homem, competicdo, cooperacdo e
conflito ndo sdo apenas processos sociais, mas necessidades, que quando dirigidas ao
esporte, fazem-no facilitador de sua propria venda e consumo, creditando-lhe um
carater compensador, ndo s6, mas principalmente, frente a falta de possibilidades de
reagdes agressivas de satisfagdo. *°

ELIAS e DUNNING, dizem que a finalidade do esporte, se é que possui uma
finalidade, consiste em dar prazer as pessoas, aqui devemos considerar que tais prazeres
estdo relacionados ao gozo das emogdes proporcionadas pelo esporte. DUNNING diz o
seguinte: “[...] o desporto se tem transformado, por todo o mundo, de institui¢cdo
marginal e pouco valorizada em instituicdo central e muito mais valorizada, uma
instituicdo que para muitas pessoas parece ter um significado religioso ou quase
religioso, na medida em que se tornou uma das principais, sendo a principal, fonte de
identificago, significado e gratificagdo de suas vidas™™.

Em uma outra parte da mesma obra, DUNNING se expressa da seguinte
forma: “Argumentou-se que o desporto constituia um substituto possivel para a guerra,
mas tal idéia envolve o facto de se considerar o desporto como uma abstrac¢do, como
alguma coisa independente e separada da configuragdo dos seres humanos
interdependentes que nele participam™?.

N&o queremos aqui, afirmar que o esporte é o substituto da guerra, queremos
sim expor que o esporte é, hoje, um meio que oportuniza ao homem colocar em prética,
atitudes e emoc0es interdependentes e intrinsecas a este mesmo homem. Tais atitudes e
emoc0des, como ja vimos, estdo relacionadas com a necessidade que o homem tem de

18 |ENK, Hans. Deporte, Sociedad, Filosofia! In: Altius, Citius, Fortius. Madrid: INEF, 1972,

'7 Essa é uma das caracteristicas do esporte moderno, contidas na tese da funcéo niveladora (teoria
da compensacdo), na qual o autor encara a atividade esportiva como uma reagéo niveladora frente
as exigéncias e pressdes da sociedade industrial e suas condicionantes de vida. PILATT], loc.cit.

'8 para ELIAS e DUNNING, as tensBes nio séo estranhas, mas intrinsecas a prépria configuragio
da dinamica de um grupo, alias, de qualquer grupo, ndo apenas do esporte. Relatam que: “O estudo
dos jogos-desporto como o futebol pode, por isso, servir como uma introdugdo relativamente
simples a uma analise configuracional no estudo de tensdes e conflitos.”, porem, discorrem ainda,
que tal estudo deve ser realizado sob a perspectiva de que ambos os lados formam uma Gnica
configuragéo. ELIAS, A Busca..., p. 283.

9 1bid., p. 299.

2 Ibid., p. 325.



competir e muitas vezes através de conflito para mostrar sua superioridade como
individuo e/ou, como grupo. Exemplos claros disso sdo a Copa do Mundo e as
Olimpiadas, eventos que demonstram como o esporte vem se transformando, em termos
de fungdo, num dos principais meios de identificacdo coletiva, emergindo como uma
fonte decisiva de sentido de vida de muitas pessoas.

A efervescéncia verificada em tal identificagdo com o esporte, sobre tudo o de
alto nivel, se deve ao fato de o jogo em questéo, significar muito mais que o simples
ganhar ou perder, significa a gléria de um povo que conquista a supremacia diante de
seus adversarios. A Copa do Mundo e as Olimpiadas aqui citadas sdo competicoes que
alcancam uma dimensdo global. Nessas competicdes, as equipes que disputam os
jogos, representam 0 seu pais, 0 seu povo, que ndo esperam outra coisa a ndo ser a
vitoria que trard implicita a supremacia verificada através do mais forte e mais bravo
competidor, sem esquecer, é claro, dos retornos financeiros que as conquistas estio
associados.

Um exemplo que acreditamos vir ao encontro do que propomos aqui vem da
torcida corintiana, a que muitos creditam o titulo de “nag@o corintiana” e, de ser uma
“religido”. Essa torcida, em dezembro de 1976, desloca-se, em nimero aproximado de
70.000 corintianos, de So Paulo ao Rio de Janeiro, onde, de baixo de chuva, assistiram
0 jogo Corinthians e Fluminense, valido pela semifinal do campeonato brasileiro. Esse
feito passa a ter ainda maior relevancia no que tange as idéias aqui propostas, quando
verificamos que o Corinthians estava ha 20 anos sem conquistar um titulo. A pergunta
que automaticamente nos vem é: o que faz com que uma massa de 70.000 pessoas,
representantes de um mesmo grupo, se desloquem de um Estado para outro para assistir
a um jogo de futebol?

A explicagdo que acreditamos ser plausivel, é a de que o esporte,
principalmente o das massas, como é o caso do futebol, se ndo é o substituto das
grandes batalhas presentes ao longo de toda caminhada evolutiva do homem, é o meio
que este ainda possui para expressar os sentimentos que lhe sdo peculiares e que se
configuram na forma de atitudes agressivas de satisfacdo, que normalmente sdo mais
facilmente despojadas nos confrontos, mesmo que estes sejam regulamentados e
fiscalizados pela sociedade. Um outro dado a ser considerado é que tais grupos
defendem ndo apenas a bandeira deste ou daquele clube, mas sua propria bandeira, pois
0 que ocorre é uma espécie de internalizagdo por parte da torcida para com o clube®.

Essa é uma atitude caracteristica do ser humano que ELIAS descreve como
sendo a formacdo do “nosso grupo e do grupo deles” e, que é muito facilmente
visualizada no esporte. Convém lembrar que o mesmo autor relata que, a0 mesmo
tempo em que ocorre 0 processo de civilizagdo, ocorre uma espécie de contra-
movimento descivilizador. Como exemplo, entre outros, podemos citar os hooligans, e
no caso do Brasil, as torcidas organizadas, principalmente do Estado de S&o Paulo. O
que talvez possa ser compreendido como uma falta de controle das necessidades
agressivas aqui comentadas, extrapolando o nivel de aceitacdo de manifestacfes

2 pRONI, loc. Cit.



agressivas ditados pela sociedade.

H4, ainda, outros fatores que associados a esta configuracéo dos sentimentos
inerentes ao homem e o esporte, fazem deste Gltimo algo ainda maior. DUNNING
relata o seguinte:

[...] a excitacéo criada pode ser intensa, em especial nos acontecimentos de
desportos de alto nivel que atraem grandes multiddes, e, salvo o devido
respeito a Huizinga, que afirma que o desporto se tornou “profano”, € isto,
talvez, que constitui a base empirica para a idéia divulgada do desporto como
um fendmeno “sagrado”. [...] ndo seria ir longe demais sugerir que, pelo
menos para alguns grupos na sociedade actual, o desporto se tornou uma
actividade quase religiosa e que, encarado numa perspectiva da sociedade, o
desporto veio, em certa medida, preencher a lacuna aberta na vida social pelo
declinio da religido. [...] ndo é de modo algum irreal sugerir que o desporto se
esta a tornar cada vez mais a religido secular da nossa época, tambem cada
vez mais secular.??

Como acabamos de ver, o declinio da religido passa a deixar uma lacuna
aberta na vida societaria hodierna, assim como a mecanizacdo das industrias, a sua
automacéo e mais recentemente sua tecnologizagdo. Em outras palavras, o declinio da
igreja e 0 avanco tecnolégico, aliados, ainda, a outros fatores sociais, tem sido de
grande relevancia no que diz respeito ao aumento do tempo livre®® da populagio
mundial. Essa lacuna aberta na vida societaria tem sido, sistematicamente preenchida, e
minuciosamente articulada® pela indGstria do entretenimento.

Considerac@es Finais

O que se percebe, olhando para a histéria evolutiva do homem, é que a
necessidade de estar em contato com a competicdo e com o conflito esteve sempre
presente durante as etapas de sua historia, mesmo que em graus de intensidade de
satisfagdo agressiva diferente em cada uma dessas etapas. Notamos, ainda, que essa
necessidade de competir esta relacionada ao fato de o homem estar sempre precisando
mostrar sua superioridade, seja individual e/ou do grupo a que pertence. Quando
relacionados com esse Ultimo os sentimentos de patriotismo sdo muito intensos,
apresentando um risco maior de surgirem atividades agressivas de intensidade maior.

Percebemos que a sociedade hodierna se caracteriza por determinar normas e

2 ELIAS, A Busca..., p. 323-324.

% para uma visio mais ampla da questdo do tempo livre e do tempo disponivel, o artigo do
historiador Ademir GEBARA ¢ bastante Util. No artigo, o autor, balizado numa tradicdo marxista,
compreende o tempo livre como sendo um tempo individual e o tempo disponivel como um tempo
social. Na focagem da indUstria do entretenimento, o tempo que nos interessa é o tempo
disponivel. GEBARA, Ademir. O Tempo na Constru¢do do Objeto de Estudo da Histéria do
Esporte, do Lazer e da Educacdo Fisica. ENCONTRO NACIONAL DE HISTORIA DO
ESPORTE, LAZER E EDUCACAO FISICA (2.: 1994: Ponta Grossa). Coletanea. Ponta Grossa:
Universidade Estadual de Ponta Grossa, 1994. p. 175-189.

2 Ver: PRONI, loc. Cit.



regras de conduta a fim de estabelecer o que 0 homem pode ou néo fazer, impondo, de
forma repressora, padrbes de civilizagdo, frente aos quais atitudes agressivas de
satisfacdo praticamente ndo sdo mais toleradas.

Por fim, acreditamos que o esporte configura-se como um fator de
compensagdo para esta sociedade, pois € no esporte que o homem reconhece a
oportunidade de extravasar seus sentimentos (uma possibilidade de materializacdo da
agressividade) sufocados por um cotidiano opressor e repressor de uma vida que
apresenta uma guerra diaria, mas que é uma guerra implicita na luta pela sobrevivéncia,
a qual ndo Ihe apresenta um sujeito como adversario, e que acaba fazendo com que este
lute contra todos e com ninguém ao mesmo tempo, tornando-se um ser individualista,
frio e egoista.

E interessante a dicotomia, por um lado o homem no seu cotidiano civilizado
é individualista em uma guerra por um lugar ao sol, por outro, em uma batalha como as
que, por exemplo, o futebol oferece notamos cooperacéo e, muitas vezes, solidariedade
entre os individuos de um mesmo grupo.

Né&o queremos aqui afirmar que o esporte é substituto das guerras, mas, que se
caracteriza por oferecer ao homem hodierno uma segunda via, na qual, este homem tem
a oportunidade de competir e tentar provar sua superioridade e supremacia em relagdo
aos seus adversarios, como individuos e/ou como grupo. Um outro dado que se
apresentou, é que o esporte moderno também se constitui elemento compensador do
tempo disponivel da populagdo mundial, tempo que vem aumentando em decorréncia
do avango tecnoldgico, do declinio da religido e de outros fatores sociais.

E entdo, queremos por fim acreditar, que essa cadeia de interdependéncias em
que o esporte se configura, é que lIhe proporciona ser a forma de lazer mais consumida
na sociedade do futuro.

Abstract

The contemporary sport history has been being marked for an increasing
mercantilization. The goal of this article is to show that the modern sport introduces
like possibility, accepted to a certain extent, of aggressiveness materialization. And
therefore, it becomes fundamental for the contemporary societary life and,
consequently, facilitator of your own sale and consumption. Search itself examine, in a
first moment, as the relation between aggressive feeling and the sport was going being
built along times, and in a second moment, as this relation determined that the modern
sport had assumed a compensator posture in this contemporary society.

Key words: Modern sport; aggressiveness; sociology of the sport.
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