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RESUMO

A presente resenha tem como escopo analisar, deinmatescritiva e critica, o livro
“Teoria do Jogo: a dimensao ludica da existéncradna”, de Jeferson J. M. Retondar.
Vale ressaltar que o presente livio € composto gooeo capitulos e visa colaborar
significativamente com o debate concernente a itapoia do jogo na formacdo dos
individuos. Para tanto, traz uma analise epistegimdddo jogo, que sustenta um
paradigma de Educacao pelo Jogo.

Palavras-Chave Jogo. Educacéo pelo jogo. Ludico.
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Game theory: the ludic dimension of human
existence

ABSTRACT

The present review aims to analyze, descriptivety aitically, the book “Game theory:
the ludic dimension of human existence”, by Jeferdo M. Retondar. This book is
composed of five chapters and aims to contribugeifstantly to the debate concerning
the importance of gaming in the formation of thdiwduals. Therefore, it brings an
epistemological analysis of the game, that suppomnmradigm of Education through
Play.

Keywords: Game. Education through Play. Ludic.

Teoria del Juego: la dimension ludica de la
existencia humana

RESUMEN

La presente resefa tiene como objetivo analizamateera descriptiva y critica, el libro

“Teoria del Juego: la dimension ludica de la exisiie humana”, de Jeferson J. M.

Retondar. Es importante resaltar que el presdmte s compuesto por cinco capitulos
y pretende colaborar significativamente con el teelbancerniente a la importancia del
juego en la formacion de los individuos. Para dlae un andlisis epistemolégico del
juego, que sostiene un paradigma de Educacionl Joego.

Palabras Clave Juego. Educacién por el juego. Ludico.
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O livro “Teoria do jogo” de Retondar (2007) visalatmrar expressivamente
com o debate concernente a importancia do jogoormaado dos individuos. Para
tanto, o autor toma como ponto de partida, paras sudlexdes, uma analise
epistemoldgica do jogo com o objetivo de sustest@ concepcdo de Educacdo pelo
Jogo. Subsequentemente, esquematiza, de manéimatisa, pontos relevantes sobre
a formacédo humana pelo jogo, segundo uma perspeitica, moral, estética e ludica.

Destarte, o objetivo do autor € “apresentar algpossiveis argumentos na
defesa do jogo como conhecimento em si mesmo e caminho que pode levar a
outros conhecimentos tdo importantes como o prgpgo” (RETONDAR, 2007, p.
89).

Nesse contexto, o livro é dividido em cinco capiulsendo: Introducdo; O
Jogo; Os Jogos de Competicagdn, os Jogos de Sortaléa), os Jogos de Simulacro
(mimicry) e os Jogos de Vertigertirfx); A Educacéo pelo Jogo; O elogio ao Jogo.

No primeiro capitulo (Introducdo), Retondar (2097,9) elabora uma breve
apresentacdo do tema central de seu livro, sugeaighmas definicbes atinentes ao
jogo e ao jogar, tais como: “[...] 0 jogo é antestado uma atividade, isto é, uma agéo
humana pautada por uma intencao que se justificaippesma”. Em outro momento,
explana que jogar é “dizer de maneira ludica aggie sO pode ser dito através do
discurso ndo verbal em situacdes imaginarias. [Gssn], o ato de jogar revela
subjetividades no presente e aponta pistas pantumt (RETONDAR, 2007, p. 12).
De resto, o autor depreende que o jogo € um fends@rial necessario ao ser humano
e, apesar de seu carater elusivo, € fendmeno socidtural fundado em uma atividade
simbdlica carregada de representacdes, intersuldpdies e formas de expressividade

daquilo que é profundamente sentido.

No segundo capitulo, Retondar (2007), por meio & @nalise acerca das
ideias de Colas Duflo, infere que o jogo pode senpreendido, no bojo da Filosofia,
da Histéria e da Antropologia, conforme trés granaeropriacdes: Etica, Cientifica e
Estética/Pedagodgica.

Tencionando analisar estas trés grandes apropsiagdautor busca na obra
Homo Ludensle Johan Huizinga, embasamento tedrico para cimgina sintese geral
do jogo, que auxilie “a pensar 0 jogo como um com@pde universal, isto é, presente
em todas as culturas e se manifestando de mawmieasntes nas diversas sociedades
(RETONDAR, 2007, p. 17).

Assim, Retondar (2007) visa ampliar as caractedstiormais do jogo propostas
por Huizinga, ndo tdo somente no sentido de apie$®s, mas de ressignifica-las,
construindo uma concepcéo de Educacéao pelo JogseN#&s, o autor exemplifica que
todo jogo, seja no ambito estrutural ou no propmovimento do jogar, possui
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caracteristicas formais e também facetas ndo ferqua se coadunam. Sumariamente,
as propriedades formais e nao formais arroladasregms, incerteza, tensao, tomada
de decisdo, espaco e tempo proprio, espirito Ijdicmportamento agonistico, acaso,
Imaginacéo, abstracéo, etc.

Por conseguinte, Retondar (2007, p. 32), sob aeédgdobra “O jogador” de
Dostoiévski, elabora uma possivel definicdo pakadao: “viver com intensidade uma
experiéncia impossivel de ser descrita racionaleientTal definicdo seria,
precipuamente, um predicado que “transpassa” asteaisticas formais e nao formais
do jogo, tanto num sentido tedrico (analise extelegogo), quanto na propria situacao
de jogo (jogo jogado).

De resto, o autor conclui o segundo capitulo afirhoa que qualquer
manifestacdo social que possua regras, espacope fendprio, voluntariedade, evasao
do cotidiano e tenha um fim em si (atividade impitogh), € categoricamente jogo.

O terceiro capitulo é dividido em quatro secOedoirtbar (2007) utiliza das
quatro grandes categorias de jogo criadas por RGgélois, sendo uma para cada
secdo. Entrementes, o autor ndo objetiva tecer alassificagdo pormenorizada, pelo
contrério, busca potencializar cada classificacéo) o intuito dea priori, corroborar
com as ideias levantadas no capitulo anteriarpggsteriorj construir um paradigma de
Educacao pelo Jogo, no qual contemple o jogo conmbiecimento em si e meio de
educar o individuo.

Dessa forma, Retondar (2007), na primeira secéslaais Jogos de Competicao
(dgon a definicdo de vontade de poténcia ideada potzdtbhe. Assim, defende a
competicdo como algo inseparavel do jogo e, igualepecomo uma forma do jogador
superar a si proprio. No entanto, o autor ndo difea competicdo veiculada
rigorosamente pela sociedade de consumo, ao donteés descortina toda concepcao
errdbnea sobre a competicdo, ao afirmar que estdast@atao ndo é boa nem ma. Nesse
sentido, o problema esta nos individuos que sepapr desta manifestacdo e do uso
que fazem dela.

Na segunda secao, pertinente aos Jogos de Sdet®, (Retondar (2007) se
sustenta a partir da obra “O jogador” de Dostoigwikdo que a personagem principal
dessa obra é viciada em jogos de sorte/azar. Asdide que nos jogos ddea a
evasdo ludica da realidade é potencializada p&gae do individuo com o jogo, em
que este estd a mercé do destino, ou seja, nuiidadsaneutra que nem sempre o
individuo mais forte, habil ou preparado vence.

Na terceira secdo, os Jogos de Simulaecnimicry) sdo apresentados por
Retondar (2007) como uma encarnag¢ao ou representi@céima personagem ficticia.
Nesse contexto, o importante é representar um pag&imir imaginariamente o lugar
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do outro a partir de si mesmo. E “internalizar adareza as regras de comportamento e
da natureza que gravitam em torno do objeto reptade” (RETONDAR, 2007, p. 48).

Ademais, o autor analisa que o0s jogos de simula@&o precipuamente,
motivados pelo espirito ludico, cuja Unica finatlda a autossatisfacdo, a realizagéo de
desejos, sonhos e alegrias, e, é claro, a bussdrpake. Portanto, o0 escopo deste tipo
de jogo é transitar entre o real e 0 imaginarggrée ndo ser ao mesmo tempo.

Na ultima secao, atinente aos Jogos de Vertigiem)( Retondar (2007) explica
gue nesta categoria de jogo, o objetivo principatht&r prazer na vertigem, no mal-estar
ou no panico momentaneo. Além disso, neste tigogie “o espirito ludico tende a se
manifestar arrastando os individuos para a emogé&s (RETONDAR, 2007, p. 53).

No quarto capitulo, cerne do livro, Retondar profséletir sobre a importancia
do jogo na formacdo dos sujeitos” (RETONDAR, 2007,55-56), segundo uma
perspectiva ética e estética, ou seja, conformgutel pontos significativos do jogo
como meio de formacdo moral e como experiénciaetto fiara a vida).

Nessa perspectiva, o autor analisa as especifiesdmmais e ndo formais do
jogo, com o escopo de arquitetar uma concepcaaldea€do pelo Jogo, fundamentada
na ideia de jogo como conhecimento (fim em si) en@amétodo (meio) para a
intervencéo profissional.

Para tanto, subdivide o capitulo em quatro secdekintariedade; regras;
relacdo espacio-temporal; e, evasédo da vida reamBdo sintético, em cada secao, o
autor arrola as potencialidades e possibilidadesada uma das quatro caracteristicas
supramencionadas na formacéo do individuoeé, passu relaciona-as ao processo de
intervencao profissional.

A partir disso, o autor sintetiza que uma Educagi@o Jogo deve,
prioritariamente, contemplar a autonomia e a tomadeladecisdo, a construcédo e a
conservacdo de uma estrutura composta por regodgevos, a delimitacdo de um
espaco e tempo proprios e, por fim, a evasdo da nddl (fuga, alivio, catarse). E
importante ressaltar que Retondar (2007), por ndestes predicados referentes ao
jogo, tem por objetivo uma formacao ética, estetiddica, moral, que propenda a
formacao humana na sua totalidade.

No ultimo capitulo, “O elogio ao jogo”, RetondalO(®) defende que o jogo é
uma construgdo humana, desse modo, esté sujeiteimad significados e sentidos,
segundo o universo cultural e social a qual cadavituo esta inserido. Ademais,
enfatiza que o jogo € um conhecimento que poternaialdimensao Iudica da existéncia
humana.
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Nesse viés, o autor propde que educar um indivoélm jogo é criar condicdes
objetivas (construgcdo de regras, espaco fisicqpdematerial etc.), para que este possa
vivenciar a experiéncia ludica na sua totalidadessipilitando o éxtase, a catarse, a
alegria, a autonomia, a liberdade, a vivéncia do, & mormente, possibilitar um meio
concreto de potencializar a vida.

Pode-se analisar que o livro contribui substan@abe para uma analise
filosofica do jogo, em especifico, no que tocantrnacédo ética e estética. Dessa
forma, contribuindo para além do discurso a respedt jogo e do desenvolvimento
motor/cognitivo tdo veiculado em varias obras sabjego, o ludico, o brinquedo, a
brincadeira e a cultura ludica no a&mbito da Eduzdjéica e da Pedagogia. Com isso,
contribui significativamente para uma reflexao e pratica respeitante ao jogo e ao
ato de jogar.

O livro igualmente colabora para uma discussao mritisriosa concernente a
nocdo de jogo e de suas caracteristicas formai&oeformais. Vale dizer que tais
caracteristicas sao constantemente citadas erosarigyos, teses e dissertacdes, poréem
tdo pouco analisadas acuradamente.

A despeito dessa contribuicdo, o autor ndo anabsearacteristicas formais e
nao formais do jogo de maneira a se concatenaneamitamente. Dessarte, ndo houve
um olhar mais atento ao “jogo jogado”, em que adidhs caracteristicas formais e nédo
formais se fazem presentes, ora latentes, oramaigfestas.

E preciso enfatizar que o ludico n&o fica bem damiglo no livro, tendo em
vista que a definicdo proposta por Retondar (2@)7)e certo modo, abrangente e
superficial, redundando em uma concepc¢édo polarizamta sentimentos de alegria,
prazer e paixao.

Em outras palavras, o autor poderia buscar na‘@di agador” de Dostoiévski
uma nocéo sobre o ludico, posto que ha na refalda uma concepcao de ludico,
talvez de maneira subentendida, como um movimamnso e Unico. Em outras
palavras, o ladico seria um sentimento inexplicarges de jogar, um arrebatamento e
um dinamismo durante o jogar, e, enfim, um confljprvazer, desprazer, alegria,
tristeza) apdls o jogar.
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