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AUTONOMIA DE APRENDIZES ON-LINE DE INGLES

Claudio de Paiva Franco

RESUMO

O presente trabalho aborda como as novas tecnsldgiamformagéao e comunicagcado podem promover
a autonomia de aprendizes de lingua inglesa. Nsss#indo, o papel desempenhado por alunos e
professores adquire um novo significado. Expresséesio “aprendizagem colaborativa” e
“construcdo de conhecimento” sdo empregadas de raodsclarecer ao leitor a importancia de
recursos daWebque privilegiem a visdo dialdgica. Desse modon@dutornam-se protagonistas na
construcdo do conhecimento. O estudo finaliza atelt para a formacdo do sujeito social e a
potencializacdo de suas mdltiplas inteligéncicavas do contexto digital.
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THE AUTONOMY OF E-LEARNERS OF ENGLISH

ABSTRACT

The present study addresses how the new technslafienformation and communication can
promote the autonomy of learners of English. Irs theérspective, the role played by students and
teachers carries a hew meaning. Expressions likelldborative learning” and “construction of
knowledge” are employed in order to raise the re&lewareness of the importance of online
resources which favour the dialogue. Thus, studeet®me agents in the construction of knowledge.
The study finishes with the focus on the formatibthe social being and the empowerment of their
multiple intelligences made possible by the digétalironment.
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INTRODUCAO

Foi com a insercdo das novas tecnologias de infgima& comunicacao (NTICs),
principalmente o advento da Internet, que os cuasdsstancia no Brasil ganharam forca.
Segundo Belloni, “embora ndo seja o Unico fatoemeinante, a tecnologia esta fortemente
associada ao desenvolvimento da Educacgéao a Distan¢i (BELLONI, 2002, p.1).

Frente a esse crescimento, varios ambientes daedipmgemon-ling assim como
formas de comunicacéo sincronas e assincrémasn desenvolvidas. Conforme regulamenta
o art. 80 da Lei n°. 9.394/96:

Educacéo a distancia é uma forma de ensino québpitgsa auto-aprendizagem
com a mediacdo de recursos didaticos sistematidanaeganizados, apresentados
em diferentes suportes de informacéo, utilizadold@amente ou combinados, e
veiculados pelos diversos meios de comunicacdcA@R 2007, p.28)

O impacto da tecnologia sob a educacdo é inquésebnO papel da internet no
processo de aprendizagem de inglés, considerandaatgal sociedade da informacéo, é de
absoluta importancia. Cada vez mais, universidadetam dblended learningsistema que
integra ensino a distancia ao tradicional ensimesgmcial. Navegar pela Internet, ora a fim de
trabalho, ora por mero prazer, ja faz parte dal@ib de inUmeras pessoas.

A Internet favorece a aprendizagem colaborativanterativd, possibilitando a
inclusdo social de muitos ao oferecer um grandeenditie informacfes que contribuem para
a compreensao da realidade. Um individuo que cenaeplamente sua realidade esta mais

apto a construir seu proprio aprendizado.

Segundo a professora e pesquisadora Paiva (2084)jeadizagem através de recursos
daWebé esponténea, pois é possivel selecionar os aiaterescolher os caminhos de acordo
com os interesses e motivacdo de cada um. AssMielapropicia um nimero maior de
aprendizes a tornarem-se agentes do proprio apestali escolhendo dentre inUmeras
ferramentas disponiveison-line para poderem, assim, adquirir conhecimento, e,

consequentemente, promover sua autonomia.

! Comunicacao sincrona — realizada em tempo realést dehat Comunicacdo assincrona — realizada com
flexibilidade de tempo, como através de listasideussao ou e-mail.

2 Aprendizagem interativa entendida aqui como “@agiiproca com mutua influéncia nos elementog-inte
relacionados” (ALMEIDA, 2003, p. 203).
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AUTONOMIA

Para Preti (2000, p.131), autonomia significagacalade que o sujeito tem de “tomar
para si” sua propria formacao, seus objetivos £ [fin] ser autor da propria fala e do proprio
agir. Segundo Freire (2000), € necessério respeitartonomia do ser educando. De acordo
com o educador, quando ndo existe esse respeiioeogma transgressao dos principios
éticos:

O respeito a autonomia e a dignidade de cada um émperativo ético e ndo um
favor que podemos ou ndo conceder uns aos outrp®(professor que desrespeita a
curiosidade do educando, o seu gosto estéticoaansmietude, a sua linguagem,
mais precisamente, a sua sintaxe e a sua prosadiatransgride os principios
fundamentais éticos de nossa existéncia. (FREIRE), 2. 66).

Ao considerar a perspectiva sociointeracionistfy aprendizado € construido dentro
de um meio social, a internet torna-se uma ferréanemeciosa para os alunos construirem sua
propria autonomia, buscando informacédo no mundonstouindo seu proprio conhecimento
através de aprendizagem colaborativa, ao trocar@&qeias com professores e outros alunos.
Um aprendiz de uma lingua estrangeira, com a aj@dparceiros, através de testagem de
hipoteses e de negociacdo de sentido, pode olesssuem situagdes comunicativas, sejam
elas via interacdo oral ou escrita (PAIVA, 2001gréPtal, é necessario atentar para o papel
social da linguagem: o de poder se comunicar cooutss e, eventualmente, fazer parte da

comunidade de falantes da lingua alvo.

Desta forma, como aponta Paiva (2001), ao estinndalunos a buscar informacdes
armazenadas na WWW, contribui-se para a formacaocidaddos responsaveis pela
construcdo de seu conhecimento e preparados gmerdizagem ao longo da vida. Alunos
gue optam por cursos a distancia séo alunos cowr mationomia, disciplina e capacidade de

interacdo. Essas competéncias sdo apreciadas patadn. (ARNOLD, 2002, p. 3).

Ao contrario da concepcdo behaviorista, cujos auecam meros receptores e
passivos ao processo de educacao, € através diomalamento e interacao entre individuos no
contexto digital que gera, a priori, conhecime®mALKLOFF; PRATT, 1999).

O fluxo néo linear de informacdes, facilitado paa estrutura hipertextual, possibilita

a formacdo de sujeitos auténomos, pois da lugdexébilidade curricular. Desse modo, o
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aluno aprende de acordo com sua necessidade @speciém o conhecimento, como objeto

significativo.

NOVAS PERSPECTIVAS PARA ALUNOS E PROFESSORES

A fim de construir um novo modelo pedagdgico pamabientes informatizados,
Nevado et al. (1999) buscaram uma base tedricaag@ubo conhecimento/construcao,
interacdo, “troca intelectual’/desenvolvimento dengamento/cooperaciaeflexdo sobre

acOes-contradicdes/tomada de consciéncia, automoora e intelectual.

Isso significa dizer que, o aprendiz pode trabatitaninho ou se engajar em grupos,
aprimorando assim sua inteligéncia interpessoat @&so0, 0 professor deixa de ser aquele
que transmite conhecimentos para ser um facilitddoaprendizagem, exercendo o papel de

guia para seus alunos, como afirma Collins (1991).

Romiszowski(2004) afirma que a introducdo de novas tecnolodig#ais afeta
alunos e professores de formas previsiveis. O papgbrofessor € modificado de forma
significativa. Transfere-se a énfase de Unico poveéle conhecimento para ser gerenciador
de inimeros recursos informativos. Também foi mealifa a natureza das atividades de
aprendizagem dos alunos — mais énfase € dada parm-aprendizagem e auto-avaliacao,

autonomia, autoconfianga, como alguns exemplos.

Num ambiente de aprendizagem-lineg os papéis de professores e alunos também
estdo mudando, mas de formas distintas. O professtdicional torna-se professon-ling
tendo de dominar uma série de novas habilidadesmeaténcias computacionais. O aluno da
era digital torna-se aluno-educatiernavega de forma nao lin2g@or inesgotaveis oceanos

de informacao, o que também requer desses aprentbzas habilidades e competéncias.

Alunos e professores enfrentam novas demandasuphzarem a Internet de forma
criativa e relevante no ensino-aprendizagem dedisigDe acordo com Amorim (2002, p. 6-7),

cabe aos professores:

¥ A mesma idéia esta presente no conceito de zomsknvolvimento proximal, desenvolvido por Vyggtsk
(1978). Ele chamou de ZDP a distancia que existteeeo desenvolvimento ja apresentado e adquirao p
sujeito e o aprendizado que poderia a vir a ter a@juda de um colega, do professor ou de outshgimentos,
como o computador.

* Aluno-educador é aquele responséavel pela constugZonhecimento.

® A ndo-linearidade confere maior flexibilidade awemdiz, pois ele seleciona as informagdes quajulg
importante.
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e elaborar ou selecionar as tarefas a seremlizadas no laboratério que estejam
intimamente identificadas com o contetido e metaglaldo curso;

» auxiliar os alunos na sele¢éo das informag¢desearseoletadas;

» refletir com os alunos sobre os meios percorridoa pe obter informacdes desejadas;

« fazer uma andlise critica para saber se a pesgaiskternet realmente representou um
complemento util ao assunto tratado;

e ajudar os alunos a fazer a analise linglisticandtiea das informacdes coletadas; e

e exercer um controle sobre as aquisicdes lexiceasnaticais e tematicas.

FERRAMENTAS ON-LINE PARA A APRENDIZAGEM DE INGLES

Em se tratando da utilizacdo de material Wab para aprendizagem de linguas,
especificamente a lingua inglesa, € possivel diper a rede oferece aos aprendizes um
ambiente mais rico para a aquisicdo do idioma doagumateriais tradicionais. Sobretudo, a
Internet estimula um ambiente virtual de comunioagdm o mundo, podendo um aluno
interagir com nativos ou outros aprendizes da Hnglvo. Revela-se um excelente espaco
para o aprendiz ao construir seu conhecimentoidmale melhorar seu desempenho no uso

da lingua, pois a Internet oferece situacdes deinmacao auténticas (PAIVA, 2001).

Para Félix (1998, p.19), os materiais vao se taloanais interessantes e interativos a
medida que a tecnologia vai se desenvolvendo. dtal favorece um numero maior de
aprendizes a tornarem-se responséaveis pelo praprendizado, escolhendo dentre inUmeras
ferramentas disponiveison-line para poderem, assim, adquirir conhecimento, e,

consequentemente, promover sua autonomia.

Expressdes comde-mail”, “ferramentas de busca“chat’, “blog”, “listas de
discussédo”, “MSN”, Orkut’ e outras expressdes relacionadas a meios digiais
comunicacao ja fazem parte do vocabulario de muRasa alguns, no entanto, a utilizacao
dessas novas formas de comunicagdo configura um amobiente para aquisicao e troca de
conhecimentos.

O uso de recursasn-line de aprendizagem aumenta a motivacdo do aprenuig, p
eles oferecem um ambiente de aprendizagem menoscadwe, proporcionando uma
estimulante interagdo entre nativos e nao-natidsspotencialidades da Internet oferecem

diversas oportunidades auténticas para desenvolugglés. Consulta a dicionarias-ling
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por exemplo, auxilia alunos a verificar a prontinoiaalor semantico e oferecem, na maioria

das vezes, exemplos cuja palavra/expressao pegdgusteja contextualizada.

Além de os alunos desenvolverem a competéncia itigé, ao interagir com o
mundo virtual, eles fazem parte de uma comunidad®ldntes da lingua inglesa. Portanto, é
possivel aprender sobre o povo e a cultura deedifes partes do mundo, desenvolver
opinides e idéias, aprender com o outro. Pode-ser,dcom isso, que a Internet oferece

espaco para formacéo social do aprendiz de inglés.

MULTIPLAS COMPETENCIAS

Silveira (2001) reitera o potencial da aprendipagem rede e atenta-nos para o

desenvolvimento de multipas competéncias atrav&¥ata

[...] a aprendizagem é um processo permanentesermizado; a aprendizagem em
rede é cooperativa; ao interagir, obtendo e gerdugertextos, se esta praticando e
desenvolvendo uma inteligéncia coletiva; é fundaalereconhecer, enaltecer e
disseminar pela rede os saberes desenvolvidos qoetauinidade; cada cidada e
cidaddo deve buscar desenvolver na rede multiglagpeténcias [...]. (SILVEIRA,
2001, p.29).

O desenvolvimento de mudltiplas capacidades e ctimp@s pode ser propiciado
através da Internet, uma vez que ela oferece unieatehrico para aprendizado através de
diferentes estilos de aprendizagem. Howard Gar(®@0, p.32), conhecido pela sua teoria
das inteligéncias multiplisalerta para a necessidade de atender a necesgididdual de
varios aprendizes, respeitando suas inteligéne@s Gardner (1993) as inteligéncias podem
ser estimuladas e desenvolvidas durante toda adeidadividuo. Deve-se oferecer a chance
de aprender de maneiras diversas, além de possibdue os alunos demonstrem o
conhecimento adquirido através de representacdes fagam sentido para eles. Este
pensamento é reiterado em:

School has long privileged one or two forms of harm&elligence — those involving
language and logic — while ignoring the other pduleways in which we can come
to know the world. (...) Teachers should fashion bé@g and learning so that all
students have the chance to learn and to demamsitedtt they have learned — not just

those students who happen to be gifted with wondsraumbers. (GARDNER, 2000,
p. 32)

® A teoria das inteligéncias mdltiplas inclui, origlmente, as dimensées: linglistica, l6gico-matieaat
espacial, musical, cinestésico-corporal, interpgssantrapessoal. Escolas no mundo inteiro séptadelessa
teoria caracterizada no inicio da década de 80.
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Gardner’s theory meshes well with the trend towasthg technology to support
group work. When educators assign students to grdapdevelop a multimedia
product, they can assign students roles based @n type of intelligence. For
example, those with high interpersonal intelligent@y be the project coordinators,
those with high logical-mathematical ability may besponsible for graphics and
aesthetics. (ROBLYER AND EDWARDS, 2000, p. 66)

Ao utilizar uma ferramenta de busca comdsoogle o aluno é exposto a varios
resultados e precisa escolher aqueles que atendam aecessidade imediata. Entretanto,
antes de obter todas as informacdes que satisfagarpesquisa, varios recursos midiaticos

sdo empregados.

Um aluno com habilidade linglistica desenvolvidabac por visitarwebsitescom
imagens, arquivos de som e video e, consegue agarinootras inteligéncias. O mesmo
acontece, por exemplo, com alguém com talento pacampeténcia visual, que passa a
desenvolver a inteligéncia linglistica, ao ler ddes fragmentos de texto para refinar sua

pesquisa.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir das idéias apresentadas neste trabalh@-ske considerar a importancia de
Nnovos recursos tecnolégicos para a promocdo dan@mia discente. Fatores como
aprendizagem colaborativa e interativa, aspectogivawmonais, flexibilidade e nao-
linearidade s&o fundamentais para alcancar a autarge alunos-educadores de inglés.

O desenvolvimento de multiplas competéncias dlidabies é facilitado pelo contexto
digital. E possivel encontrar na rede varios raxsice aprendizagem que abarquem diferentes
inteligéncias. Aléem de os aprendizes selecionaremeraamentas educativas que privilegiam
seus estilos de aprendizagem e desenvolvem sedigéntias menos favorecidas, a Internet

também oferece oportunidades para a formagéo stesaks alunos.

E crucial lembrar que a tecnologia n&o represesiins em si mesma, ou seja, ndo é
responsavel, isoladamente, pela aprendizagem. @mntyuando utilizada dentro de uma
perspectiva pedagogica cooperativa e interatifasrémenta indispensavel para contemplar a
independéncia dos aprendizes. A interacdo entraposndizes € o principio fundador da
linguagem e se realiza sempre sob a forma de dialbgdiado pela palavra, “modo mais
puro e sensivel de relacéo social” (BAKHTIN, 199%6).
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