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RESUMO

Este trabalho de pesquisa pretendeu, a partir dextivas

autobiograficas de jovens em processo de formagda p
docéncia, fazer um levantamento comparativo dagicoes em
qgue se desenvolveram as préticas ludicas de trégdgps de
brincantes: estudantes do curso de pedagogia deersSitiade
Federal do Ceard, seus pais e avés. A pesquisatassesobre
duas ordens de inquietacdes: a interrogacdo aderpapel das
praticas ladicas na constituicdo da infancia e,gooisequéncia,
nas praticas educativas; e o papel do discurstbiagtafico na
formacédo docente. As referéncias tedricas da sucaglogia

do jogo; da sociologia da infancia da abordagenotiggrafica

do brinquedo e da pesquisa autobiogréfica, fazefidiogar

objeto e método, apontam para a indissociavel aelantre
pesquisa e formagdo. O procedimento metodologiewépo

resgate das experiéncias ludicas do passado, motuwrma de
alunos da disciplina de Préticas Ludicas, Idengd@dltural e
Educacéo da Crianca, do curso de Pedagogia da atFaves
da elaboracdo escrita de narrativas autobiografiohse suas
memodrias de infancia, de seus pais e de seus@sdssultados
sinalizam para um intenso envolvimento dos sujeitms
processo de construgdo das narrativas que ndo sSagkna
visibilidade a relatividade historica das formasbdacar, mas
também possibilitou uma reconfiguracdo do passadetacao
a si mesmo e, sobretudo, uma leitura objetiva dosulos

sociais que o engendram, possibilitando um perdorseativo

autorreferenciado.
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Playing in the autobiographical narratives:
an intergenerational study

ABSTRACT

This research sought from autobiographical narrasiv of
young people in traing for teachers making a corafige
survey of conditions in wich has been developed |dldes
pratices of three generations; studentes of pedpgdd-ederal
University of Ceard, his parents and grandpareni&he
research is based on two sets of concerns: thetiqnesbout
the role of ludic practices in the constitution dafildhood and
consequently in educational practices and the ralé
autobiographical discourse in teacher education. eTh
theoretical references of the socio-anthropologytted game
and the sociology of childhood; the historiograpiiapproach
of the toy and the autobiographical search, makiligogue
object and method points to the inseparable refetiop
between research and training. The methodologicatg@dure
provides for the redemption of ludic experiencethefpast, by
a group of students of Playful Practices, Cultuidéntity and
Child Education of the Pedagogy course of UFC, tigio the
preparation of written autobiographical narrativedbout their
childhood memories, their parents and grandparerihe
results point to an intense involvement of the exttbjin the
construction of narratives that, while it gave ity to
historical relativity of forms of play, allowed @&configuration
of the past for itself and above all an objectieading of social
bonds engender the enabling a formation courserstdfenced

KEYWORDS
Ludics pratices; Autobiographical narratives; Ingemerational
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RELATOS AUTOBIOGRAFICOS: ENTRE A PESQUISA E A FORMA CAO

O ponto de partida desta pesquisa € uma experi@eidormacdo docente
desenvolvida pela autora com alunos da disciple®idticas Ludicas, Identidade Cultural e
Educacado da Crianca do curso de Pedagogia e Rgaala Universidade Federal do Ceara
desde 2008 A experiéncia em questdo consiste na elaborggos alunos, de narrativas
autobiograficas acerca das suas experiéncias #ididantis. Pretendia-se construir uma
cartografia das préticas ludicas que permitisseeeat as transformacdes socio-historicas, tal
como significadas por aqueles que as experiencjgrassibilitando, com isso, 0 engajamento
dos sujeitos num trabalho de auto-formacéo (NOVBINGER, 1988) .

Em 2007, teve inicio o trabalho de pesquisa, désta numa perspectiva
intergeracional. O interesse pelas praticas lud&aesenvolvidas em diferentes trabalhos de
pesquisa (COSTA, 2004; COSTA, 2007) na formacgaoa par docéncia assenta na
compreensao de que estas sao expressoes culasdmrchas do infantil e, como tais, dizem
respeito ao campo educativo. A constituicaa@oipusé também a construcdo de um registro
histérico da cultura ludica local a partir do olltlaqueles que a vivenciaram ao longo do

ultimo sécul.

Trata-se, portanto, de pensar o brincar ndo comuarse pedagdgico, mas antes
como pratica cultural na qual estd implicada acBslada crianga com seus pares, relacédo
intragrupal, e a relacdo com os adultos, relac@grupal, do que resulta a infancia como
categoria geracional (SARMENTO, 2004). A culturdiba, por sua vez, € uma producao dos
adultos enderecada as criancas, a partir das esmpaedes do imaginario social sobre elas,
bem como das iniciativas das criancas e de suagegaao que lhes é destinado
(BROUGERE, 1995; 2004). Porque cultural, o brineata submetido a transformacées
historicas tributarias das diferentes condicdes @pessibilitam (MANSON, 2002). Tendo

! A disciplina, proposta pela autora, integra o icuto do curso de pedagogia da UFC e vem sendtadéer
desde 1994 para alunos do curso de PsicologiaagBgia.

2 E necessario ter em mente que o estudo tem aldimitado a um grupo de sujeitos com recortes
socioculturais determinados (alunos de um cursd’ee@agogia). Portanto, em qualquer das geracdes aqui
referidas é de esperar que se possa encontratadedi bem diferentes, conforme o grupo social adtud
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em conta que as praticas ladicas tém um lugar jordyar campo da cultura, indicadoras de

diferentes niveis de mediacdes societarias, 0 cimbato dessas praticas nas diversas
temporalidades pode fornecer um quadro das mudasmes-historicas que definem e

justificam as praticas educativas voltadas pardéencia.

A especificidade deste estudo, entretanto, reside aporte metodologico
autobiogréfico, uma vez que a escrita de si, coravcécio de dar forma a um conteudo,
impbe que o sujeito tome distancia de si, que se-@stranhe, ou seja, ocupe uma posicao
exotopica em relacdo a si mesmo (NOVOA; FINGER8198VIORIM, 2001). O que aqui se
considera a experiéncia formadora € menos a lemgdrdn passado e mais a elaboracédo do
significado dessas vivéncias no momento preseasto [gue:

[...] quanto mais o paradigma do singular — pltwahar-se evidente, mediante uma
leitura de meu proprio itinerario, confrontado ceaberes construidos a partir de
relatos escritos de formacgdo, mais a invencédo,dadividual e coletiva imp&e-se
como um dos beneficios potenciais de um traballhméméutico criativo (JOSSO,
2008, p. 47)

Para a autora, na andlise da experiéncia, impasgnglir a “experiéncia
fundadora} o vivido, da “experiéncia formadora”, o narrada,qual os sujeitos reconfiguram

a sua historia.

A abordagem metodoldgica proposta € qualitativiptecolaborativo, na medida
em que pactua as intencionalidades da pesquisa fermi@cdo e reposiciona o0 proprio
pesquisador, conforme assinala Amorim:

Ultrapassa-se a posicéo de suposta transparénoijeto e da palavra dmutro, na
medida em que lhe é atribuida a condicdo de emtfimiaSeu sentido é algo a
construir na medida em que é um direum _gestoE é muitas vezes ao préprio
pesquisador que esse gesto se dirige (AMORIM, 19983)
Assim, o procedimento metodolégico foi organizaglm dois momentos
principais: no inicio do semestre, foi solicitadaelaboracdo de um relato autobiografico
escrito, memorial do brincar, que contemplasse emdnas dos alunos, de seus pais e seus

avos. Na medida em que coloca as vivéncias dotslgebre um crivo analitico, requerido
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pelo trabalho com o texto e filtrado pela seletidd da memdéria, a escrita de si € também um

trabalho de autoconhecimento.

Tendo em conta que o relato em co-presenca moloibzaarrador novas forcas,
provocadas pela influéncia dos ouvintes, ao fimaseimestre, cada memorial foi apresentado
para a turma sob as mais diferentes formas dehescld narrador, com énfase nas suas
memorias de infancia. As modalidades utilizadasavam desde relatos orais, apresentacao
ilustrada no formato de Power Point, portifélibkgs diarios, albuns comentados, maquetes,
até instalacées ou demonstracdes que incluiam asjsibeiros e sabor. Em quase todos os
trabalhos figura a constelacéao familiar e, em nsuiteles, a copia do registro de nascimento.
O apuro estético foi a demonstragdo mais exubedmnt@lor que a experiéncia adquiriu para

0s sujeitos. A foto abaixo € representativa desseepso.

FIGURA 1 — Maquete da cidade de Massapé- CE, onde a alana bt Fatima da Silva
viveu sua infancia. Em detalhe, trecho suspensdadérrea.

Sendo a pratica educativa alvo de constantes rafag®es cujas motivacdes, na
maioria das vezes, sdo alheias aos interessesrof@sgores, a formacao corre o risco de
seguir a mesma légica, de modo que as funcdeqieera tarefa docente podem permanecer
como imposigdes estranhadas.
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Trabalhar com percursos de vida funciona, aqui,ccoondicdo para a producao
de saber incorporado. A manifestacdo mais expresdisse fendbmeno é o intenso
envolvimento dos sujeitos na tarefa, mesmo quatalesbarra em nodulos afetivos situados
no fio das lembrancas. Pineau (2006) assim situgue ele chama de movimento
socioeducativo da pesquisa-acao-formacao:

[..] sua aposta biopolitica é a da reapropriagdelos sujeitos sociais, da
legitimidade de seu poder de refletir sobre a cogdb de sua vida. Essa vida ndo é
completamente pré-construida. E ela é muito comaplpara ser construida
unicamente pelos outros. Novas artes formadoragxikténcia sdo inventadas.
Foucault as denomina de as artes da existépcinelas, é preciso entender praticas
refletidas e voluntarias pelas quais os homens swiivente se fixam regras de
conduta, mas buscam transformar a si préprios,nacskficar em seu ser singular e

a fazer de sua vida uma obra que traz certos watm#ticos e respondem a certos
critérios de estilo. (2006, p. 12)

Qualquer que seja a politica educacional adotaalafonmacdo de jovens
educadores, necessario se faz ter em conta quetas educacionais dificilmente se efetivardo

sem que o processo formativo do professor se amefigomo uma prética autoral.

MUDANCAS E PERMANENCIAS DO BRINCAR NAS DIVERSAS
TEMPORALIDADES

Das narrativas que dao conta do brincar nas diksegeracdoes (a terceira, dos
estudantes; a segunda, dos seus pais; e a pridesaseus avos), depreende-se que as
permanéncias e as mudancas mais significativasmuoaks de brincar sédo tributarias das
condicOes de realizacdo, no que se refere ao esisigm e a natureza dos artefatos ludicos

utilizados, dos parceiros e da mediacao tecnol@gioaiatica.

No que se refere ao primeiro aspecto, € importeEmdrar que a geracdo dos
avos é oriunda da zona rural e viveu sua infanciem rmomento histérico do nosso

desenvolvimento em que a economia do campo jogavaapel importante.

A maior parte dos sujeitos dessa geracao afirmaider privada de brincar na
infancia, em particular os homens, que precocenferaen induzidos a trabalhar, a custa do

que a geracao seguinte pdde migrar para 0 meiganvais proxXimo ou para a capital do
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estado. Neste caso, podemos afirmar que houve whaidade social intergeracional, mais
marcante entre a primeira e segunda geracdes. fldos estudantes relataram serem 0s

primeiros da familia a cursar uma universidade.

Na primeira geracdo, a dos avos, frequentementenoab aparece no discurso
dos narradores como ausente (negado), devido asigdiwodo trabalho precoce, assim como
os brinquedos. Cabe aqui fazer uma distingéo ctuadeuma vez que brinquedo como objeto
cultural refere-se aos artefatos ladicos especigken@roduzidos para as criangas. Sendo
assim, na auséncia de brinquedos, € possivel refatizar objetos para fazé-los cumprir o

papel de suporte de brincadeiras.

No entanto, sendo a brincadeira um significado dadwmnduta pelo brincante,
figuram como brincadeiras atividades como tomahbaie rio, andar a cavalo, colher frutas,
cuidar dos animais, ouvir estorias de trancosoarca@ssarinho, participar em folguedos
populares etc. Em alguns casos, os artefatos Kid&@o produzidos pelas proprias criangas ou
pelos pais, cuja presenca nos espacos ludicosgraste certa visibilidade em relacao as

atividades infantis.

As narrativas abaixo sdo recorrentes na maioriargoeoriais:

[...] Minha av6 e minha mé&e passaram a maior parte de mfancias em fazenda,
com isso tiveram brinquedos fabricados por elasmusse brincavam com vizinhos
e amigos(estudante de Pedagogia — terceira geracéo).

[...] A noite, as familias ficavam nas calcadas de suwmas E nés, criancas,
brincavamos de cantiga de roda, passa anel, briedad com bolas e etc... Depois
de brincar, a mamae me chamava para rezar o texgoseguida iam dormi{mae

— segunda geracao)

Os pais dos jovens estudantes, a segunda geragdog¢ram brincar um pouco
mais que a geracdo precedente. Tambénstruiam seus proprios brinquedos e reconhecem
nisso um valor adicional ao brincar. Os brinquedgsando estdo presentes, sao
predominantemente artesanais e de variedade leniéad relacdo a geracdo seguinte. A
relacdo com esses objetos é fetichizada e marcadantes cargas afetivas. As brincadeiras
sdo, sobretudo, coletivas.|@usdas suas brincadeiras € a rua ou os sitios, espanhia
de vizinhos e parentes (primos ou irmaos). Os aslytarticipam como parceiros, como
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provedores de suporte para as praticas ludicasridas;as ou como facilitadores do contato

com outras Criangas.

A escola ndo é lembrada como lugar de atividad#isd§, e estas ocupam todo o
tempo livre das criancas. Por outro lado, apareasndelimitacbes de género e classe,
mediando as interacdes dentro e fora do espagmludi

A minha mae nasceu em Jaguarjtea infancia dela foi muito agitada, porque ela
pulava muro, andava de cavalo-de-pau, cacava nidaa@apoté.. A boneca que

ela tinha era de sabugo de milho. Elas mesmo doaréctavam... Nao podia brincar
com meninas(estudante de Pedagogia — terceira geracao).

Os jovens estudantes do curso de Pedagogia, ardegegacdo, apresentam um
diferencial importante em relacdo as geracdes iardsr Além de conviverem no espacgo
urbano, de experimentarem as praticas ludicas cpante do curriculo pré-escolar, sao
testemunhas do surgimento da era midiatica, dagamas televisivos infantis (programas de
auditério para criancaseriados, desenhos animados etc.). Nas suas mern@@gparecem
restricbes ao brincar no espaco publico e fériasampo como momentos privilegiados de
descontracdo e suspensdo das restricdbes do ir. &e&smo no ambiente doméstico, ha
controle do tempo e do espago para as brincadeiras.

Os brinquedos e o0s jogos industrializados estdotompresentes nas suas
lembrangas, alguns sao subprodutos de consumo ltl@actelevisiva e, submetidos a
estratégias denarketing(albuns, filmes, programas etc.), tornaram-setobjee desejo. A
cultura ludica € amplamente socializada tanto engeinos quanto entre meninas.

Comparativamente, podemos afirmar que essa gefazaotransicao do brincar:
do ambito doméstico e de espacgos publicos abesai@s @ambito escolar, dén housese
dosplay centersCertamente o brincar sempre esteve presentecoleso entanto, agora se
trata da propria escola promové-lo. Os adultosiglisam o brincar, mas ja ndo participam

tanto como parceiros, sendo mais forte a prefeaéthas criancas pelo grupo de pares.

® Um dos municipios da regido do semiarido cearaitsmda na bacia hidrogréafica do rio Jaguaribe.
* Nome popular de um animal do cerrado.
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O relato a seguir deixa entrever essa transicao:

E outra coisa importante € que a minha infancia fmrcada por duas épocas
diferentes, porque quando eu tinha dois anos, eméwar em Mossord. Na época,
era uma cidade pequena em relagdo a como esté Bajéo, |4 eu podia sair pra

rua, ir pra casa da vizinha, entdo a gente tinhatmessa liberdade. Todo final de
semana a gente saia, ia para o clube. Eu gostavidontie agua, de nadar. E,

guando a gente voltou pra cd, eu tinha sete anasgente sentiu o impacto, né?
Cidade grande... de ndo poder sair de casa, des@dabrincadeiras terem que ser
dentro de casa, porque a rua era uma rua movimentadorria o risco de sofrer

um acidente...Ndo ia pra vizinha porque n&o corefima estudante de
Pedagogia — terceira geracéo)

Pode-se afirmar que essa geragcdo, em sua mai@s&ewn na capital, mas
experimentou férias no campo e, assim, pode estaepontos de contato com préticas
lidicas da geracao precedente.

E eu achava bonitinho, porque eu nunca via adultoscar com criangas, e a
minha mae sempre brincava comigo, né? A minha radm@ froupinhas pras
bonecas, fazia croché, vestidinho, brincava de [aim@ Esse aqui € o0 meu avd
(apontando a foto) e foi ele que ensinou a genteoatar o estilingue e a brincar.
Teve uma vez que a gente inventou de fazer unurasta. O meu avé e a minha
avé sempre participavam das brincadeiras. Ai 0 emprou umaizza Como no
restaurante ninguém apareceu, o nosso avd foi emasico cliente. Foi hilario.
(uma estudante de Pedagogia — terceira geracdo)

Os sujeitos desse grupo fazem releituras do passddp das teorizacdes e da
escuta do outro. A dimensdo mais valorizada € erddde de acdo, a aprendizagem da
autonomia, via o brincar, e a partilha do univdégbco construido pela midia, conforme se

pode depreender do relato que segue:

A minha infancia foi uma infancia quebrada... aosio anos eu quebrei a perna,
aos seis anos eu quebrei o braco, aos nove eui@mjtelho que saiu a patela... E
na foto dos doutores do ABC, me fizeram tirar a fsgcondendo o gesso que estava
no meu braco... Dos desenhos, 0 que eu gostavaarmizHe-man Scoobydo A
caverna do dragao Adorava filmes.. Karaté Kid Robocop O boneco assassino
Dos programasChacrinha A porta da esperangas brinquedos que eu brincava.
N&o que eu tivesse. As vezes, um amigo tinha ete gencava com carrinho de
rolim&, Pega-vareta, Pega-puga, a Operacdo da HEstrieula-Pirata, Vai e vem...
Aos 8 anos eu tinha uma cole¢do dos comandos em @g& nenhuma outra
crianga tinha. E eu tinha uns vinte e cinco bonefms os tanques... Um dia eu fui
para a casa da minha tia e esqueci 0 pacote corbamecos no taxi. Eu fazia
colecdes de revistinhas, carteira de cigarro, cartéelefénico, da Turma da
Ménica. E hoje estou fazendo uma outra para a mfitha. O que eu ouvia.Balédo
magicqg O trem da alegriaMenudos Mamonas assassinallichael Jackson..
Brinquei muito devideo gamee o esporte era futeb@im estudante de Pedagogia —
terceira geraggo
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Para esses jovens, as atividades ludicas perdurateaim adolescéncia e foi sob
pressdo dos adultos que se extinguiram (doacdoridgubdos ou censura) ou foram
substituidas pelo esport&i eu fui crescendo e os esportes foram ocupandewtempo. Ai
eu fiz Karate... ai eu fui deixando de brincar posiquinhos(um estudante de pedagogia —
terceira geracgoMuitos, em especial meninos, resistem ao ocasprddisas ludicas, dando
a entender que o significado da experiéncia |Udlieglicavel a outras atividades:a minha
crianca ndo morreu... eu deixo ela bem viva... Eua brinco com 0os meus colegas, mas é

brincar de tocar (instrumento musica{um estudante de Pedagogia — terceira geyacao

Por fim, a gerag&o dos irméaos mais novos ou fittesses estudantes — a quarta
geracdo — aparece nos relatos dos estudantes covaolqs de tempo para brincar, em
funcdo da escolarizagdo precoce e do forte contteleempo de suas atividades. Perdeu o
espaco publico com@bcus da atividade ludica, pois a rua tornou-se muitdgpsa, e 0s
parques das pragas foram substituidodtay Timesnos quais 0 acesso é pago. A mediacao
tecnolégica das praticas ludicas, por seu turnegréeceu o distanciamento do adulto da

atividade da crianca e do seu controle, possibdibagualmente o jogo “solitario”.

O relato a seguir é representativo desse cenario:

A diferenca que eu vejo da minha infancia pra isfardo meu irméo mais novo é
gue ele fica mais em casa. Quando ele sai, a minéa pede pra chamar ele de
volta. Ai ele fica assistindo TV, direto. Os meoss drméos ficam brincando de
luta... porque l& em casa tem um filme ja antigdagpion, ai 0 meu irmédo de dois
anos... Ele assiste muito Jaspion e, quando ele at&iste, ele brinca com meu
irm&o de luta.... de brinquedo, ele brinca com aminhos, mas ele gosta mais de
assistir TV.(uma estudante de Pedagogia — terceira geracao)

O estudo da quarta geracao € um novo projeto dpiiges ainda em curso, mas ja
permite afirmar que as transformacdes mais profunmdes praticas ludicas acontecem na
geracdo que vivencia o brincar nos dias de hoje.cémdigcbes soécio-histéricas atuais
ampliaram enormemente o universo das praticasdsdgobretudo a partir das tecnologias

digitais, que se, por um lado, favoreceram o daoriiei competéncias cognitivas complexas e
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0 manejo de situacdes de tensdo (como nas cengsgode de acdo), por outro lado

contribuiram para a exclusdo dos adultos de taiscps, pelo menos pais e professores, que

nao raras vezes sequer conhecem esses artefatos.

Mas a mudanca de maior impacto diz respeito a enésamercantilizacdo das
praticas ludicas. O apelo midiatico, embora sejasifiaado e alcance todas as criancas,
criando desejos, produz excluséo social, na meshidgue ndo sé brinquedos, mas também
espacos ludicos e outros subprodutos (tipo Machkarfeliz) sdo vedados aquelas cujas
condicbes socioecondmicas ndo permitem tal cons@gerva-se, assim, um fendmeno que
se chamaria de expropriacao do capital ludico in&@g ou colonizagc&o das culturas infantis.
Se as primeiras geracdes ndo precisaram de briogjueosto que as brincadeiras é que eram
dominantes, a geracédo atual tende a depender maigisede produtos de consumo que

alimentem o seu imaginario.

A globalizacdo da economia e a introducdo dos adeflidicos na rede
transmidiainauguram uma nova relacdo da crianca com asrasltadicas e também novas
formas de excluséo, na medida em que supdem umarnento acessivel apenas para aqueles
gue dominam certas habilidades possibilitadas peder de consumo (SALGADO; SOUSA,
2007).

A complexidade das referéncias com as quais se p@dem foco a questdo da
infancia requer que consideremos a pluralidadecdadicdes em que vivem as criangas, de

modo a limitar qualquer generalizagao.

Considerando a cidade de Fortaleza, poderemos teacan sobrevivéncia de
praticas ludicas do passado, convivendo com asasepte. Na rua Cel. Fabriciano, no bairro
Rodolfo Teofilo, em uma area com significativo tedide criminalidade, um grupo de
criancas, com a parceria dos pais, dos irmaos eidiohos, perpetuam, no espaco da rua, a
brincadeira de bila e arraia, a0 mesmo tempo qubédm sdo consumidoras da programacao
televisiva infantil (LIMA, 2010). Logo, as condi¢gdeque possibilitam as praticas ludicas
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estdo desigualmente distribuidas no tecido urbdambém encontramos, na periferia, 0

intenso envolvimento de criangas e jovens com jegtsais, cuja democratizacdo do acesso

é possibilitada peldan houses

Paradoxalmente, a medida que a mediacéao diretalultoanas praticas ludicas
das criancas vai se tornando mais rara, a criaag@éemdo um acesso cada vez amplo ao

universo adulto, possibilitado pelos meios tecnictis)

As transformacdes sociais, aceleradas pela insedg&o novas tecnologias,
mediadoras dos processos de socializa¢ao, ingtahila ideia de uma socializagao vertical
apoiada na transmisséo e pdem em questdo a dadesgbcial oculta sob a diferenciagcéo
etaria, inaugurando novas configuracfes, comoaiutstde “igual paradoxal” da infancia da

modernidade, conforme anuncia Sirota (2007, p. 23).

As contribui¢cdes dos socidlogos da infancia paeal@cacao tém cada vez mais
nos levado a pensar na necessidade de amplianal&scpesquisas, no sentido de dar conta
daslogicas de acd@ue movimentam o campo das préticas sociais ddasna infancia, em
interacdo com as quais se constituem as cultursitim Dimensionar as multiplas

determinacdes implicadas na nocéo de geracéo é prgtende Sarmento, ao afirmar:

[...] a "geragdo" é um constructo socioldgico quecpra dar conta das interac¢des
dindmicas entre, no plano sincrénieogeracéo-grupo de idadésto €, as relagdes
estruturais e simbolicas dos actores sociais dealssae etaria definida e, no plano
diacrbnico, ageragédo-grupo de um tempo histérico definiddo €, o0 modo como
sdo continuamente reinvestidas de estatutos egpapénis e desenvolvem préticas
sociais diferenciadas os actores de uma determicladse etaria, em cada periodo
histérico concreto. [...] As culturas da infanci@sresultantes da convergéncia
desigual de factores que se localizam, numa pranestancia, nas relagdes sociais
globalmente consideradas e, numa segunda instanecis, relacbes inter e
intrageracionais. Essa convergéncia ocorre na aogdcreta de cada crianga, nas
condigfes sociais (estruturais e simbdlicas) quelymem a possibilidade da sua
constituigdio como sujeito e actor social. (SARMENPQ05, p.10)
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A HETEROGENEIDADE DOS MODOS DE DIZER NO PERCURSO FORMATIVO

O processo de constru¢cdo dos memoriais, em sua@ovessrita e na apresentacao
oral, € 0 que aqui tomamos como experiéncia form@gdona vez que confronta o sujeito

consigo mesmo através do seu dizer.

O relato em copresenca, ainda que, ha maioriaeasycomportasse uma tenséao
gue para uns intimidava, para outros era um monumlegre expectativa. Porém, uma vez
realizado, dava a tensdo uma nova direcdo, ou paperasse uma catarse ou porque, sendo
um novo relato produzido, outros posicionamentoadEavam em relacdo as lembrancas.
Esse processo construiu um ambiente de solidagecdauplice entre os membros do grupo
e, ndo raras vezes, uma redefinicao (mais posii@anagem que um fazia do outro, quando

dele s6 tinha uma leitura dada pelas condi¢desuaisinais, ou seja, a faceta de estudante.

O tema em si tem um efeito muito mobilizador dceresse dos sujeitos. A
atividade é anunciada no inicio do semestre e epi@da s6 no final. Em alguns casos, conta
com entusiasmado envolvimento dos familiares ngatesde pecas documentais ou na
expressdo de reacdes emocionais acionadas peio eelaté, na elaboracdo de material para
apresentacdo em sala de aula. Em geral, sdo legalsréestivas, mas elas também arrastam
consigo lembrancas dolorosas que se interpdem oaologia dos acontecimentos e
produzem reacdes de evitagdo, sobretudo na exposigd E sobre os meandros desses
processos que De Certeau nos lembra que:

a memoria pratica € regulada pelo jogo mudltiplo ad@racéo, ndo s6 por se
constituir apenas pelo fato de ser marcada pelosné&nos externos e colecionar
esses brasfes sucessivos e tatuagens do outréganmasm porque essas escrituras

invisiveis s6 sdo claramente “lembradas” por nasie@instancias, como o piano
“produz” sons ao toque das méos. (DE CERTEAU, 1p9463)

Ao confrontar as experiéncias das diversas gerag@esnstrucdo do seu texto, o
narrador é conduzido a refletir sobre as condigfiespossibilitaram as formas historicas do
brincar e, por consequéncia, tem ampliada a vig@icac de sua propria experiéncia,

conforme aparece na fala de alguns sujeitos daeitargeracao:
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Eu pensava que ndo tinha brincado, mas vejo agaraquanto foi rica minha
infancia.

[...]

Eu ndo tenho memdria do meu pai. O meu pai pra foine meu avo, tanto pra
mim, quanto para as minhas irmas. E assim, eu tmh#a raiva do meu pai. Mas,
fazendo essa disciplinsgu pude rever a minha forma de pensareu néo

conseguia nem falar sobre ele. (grifo nosso)

[.]

Entéo é issoEu chorei muito fazendo, mas eu gostei.

[...]
Eu gostaria de iniciar falando da minha satisfagdar ter feito este trabalhcEu
gostei muito de retomar.até pela convivéncia do dia a dia, de ir atrasrdaha
avé, da minha mae. Ocupamos tardes inteiras paa fielembrando. Isso pra mim
ja valeu muito a pena.
N&o é incomum, entre os estudantes de Pedagog@aapreciacdo negativa da
condicdo infantil contemporanea, comparativamentia propria, vista como mais livre,

mais rica em diversidade e mais saudavel.

E importante destacar que as apresentacées ocaisraén nunca, mesmo quando
pretenderam, reproducdes do texto escrito. A reatéressada do grupo produz um efeito de
responsividade no orador que acentua o coloridivafda narrativa, fazendo surgir novas
lembrancas, detalhes ou apreciacfes, a medidalgee eealiza e revela os lacos entre 0s
dois registros, conforme assinala a autora dadotaeguinte:

No caso da pesquisa autobiogréafica, essa relagéie [e oral e escrito] se torna
ainda mais estreita, haja vista que a enunciacabser apdia sobre uma escrita

prévia e retorna a ela para enriquecé-la de toslasodalidades de trocas feitas com
um ou outro ouvinte durante o processo de falatas@MAIA, 2008, p. 243)

Tomando por foco a relacdo adulto/crianca, os t@do$é da comparacao
intergeracional permitem entrever o quanto as toamsicoes e as permanéncias dos modos

de brincar séo tributérias das condi¢des sécigiiists nas diversas temporalidades.

O recurso a narratividade é também revelador dtoghaentre os valores
implicados nas representacdes das diferentes @=a®d relato € um territorio simbdlico a
ser percorrido freqlientemente a fim de se descoblér recantos ndo percebidos até entédo e
ampliar o outro territério, que é o de nossa lindele o de nossa evolutividade criadora.”
(JOSSO, 2008, p.47).
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Assim, as memorias relatadas, como experiéncia d@dona, configuraram-se
como momentos de valorizacdo de experiéncias angaoese deu o0 mesmo peso quando
vividas, ou foram percebidas sob um olhar critigasdir dos estudos da disciplina; ou, ainda,
pela forma do relato em copresenca, instituiram possibilidade responsiva do sujeito a

aspectos silenciados do vivido.

Embora pensado, inicialmente, como método de pssqairelato autobiografico
mostrou potencialidades formadoras que ultrapassp@las ligadas ao tema da pesquisa. Ao
tomar a palavra,0 sujeito imprime uma direcdo prépria ao seu reldiiesse sentido, € um
momento de reapropriacdo responsiva das vozes per@am na enunciacdo (BAKHTIN,
1981), posto que todo dizer implica uma negociag@n uma multiplicidade de vozes, e a

propria materialidade discursiva ja € um espactigai@o, ou seja, habitado.
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