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RESUMO

Este artigo relata as estratégias e atividadegadaks em uma disciplina semipresencial desenwlvid
durante o primeiro periodo letivo de 2008 com atude diversos cursos de pds-graduacao da USP,
em trés diferentes ambientes virtuais de apreneimagd disciplina foi desenvolvida segundo os
principios das abordagens colaborativas de aprayeliz e tinha como objetivo viabilizar a formacéo
de uma comunidade virtual entre os participantessB forma, todos puderam aprender ndo apenas o
conteudo da disciplina, mas a cultura subjacentesaale ambientes virtuais para a aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE
Ambientes virtuais de aprendizagem; Abordagensootdivas; Comunidades virtuais

TO TEACH AND LEARN WITHIN VIRTUAL ENVIRONMENTS

ABSTRACT

In this paper the authors describe strategies aativiies in a blended discipline developed in the
first semester of 2008, with post-graduate studdéramm USP, in three different LMS (learning
managements systems). The course was developed thedprinciples of learning collaborative
approaches and was aimed to facilitate formatiorm déarning community among participants. This
way, everyone could learn not only the contenthef discipline, but the culture behind the use of
virtual environments for learning.
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INTRODUCAO

“... conhecer e pensar nao significa chegar a derdasolutamente certa, mas sim dialogar com a
incerteza. O ensino passa, entdo, a ter como miss#Mitir uma cultura que ajude a viver e que
favoreca um modo de pensar aberto e livre e ndmero saber.” (MORIN, 2001, p. 76)

Desenvolver atividades colaborativas em ambienigsiais de aprendizagem
pressupde a participacdo de todas as pessoas idagaito processo. Todas se tornam atores

ativos na medida em que compartilham suas expegnesquisas e descobertas.

Em termos ideais, as atividades educacionais eelz de forma participativa
possibilitam que os membros dos ambientes colabosalebatam sobre os temas propostos,
emitam opinides e apresentem seus pontos de vistanga discussdo. O convivio intenso
com perspectivas diferenciadas sobre um mesmotassannecessidade de emitir e justificar
suas opinides permitem a todos condicdes favorfaees 0 desenvolvimento do pensamento
critico, da reflexdo e da aprendizagem transformeaad®s participantes aprendem em
cooperacgao: alunos e professores. Dessa manelos, $80 colaboradores da aprendizagem e

utilizam os meios digitais como apoio para novasrmgizagens e trocas de informacoes.

A atuacdo conjunta e coordenada, voltada para eraggo dos mesmos desafios
de aprendizagem, viabiliza a construcao da “indelaia coletiva”, conforme apresenta Pierre
Lévy, que é muito mais do que a soma das contdisi¢gndividuais. E um conhecimento

grupal, construido e compartilhado por todos osgiaantes.

No processo de ensino-aprendizagem desencadeadodsegsse modelo o
professor tem papel importante. E ele o mediadomapi@ndizagem, aquele que instiga,
provoca e lanca desafios. E ele também quem plémégao processo, oferecendo condigdes
para que as atividades educacionais sejam desasadonteressantes, de acordo com o nivel
e o perfil dos aprendentes. Para isso, a formagised profissional deve lhe garantir
condicbes para estar preparado para o0 novo, pdea tom as diferencas, para a
imprevisibilidade de um ambiente em que os aluremein, freqiientemente, novos assuntos

e novas propostas de discussodes.
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Por isso, afirma Kenski (2003, p. 90):

O professor, em um mundo em rede, € um incansésgupsador. Um profissional
gue se reinventa a cada dia, que aceita os desafiosnprevisibilidade da época
para se aprimorar cada vez mais. Que procura cenBecpara definir seus
caminhos, a cada instante.

No atual momento de desenvolvimento tecnologicoesgntam-se os ambientes
virtuais de aprendizagem como espacos educacidifi@isnciados que devem ser conhecidos
pelos professores. Eles funcionam como amplas dalaulasn-linee, dessa forma, podem
ser definidos como espacos intermediarios entrenaretude dos ambientes presenciais e a

amplitude do ciberespaco.

A formacdo dos professores, portanto, deve propoaci experiéncias nesses
ambientes virtuais de forma a torna-los conheogddteis para o desenvolvimento de projetos
pedagogicos inovadores. Os ambientes virtuais possondicdes para a realizacao de varias
formas de intercambio de informacdes e trocas dmgde experiéncias. Para isso possuem
funcionalidades que permitem a interagdo entreepsoires e alunos e destes com os demais
participantes.E-mails internos, férunschats e wikis sdo ferramentas disponiveis nesses
ambientes que garantem multiplas possibilidadesrabas de informacgfes e producdo em

conjunto.

Séo diversas as experiéncias de uso de ambientesivide aprendizagem como
apoio em cursos presenciais, a distancia ou seseipc&is. Analisar a efetividade dessas
acoes, refletir sobre as préticas e validar sesidteglos torna-se de suma importancia para

experiéncias futuras.

Neste texto, apresentamos alguns resultados att@smean uma disciplina de poés-
graduacdo em que o0s ambientes virtuais foram aneplEmutilizados. A disciplina
“Ensinando em Ambientes Virtuais 1 (EAV1)” foi oémida pela professora Dra. Vani
Moreira Kenski no programa de pos-graduacdo em dgdiacda Universidade de Sao Paulo,
no primeiro semestre de 2008. Ela foi planejadasevolvida com o objetivo principal de
vivenciar e refletir sobre as possibilidades etisioferecidos pelas tecnologias digitais para
a educacao na sociedade atual.
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1 - APROPOSTA DA DISCIPLINA EAV1

A necessidade de formacédo docente para uso efeaambientes virtuais de
aprendizagem deu origem a idealizacdo da discipitnainando em ambientes virtuais”. O
conhecimento e a experiéncia adquirida pela profas¥ani Kenski em cursosn-line
oferecidos a professores em diversos ambientasidrtle aprendizagem desencadearam o0s
aspectos estruturais da disciplina. Os ambientdgais ndo possuem sempre as mesmas
caracteristicas, funcionalidades e condicfes de Asdogicas pelas quais esses ambientes
sdo desenvolvidos refletem diretamente os conceitasilados ao que € ensinar e aprender
de seus desenvolvedores. Ha, por exemplo, ambiemis estruturados, que apresentam
hierarquias para o uso de ferramentas e funcicads®l por professores e alunos. Outros
ambientes baseiam a interacdo apenas via forunperéatindo a articulacédo entre os alunos
diretamente. Ambientes mais abertos permitem ngi@au de liberdade para o uso de seus

recursos por todos os participantes.

As possibilidades de desenvolvimento de atividdmbesseadas nas caracteristicas
diferenciadas dos ambientes foram importantes gafimir que a disciplina EAV1 seria
orientada para a vivéncia intensa dos alunos ermsvarodelos de ambientes virtuais. Por
opcéao, a disciplina foi organizada dentro dos ppios das abordagens colaborativas de
aprendizagem. O objetivo a ser perseguido erawatidizar a formacéo de uma comunidade
de aprendizagem entre os participantes. Dessa faoaas poderiam aprender ndo apenas o
conteudo da disciplina, mas a cultura subjacenteuso de ambientes virtuais de

aprendizagem.

2 — A TRAJETORIA DA DISCIPLINA ENSINANDO EM AMBIENT ES VIRTUAIS 1
— EAV1 - TURMA 2008

EAV1 é uma disciplina oferecida esporadicamenta pebfa. Dra. Vani Moreira
Kenski no programa de pés-graduacao da Universidadedo Paulo. Ela ja apresentou trés
versoes diferentes nos trés momentos em que flizada. Em 2002, ela foi desenvolvida
utilizando-se basicamenteWebCt Em 2006, foram utilizados os ambientes TelEdu@LC
(USP) eMoodle No primeiro semestre de 2008, a disciplina faidaala no Moodle, TelEduc

e na versao customizada Bimodlepela Open University de Londres, o LabSpace.
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O planejamento da EAV1/2008 foi iniciado dois memetes do seu oferecimento.
A professora Vani Kenski e os seus orientandosnsergraram e, em reunifes presenciais,
discutiram os conteudos, as formas de apresentegdoestratégias para o desenvolvimento
da disciplina. A Profa. Vani convidou seus orieni@s - Marcelo Gozzi, Teresa Jordao e
Rodrigo Silva - a comporem a equipe de tutores gaea apoio estratégico ao
desenvolvimento do curso. A oportunidade privildgiade aprendizagem levou os trés a
ingressarem na disciplina na condicdo de alunos éutbres, sem que os demais alunos
soubessem dessa dupla funcéo do trio. Alem dides, participaram de todas as reunides
mensais em que foram discutidas as propostas paledbbaracdo e conducdo das atividades.
Em sistema de rodizio semanal, atuavam como tuttilesando o mesmo nome (“tutor”) e

e-mail (tutor@siteeducacional.com.br).

A organizacgédo da disciplina obedeceu a mesma esirdesenvolvida nas turmas
anteriores. Foram previstos trés moédulos com aprastamente um més cada um, com quatro
encontros presenciais, estrategicamente distribufdo inicio e no final de cada maodulo).
Todas as demais atividades da disciplina foramzeetds nos ambientes virtuais escolhidos.
Ao todo, a disciplina teve a duracdo de trés memestegime semipresencial. Os modulos

eram tematicos e se apresentaram como:

1. Tecnologia — desenvolvido no ambiente Moodle cowbjetivo de familiarizar
todos os alunos com suas funcionalidades e padsiihds tecnologicas. Foram
utilizados, também, outraoftwarescomplementares;

2. Ensino — desenvolvido no TelEduc com a finalidadeddscutir e refletir sobre
teorias e procedimentos didaticos ligados ao er&gimambientes virtuais;

3. Projeto — realizado no ambienteabSpace da Open University. Espago mais
aberto em que os alunos podiam trocar experiércmas 0S colegas e outros
professores. O objetivo era o de planejar cuosebne de acordo com as areas de

interesse dos alunos.

Os ambientes ap0s serem utilizados, continuavanoabe disponiveis aos alunos

até o final da disciplina.
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FIGURA 1 — Relacionamento entre os trés ambientes virtuagpdendizagem e as trés unidades da
disciplina EAV1

EAV1/2008 aconteceu com 31 participantes, incluiadprofessora. Os alunos
tinham formacé&o bastante heterogénea. Eram todésspores e estudantes de pos-graduacéo
das mais diversas areas: Odontologia, Fisica, 4,etf@armécia, Educacdo Fisica,
Comunicacgéo, Psicologia, Pedagogia, entre outns®su

PRIMEIRO ENCONTRO PRESENCIAL

A disciplina teve seu inicio com um encontro presdnno qual foram
apresentados o programa e 0s conteudos que sarsEmviblvidos, bem como a dindmica que
permearia todo o processo. Nesse primeiro momest@lunos tomaram ciéncia sobre a
metodologia, que estava baseada nas abordagebhsratizas de aprendizagem. O objetivo
de construir uma "webness", o "entorno vivo de liggacias humanas conectadas que
trabalham em muitas coisas que sempre tém relevapara todos os demais"
(KERCKHOVE, 1999), foi explicitado, assim como aessidade de participacdo ampla nas

atividades e desafios individuais e grupais.

Nesse encontro também foi apresentado o Plano déag&o, que considerava
todas as atividades individuais e grupais previstas trés dimensdes distintas:
conhecimentos, habilidades e atitudes. A propastdiativa era partiihada. O mesmo plano
deveria ser preenchido semanalmente pela professpedo aluno (auto-avaliagdo). Havia
também momentos para a avaliacdo do desempenhaluduss entre si e para a avaliacado

grupal e intergrupal. Ao final, a avaliacédo da gliica também foi realizada.
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Ainda nesse encontro presencial, iniciou-se o prongesafio grupal. Os alunos
deveriam constituir grupos com, no maximo, seiig@pantes. Uma vez definidos os grupos,
os alunos conversaram para buscar os pontos carasafinidades entre eles. Essa conversa
0sS ajudou a criar a identidade do grupo (nome, é@magsom, textos...). A conversa teve
continuidade na Internet e todos 0s grupos fizesgonimeira acédo coletiva da disciplina: a
apresentacao do grupo. Estrategicamente, os alutwwss ingressaram em grupos de

trabalho diferentes.

Seguem algumas das identidades visuais desenv®lpielas grupos durante a

ambientacdon-line

FIGURA 2 - Identidade visual criada por quatro grupos da plise EAV1

A criacdo da identidade grupal objetivou despertaentimento de pertencimento
entre os participantes de cada grupo e proporci@arivéncia necessaria para sua

ambientacdo na disciplina.

A ambientacadmn-line completou-se com varios foruns: gerais e grugais.um
dos foruns gerais foram discutidas as regras die@onvivéncian-line e a proposicao da
Netiqueta do curso EAV1. Nos féruns grupais, foraabalhadas as definicbes sobre a

identidade da equipe. Durante esse processo irdoiaturso, que durou exatamente uma
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semana, foram desencadeadas 28 discussdes em fdouridoodle, totalizando 416
mensagens. Além dos foruns, os alunos usaram lamnochat e disponibilizaram seus
enderecos no MSN, Skipe e celulares para trocapidées e reunides. O lider da semana de

cada grupo, escolhido pelos pares, coordenavaot@idocesso.

Ao final dessa primeira semana, todos os grupossaptaram seus diferenciais e
identidades. Essa primeira atividade permitiu gqadacgrupo construisse o ‘espirito de
equipe’, imprescindivel para a realizacdo dasastles previstas nesse primeiro médulo. Na
sequUéncia deste texto, sdo descritas as atividedesivolvidas em cada ambiente virtual, os

resultados obtidos e os projetos construidos peldgipantes.

O MOODLE E AS TECNOLOGIAS

Apoés a semana de ambientacdo dos alunos no Moodkde ceirso, iniciou-se o
primeiro modulo tedrico/pratico previsto: Tecnokgi Para esse modulo foram planejados e
desenvolvidos trés temas semanais: conceitos deltggas, textos e hipertextos; e mapas
conceituais. Além do conhecimento e da vivéncia amobiente, o moédulo objetivava
caracterizar a Internet como espaco de sintesentgoiético. Durante essa etapa, os alunos
puderam explorar e refletir sobre a importancia mesos providos pelos ambientes virtuais
para o desenvolvimento e proposi¢ao das atividedesacionai®n-line. Os temas propostos
no modulo visaram dar liberdade aos alunos pareplbbracdo do ambiente virtual e suas
ferramentas, desencadeando um processo de cridlgdiva; com temas que ndo suscitavam

discussbes pautadas pelo antagonismo.

7= Course: ENSINANDO EM AMBIENTES VIRTUAIS | - Windows Internet Explores

& - el ruwitivnen -php ~lierllx . ==

S & |l Course: ENSINANDS EM AMBIEMTES VIRTUATS T = - 8 deh - [ Pagina ~ (£F Ferramentas ~

= ~ [l Weekiy outline [Latest News
BB Participants

Add a new topic

24 Jun. 22:31
Moartha Beatriz Gimenez F

Textos e wvideos complementares
more

& MAPAS CONCEMUAIS 12 Mar, 16:39
Tutor Gestor Técnico
26 March - 31 March B Autar-TEcNoLosAS
Auta 1 more

19 Mar, 10-14
de N Tutor Gestor Técnica

informacao (as TICS) APRESENTACAO DOS

GRUPOS more

Nesta aula vamos refletir sobre os e, em
as tecnologias de comunicacdo e

e buscaremos ponde:
tecnologia? @ que sdo as
igitais? Ci L=

ias perguntas como " © que &
ovas tecnologias "?TICS e NTICS? Midias
s

clique no link Atividades abaixo, & m3os a obrat

ATIVIDADES
DESAFIO GRUPAL 2

e F T

“& Iniciar I8 Coixade Ertrada - M., | 3 Sobre a EAY L e osn....

FIGURA 3 — Tela do ambiente virtual do Moodle — unidade 1idaiplina
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Os temas propostos no moédulo foram assim distrifstiida primeira semana, a
proposta era refletir sobre os conceitos de tegmdo- e, em especial, as tecnologias de
informac&o e comunicacédo (as TICs) - e as transfofes culturais, sociais e educacionais
que elas podem ocasionar. Foram propostos doidiaesam individual e outro coletivo.
Individualmente, os alunos deveriam ler os textostgmos na plataforma e a bibliografia
indicada, participando do forum de discusséo.

O apoio bibliografico indicado como base para #arts e discussdes foi baseado
em Jenkins (2006), Kenski (2008), e Lévy (1999 tema “Conceito de tecnologias” foi

dividido em cinco subtemas:

1. - O que é tecnologia? E novas tecnologias?
2. -Oquesao TICs? E NTICs?

3. - O que é Cibercultura? E Era Digital?

4. - O que é convergéncia culturalzZiBss-midi&
5. - Industria Criativa? Industria de Contetdos?

Esses subtemas foram a base para a proposta dm dedativo. Nessa etapa,
cada grupo ficou responsavel por um dos subtendisanios e cada membro do grupo
deveria contribuir com um texto diferente e atwaliz, identificando autoria e origem,
relativo ao subtema determinado, elaborando unopseque contivesse as principais idéias
do artigo escolhido. Quarenta e cinco textos irsaforam incluidos na Base de Dados,

referentes aos subtemas dos grupos, abrangendigos @ suas respectivas sinopses.

A segunda semana desse modulo também foi desetwobam propostas de
atividades individuais e coletivas sobre o temaxtdg e Hipertextos”. Individualmente, os
alunos deveriam ler os textos dos autores seguidi@sushi e Xavier, Carolei, Dias, Ribeiro

e Nuned. Com base nessas leituras, além da participacéirmm de discussdo sobre o tema,

! JENKINS, Henry.Convergence culture where the old and new medilideolintroduction, chapterl. New
York: New York University Press, 2006. ; KENSKI, MaM. Educacdo e tecnologias o novo ritmo da
informac&o.Cap. 1, 2 e 3. Campinas: Papirus, 32. ed., 2088, Pierre.Cibercultura Introduc&o: Dilivios e
Primeira Parte: Definicdes. Sao Paulo: Ed. 34, 1999

2 MARCUSCHI, L.A.; XAVIER, A.C. (Org) Hipertexto e géneros digitaiRio de Janeiro: Lucerna, 2004
organizado por Luiz Anténio Marcuschi e Antonio IBarXavier (Ed. Lucerna: RJ. 2004); FILHO, O.;
PELEGRINO, EHistoria do hipertextoDisponivel em: kttp://www.facom.ufba.br/hipertexto/historia.html
CAROLEI, P.Ferramentas e Estratégias que Ajudam a Desenvélabilidades Hipertextuais no Ensino On-
line. Tipos de texto. Texto adaptado do original, aripdla autora para a disciplina. Uso de textopertaxtos
em Educacéo on-line/ Curso “Design Instrucionabpgaducacéo on-line/ SITE Educacional/lUFJF. 200AS)
Maria Helena Pereirddipertexto: outra dimenséo para o texto, outro glpara a educacdo RIBEIRO, Ana
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cada aluno deveria ajudar o grupo a escolher o tpraaeria a base da atividade coletiva. Os

possiveis temas a serem escolhidos eram:

1. - e-maile fébruns como géneros textuais;

2. - Hipertexto e tecnologia;

3. - Hipertexto e Educacgéo;

4. - Hipertexto e ficcao;

5. - Leitura textual, leitura hipertextual;

6. - O hipertexto e a questao da autoria,

7. - A poética no ciberespaco;

8. - Blogs;

9. - Convergéncias de midias, textos e hipertextos;
10.- Imagens e sons também séo textos... e hipertextos

Uma vez escolhido o tema para o grupo, cada alweerd elaborar um
comentario sobre ele em outro tipo de texto (n@oaprocedimental, ndo verbal, poético ou
narrativo situacional). Foram produzidos 28 textafividuais, os quais foram comentados

pela professora da disciplina e pelos grupos.

Na seqiéncia, apresentamos um paragrafo de um riartativo, construido por
um aluno da disciplina para essa atividade (arp@atieitura de um texto académico), com o

respectivo comentario realizado pela professora.

“... Nessa brincadeira, Jodo descobriu que a corab@io de sons, imagens e
textos digitalizados naquele arquivo haviam pemitgue ele realizasse uma experiéncia
concreta, a construcdo de conhecimento acerca dm pwasileiro na década de 30. A
combinacéo aleatéria de imagens, sons e textognpitlizada por elementos virtuais, havia
despertado em Jodo o interesse pelo tema, pelaabdecinformacdes e a consequente

construcdo do conhecimento?:..”
“Uma linda histéria, digna de ser referenciada.”

Na sequéncia foi proposto um desafio grupal queisba na criagdo de um texto

hibrido e coletivo, com a reflexdo sobre o pensamede todos os membros sobre o tema

Elisa. Texto e leiturahipertextual: novos produtos, velhos proces88dNES, Lina CardosdO processo de
producédo de hipertextos em curso superior: altakrsatiidatica para constituir-se como autd®evista Educar.
Curitiba: Editora UFPR, n.25, p.301-316, 2005.

® Produc&o de um aluno participante da disciplin& E2008.

4 Comentario da Profa. Vani Moreira Kenski referenfgroducao do aluno na disciplina EAV1-2008.
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escolhido pelo grupo. Esse texto deveria incorpasatomentarios feitos na tarefa individual
colaborativa desenvolvida. Utilizando os recursoswiki do Moodle, foram construidos
cinco hipertextos. Segue ilustracdo com um dososexionstruidos nesse momento da
disciplina EAV1-2008.

¢~ EAVO1: Leitura textual - Leitura Hipertextual - Windows Internet Explorer

por exempla. com
rtexto. E o que falar
servemn di

mais intrigante
lingu:

da lingua:

e o
o papel do

ipertexto o lei
ou depois do q
5

Intermet

FIGURA 4 —hipertexto construido por um dos grupos em EAVA&0

O tema trabalhado na terceira semana do primeirdutnéda EAV1-2008 foi
“Mapas Conceituais”. Os textos de Guerra e Fagineéesre outros, foram indicados pela
professora e disponibilizados no ambiente virtwatdrso. Foi disponibilizado, também, um
tutorial sobre o software CMAPTOOFP® o link para sedownloade instalacéo, utilizado

para construcdo de mapas conceituais.

A primeira tarefa individual consistia na leiturasdiextos disponibilizados, bem
como do tutorial para elaboracédo de mapas conceitititzando -CMAPTOOLSA segunda
tarefa individual colaborativa consistia na criag® um mapa conceitual com todas as
contribuicdes e producdes individuais realizadaarte as trés semanas iniciais da disciplina
EAV1-2008. Essas atividades visavam permitir qa¢uoo refletisse sobre a importancia dos
mapas conceituais para a organizacdo dos conceitags relacbes em um determinado

contexto.

® . GUERRA, A. F.Mapa Conceitual como estratégia para organizacdo ¢wocesso de Aprendizagem
Cooperativa, para leitura e estudo; O que sd0 mapaonceituais Disponivel em
http://mapasconceituais.cap.ufrgs.br/mapas.pipual a funcdo de um mapa conceitual? ; DUTRM.;I.
FAGUNDES, L.C.; CANAS, A.J.Uma proposta de uso dos mapas conceituais para amadgma
construtivista da formacéao de professores a dis@nc  Disponivel em:
http://mapasconceituais.cap.ufrgs.br/producoesfesguproducoes/producoes_5/mapas_prof.pdf

® Software livre disponivel ettp://cmap.ihmc.us/

1)
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Segundo Ausubel (1982), o individuo constréi sigado a partir de um acerto
conceitual entre o conceito apresentado e o comieetd prévio além, é claro, de sua
predisposicao para realizar essa construcdo. Ar mhsto, Novak (1999) desenvolveu a
metodologia dos mapas conceituais, cuja propostalé representar graficamente como os
conhecimentos sdo armazenados na estrutura c@gddivndividuo. Novak e Gowin (1999,
p. 31) definem um mapa conceitual como "um rec@wsguematico para representar um

conjunto de significados conceituais incluidos n@stautura de proposi¢des”.

Os mapas construidos individualmente deveriam geialzados no forum de
discussbes do grupo, desencadeando a tarefa eoldsse periodo da disciplina, a qual
consistia na construgdo de um mapa conceitual wlmogem que constassem as producoes e
contribuicbes coletivas sobre o tema “Tecnologidedbalhado durante esse modulo da
EAV1-2008. Esse mapa foi apresentado na semanantggguando ocorreu 0 segundo

encontro presencial da disciplina.

Segue exemplo de mapa conceitual desenvolvido porgmpo durante a

realizacdo dessa atividade coletiva.

pardcipam

Ismmearn - Helofss -Ann - Tzmbel - Marosie - Ketuscle

decidem Juntos

m

compartiham

Tl STyt ohiam ——| agBes do grupo nos dessifos propostos

atuam

salecionam canvergem
Apresentacic do gruj Inberssses sm comum
o grups \ e
_anconiram
Tdentidade grupal compartiiham

|

Banco de dedos preparam

delegam
canfidenciam PEsauizam €rlar

disponibilizam redinem

2 =

Farraments Wikl

experimentam produzem

Imugens & sons
Hiparvaxen

FIGURA 5 — Mapa conceitual do grupo Abeviruzzz desenvolvidoexiv1-2008
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Durante o processo das discussdes tematicas désdavoaeste moédulo da
EAV1-2008, foram desencadeadas 25 discussdes ioBrms de discussao criados, onde
cada participante encaminhou, em média, aproximead@mvinte e uma mensagens,
totalizando a troca de 668 mensagens. Individuadéoram construidos vinte e oito textos
e a mesma quantidade de mapas conceituais, emima¢gnid as propostas individuais de
trabalho. As produgdes individuais serviram de glibgara o desenvolvimento de atividades
coletivas, das quais resultaram seis apresentaig@egrupos e cinco textos hipermidiaticos,
produzidos de forma colaborativa. As comunicacféscrenas que apoiaram o0
desenvolvimento dessas producdes foram realizamacpoio da ferramenta "Chat", onde
foram realizadas 25 sessdes de encontros sincrepos,a participacdo média de trés

participantes por sessao.

Paralelamente aos espacos virtuais destinados@ssddes e construgdes relativas
as teorias e conteudos do curso, dois féruns fatesmonibilizados para o tratamento de
assuntos informais e de acompanhamento do cursomileados "Férum de Noticias" e
"Forum dos Tutores". Nesses foruns, foram deseadade34 discussdes, envolvendo 428

mensagens, em média aproximadamente 13 mensaggrerficipante.

Segundo Tavares-Silva, Zahed-Coelho e Valente (2Q0%67), os foruns
informais sdo importantes para criar "espac¢os paraientar o participante a ferramenta de
navegacao e para criar lacos afetivos de solidated amizade e respeito entre o0s
participantes”. Esses espacos favorecem o desémeniio de uma boa interface virtual que,
segundo Palloff & Pratt (2002), deve estar apoiames conceitos da honestidade,

correspondéncia, pertinéncia, respeito, franquezga@omia.

A caracterizacdo desses conceitos presentes em intedace virtual é
fundamental para a formacao de uma comunidadeaofriaprendizagem, a qual depende do
estabelecimento de vinculos, do desenvolvimentoseltimento de pertencimento e do
sentimento de co-responsabilidade entre os patitgs (GOZZI et all., 2008). Portanto, 0s
foéruns informais auxiliam na constituicdo de condadies virtuais de aprendizagem na
medida em que aproximam os participantes do cudsst@cia, garantindo a sustentabilidade
da comunidade. Segundo Gozzi, “Todos os particggade uma comunidade virtual tém
grande responsabilidade quanto a constituir e mantemunidade como elemento ativo que

favorece a aprendizagem e a producao intelect{@DZZI, 2006, p.47)
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Além do apoio ao desenvolvimento da Unidade 1 ddssaplina, o ambiente
Moodle continuou disponivel durante todo o periquermitindo a interface com as demais
unidades desenvolvidas posteriormente. Durante sendelvimento da Unidade 2, no
TelEduc, foi realizado urohatsobre o tema "Intercomunicacao didatica” no Mooaliem da
construcdo de textos coletivos sobre "AbordagerabOaativas" e "Comunidades Virtuais de
Aprendizagem"”, utilizando os recursos do Wiki ddosente. Alguns grupos desenvolveram

os textos de seus projetos da Unidade 3 utilizasdecursos do Wiki do ambiente Moodle.

Terminado esse mddulo, tivemos o segundo encongsepcial. Nesse encontro,
0S grupos apresentaram oS mapas conceituais doestroolaborativamente e a avaliacéo
geral do primeiro modulo. Esse encontro marcou éambh mudanca de moddulo, a insercéo
de um novo ambiente virtual de aprendizagem axgqerenentado (TelEduc) e modificagoes
significativas nos grupos de trabalho.

Ainda no encontro presencial, a Profa. Vani Kenskip0s a reorganizacao das
equipes. O objetivo nessa etapa era criar novagexjicom elementos distintos. As
identidades dos grupos criados na primeira uni@sld@dle) foram mantidas, assim como o0s
seus lideres da ultima semana, responsaveis enemmarifilosofia” do grupo. Os demais
participantes deviam se auto-inscrever em outr@a@ré nova formacao foi definida pelo
ingresso de cinco novos participantes (cada utmaoiude um grupo diferente) em cada
grupo. Formaram-se assim cinco minicomunidades, qm#to menos um membro,
representante do grupo anterior. Essa reestruturegisou impacto no primeiro momento,
devido ao entrosamento conseguido entre os memdwesgrupos originais. Com o
desenvolvimento das atividades nas semanas seguiatikbs os alunos compreenderam a
importancia dessa mudanca e 0 entrosamento maiwe éodos, o que facilitou o

desenvolvimento das proximas atividades colabastiv

A relagdo passou a ser mais dindmica. Todos estagora com vinculos —
diretos e indiretos - com toda a turma, e ndo apeoa 0S seus parceiros da equipe. A
proposta de integracdo ampla dos participantessggplina baseia-se em principios tedricos

de aprendizagem sécio-construtivista. Segundo Banditado por Souza:
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Cada um troca mutuamente experiéncias com os deoizsrva, identifica-se e
aprende o que julga ser relevante. H4 uma trocemftl&ncias, o grupo age no
individuo e o individuo age no grupo. Aqui, foi pb&l notar que, de certa forma,
qualquer integrante é influenciado pelo contextopgl e fatores externos, mas
cada es;imulo enviado pelo grupo reage gerandorasmsta diferente em cada
membro:

O microcosmo da turma, representado em cada gngiengeu fortalecer esses
elos e essas trocas. A aprendizagem e 0 sentig@rtiencimento ampliaram-se. O espaco
critico de aprendizagens foi beneficiado com asgiacdes, aproximacdes, convergéncias e

respeito aos demais.
O TELEDUC E O ENSINO

Apoés trés semanas de participacdo no Moodle, aatdieslocou-se para um novo
ambiente, para o desenvolvimento de novas apragalizaem um novo modulo, cujo tema
proposto foi o "Ensino”. Foram indicadas leiturabre as modalidades de ensimlineg
sobre o ensino colaborativo e as comunidades i8rt@s desafios envolviam a leitura dos
textos, com proposic¢oes de trabalhos individu@isletivos, visando buscar a identificacéo de
possibilidades pedagdgicas dos LMSs. A propostanddulo era a identificagdo de novos
modelos de ensinon-line que refletissem sobre a multiplicidade de posdauiles oferecidas
pelos ambientes virtuais. A base dessa proposaanfarodelos tedricos que consideram 0 Uso
frequente de textos, imagens, videos e sons enegimentos individuais e coletivos de
aprendizagem. Em termos teéricos e praticos, o hadéfhi planejado para possibilitar o
desenvolvimento de estratégias de intensa pad#haformacdes, colaboracdo e atuacdo em
equipes a distancian-line Definir novos tempos e espacos educacionais,npapéis para
professores e alunos e novas formas de relaciotangeie ampliam as oportunidades de
aprendizagem eram 0s objetivos perseguidos pasauesdade da disciplina. Kenski afirma
que estas oportunidades: “imp&em novos ritmos ewmsdes a tarefa de ensinar e aprender. E

preciso estar em permanente estado de aprendizmgdaptacédo ao novo” (2003, p.30)

A primeira atividade definida para as novas equgrasa de explorar o ambiente
virtual. Assim, ao contrario do que o Moodle posisetva em termos de liberdade, o TelEduc
restringia o acesso ao uso das ferramentas (ndanpabrir novos foruns, por exemplo) e
tornava o processo mais centralizado. Essa difarBngogo percebida pelos participantes e
discutida nos féruns criados pela professora.

" SOUSA, Josiane PuchalsKieoria social cognitivaDisponivel em
http://www.artigos.com/artigos/psicologia/teoriecsd-gognitiva-1820/artigo/
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Ensinando em Ambientes Virtais EAV 1
Material de Apoio
Eeraiz

31 - Aula 1 Teorias de Aprendizagem 09/04/2008 k-

17/04/2000

o futuro 12/05/2008 Totalmente Compartilhado

FORK DE CSTRATCGIAS DE CHSINO-APREMNDL LI ORLIMC 02/06/2000 Totalments Compartilhado

& Internct | Modo Protegide: Ativado L 1oowe -

FIGURA 6 — Tela do ambiente virtual do TelEduc — unidade #ideiplina

O objetivo da primeira semana dessa segunda uniidade de aprofundar os
conhecimentos sobre as teorias que orientam a ipegd@io de ambientes virtuais de
aprendizagem. Foi disponibilizado o texto “Ambientde Aprendizagem Cooperativa
Apoiados por Computador: Uma Perspectiva do Ref@keredricd”. Nele, os autores
elaboram referéncias basicas para reflexado e ardis ambientes virtuais articulados com o
ensino-aprendizagem. A solicitacdo didatica foiea apos a leitura, os alunos refletirem e
avancarem nas propostas apresentadas no mesmdtr dgsmsuas vivencias no Moodle e no
TelEduc.

O foco dessa fase estava em identificar os aspawosantes que orientassem o
desenvolvimento de disciplinas em ambientes vstu2ava-se inicio a unidade que tratava
da andlise das teorias de aprendizagem atreladame®sso de ensino-aprendizagem. Nessa
atividade, os participantes expuseram 134 mensageri@rum criado pela professora para
refletir sobre as teorias que orientam as pragesagogicas, sejam elas presenciai®mu
line. A questdo estava em analisar quais delas detvanm as interfaces e o grau de
liberdade dos ambientes. A proposta era que olssswa 0s ambientes apresentados na
disciplina (ou outros conhecidos pelos participgneefizessem uma reflexdo sobre a relacdo

existente entre eles e as teorias de aprendizagerosgnorteiam.

A disciplina avancava para o desafio individual pfameira semana que era a
elaboracdo de um quadro sintese com 0s aspectoantes das teorias de aprendizagem. Os

participantes tiveram o prazo de uma semana paliaagdo da andlise, reflexdo e publicacédo

8 Flavia Maria Santoro, Marcos R. da Silva Borgesidd SantosAmbientes de aprendizagem cooperativa
apoiados por computador: Uma perspectiva do refeigetedrica Universidade Federal do Rio de Janeiro.
Disponivel em: http://www.ip.netup.com/teleduc/@asfplic/index.php?cod_curso=15
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dos referidos quadros no portfélio individual. Passa tarefa foram disponibilizados alguns
artigos referentes as seguintes abordagens tedricas:

Aprendizagem Baseada em Problemas;
Instru¢cdo Ancorada,;

Teoria da Flexibilidade Cognitiva;
Aprendizagem por Observacéo;

Teoria da Atividade;

Pedagogia de Projetos;

Aprendizagem Significativa de Ausubel;
Andragogia;

. Aprendizado Experimental de Rogers;
10 Inteligéncias Multiplas de Gardner;
11.Pedagogia Critica (Giroux e Paulo Freire).

©X NGOk wWNPE

Para colaborar com a construcdo dos quadros forapo§tos aos participantes
que orientassem a analise sob os seguintes aspeajog significa ensinar naquela teoria,
qual o papel do aluno, do professor, como é aaelagofessor-aluno, aluno-aluno, quais as
atividades de aprendizagem desenvolvidas nagu®ia,tqual ambiente ideal e como se faz a
avaliacdo de aprendizagem. Ao final de cada quddrsolicitado que fizessem uma breve
reflexdo sobre a aplicabilidade daquela teoria mamnsino-aprendizagem em ambientes

virtuais e publicassem no portfélio geral da turma.

Na segunda semana, ap0s a entrega dos quadraeseds grupos deram inicio a
construcdo dos mapas conceituais das teorias dedaipeigem estudadas pelos seus membros
na unidade. As discussdes foram realizadas pormatio do forum dos grupos, onde

trocaram informacdes para o desenvolvimento dogssix de confecgao e publicagédo dos

° Alguns dos textos disponiveis: BERBEL, N. N. “foplematizacéo e a aprendizagem baseada em prablema
diferentes termos ou diferentes caminho€8municacao, Saude, Educa¢&®, n.2, 1998. Disponivel em:
http://www.interface.org.br/revista2/artigo3.gdREZENDE Flavia. “As novas tecnologias na pratica
pedagdgica sob a perspectiva construtiviskgvista ENSAIO — Pesquisa em Educacéo em Ciéviolame 0

2 / Nimero 1 — Ma r¢o 2002. Disponivel étip://www.fae.ufmg.br/ensaio/v2_nl/flavia.PDEARVALHO,

Ana Amélia Amorim. “A representagdo do conhecimesgigundo a teoria da flexibilidade cognitivRévista
Portuguesa de Educacas3:1 (2000) 169-184. Disponivel em:
http://repositorium.sdum.uminho.pt/handle/1822/488&e=fr; SFORNI, Marta Sueli de Faria. “Aprendizagem
conceitual e organizacdo do ensino: contribuic@etedria da atividadeRev. Teoria e Pratica da Educagao
v.7, n.1, p.120, jan./abr. 2004. Disponivel em:
ttp://www.anped.org.br/reunioes/26/trabalhos/maeiidefariasforni.rtf; VENTURA, Paulo Cezar Santos.

“Por uma pedagogia de projetos: uma sintese intitbodl. Disponivel em:
http://lwww2.cefetmg.br/dppg/revista/argRev/revidtahrartigo5.pdf TAVARES, Romero. “Aprendizagem
significativa e o ensino de ciéncia€iéncias & Cognica®008; Vol. 13: 94-100 Disponivel em:
http://www.cienciasecognicao.orGOECKS, RodrigoEducacdo de adultos. Uma abordagem andragdgica
Disponivel emhttp://www.andragogia.com.biRAPOSO, Renatdntroducéo as Teorias de Aprendizagem
Disponivel em:http://www.nce.ufrj.br/ginape/publicacoes/trabalfitenatoMaterial/teorias.htm
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mapas conceituais. Muitas equipes optaram pelzag#do do softwar€maptoolspara o
desenvolvimento desta atividadestes mapas foram apresentados, com as devitisde,

na aula presencial que encerraria esse médulo.

Na sequéncia, iniciou-se o periodo de estudo dasdafyens colaborativas de
aprendizagem, as quais orientaram todos os camidmenvolvidos nesta disciplina, cujo
aspecto principal foi a intercomunicacdo e andséica da producdo individual e coletiva
entre os pares. Foram apresentadas 76 mensagdasuno“Abordagens colaborativas de
aprendizagem.” Dentre elas, um exemplo sobre dcipatdo no forum cujo tema era

“cooperacao e colaborac¢ao

“Embora sejam muito semelhantes, creio que colag&oa implica em
participacdo, contribuicdo. Na cooperacdo, essadajué mais profunda, ha um maior

envolvimento com o grupo e com o ideal tele

A tarefa individual prosseguia com a leitura dostas’ indicados para a
conceituacao dos tipos e modalidades de ensinst@ndia. Ainda naquela tarefa, os alunos
deveriam escolher dois quadros distintos produziddsridualmente na tarefa da semana
anterior para analise, com excecao do proprio tepie haviam construidos, e emitir
comentarios sobre essas producdes. Realizadosrentérios, cada grupo deveria escolher

qualquer outra equipe e novamente comentar ascpgbis realizadas pelos colegas.

A disciplina prosseguia para a quarta semana dgagties e colaboracdes no
ambiente TelEduc. Naquela semana foram tratade®mseitos de comunidades virtuais de
aprendizagem, levando todos a refletirem sobregairste questdoToda comunidade é de
aprendizagem™Para apoiar tais discussoes, foram disponibilgadaidéias de Rheingold e
outros textos sobre o assunto. Para apoio inicesa tarefa foi proposta a leitura do texto:
“Como as comunidades virtuais de pratica e de apragém podem transformar a nossa
concepcdo de educacad” Segundo a professora, nesse artigo o autor coraergacepcao

de comunidades e como se gerou uma nova inteldekagtre as comunidades (virtuais ou

1% producao realizada por um participante da diswptie pés-graduacéo, Ensinando em Ambientes \&rtuai
Prof. Dra. Vani M. Kenski, FEUSP, 2008.

| arocque, Daniel. Me, myself and... You? Collatigealearning: Why Bother?, Torres, Patricia Lupién
aprendizagem colaborativa na educacéo a distandiaa

2 Como as comunidades virtuais de pratica e de dimayem podem transformar a nossa concepcéo de
educacdo. Texto da conferéncia proferida na Fadeldde Psicologia e de Ciéncias da Educacdo da
Universidade de Lisboa, a 31 de Maio de 20Bisifa Revista de Ciéncias da Educac¢d pp. 117-124.
Consultado em [05/08] em http://sisifo.fpce.ul.pt
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presenciais), a pratica cotidiana e a aprendizagerfgrma a ficarem completamente unidas.
Dessa forma, o autor procura também apresentarasgens e dificuldades das comunidades
virtuais (CVs), além de destacar as suas reperesisgdatividade daquela semana era que
fizessem as leituras e participassem do férum “Codades virtuais de aprendizagem”. Nas
interacdes, o ambiente registrou 55 participac@sesas idéias de Rheingold, Lévy e
Kerckhove, que afirmam que todas as comunidaddsaisr de alguma forma, sdo de

aprendizagem.

O desafio semanal era identificar, nos textos stigerda semana, as principais
caracteristicas de uma comunidade virtual de apageim. A partir dessas, escrever um
texto sobre a vivéncia em comunidade na discipi@/ |, com reflexdo sob a seguinte
perspectiva: “nesta disciplina foi desenvolvida uomnunidade de aprendizagem?”. Os
textos deveriam ser publicados até o final da samans portfélios individuais.

A préoxima etapa foi o desafio grupal, no qual asipes deveriam elaborar um
texto coletivo sobre o tema: “Comunidade de Apreagem?! Nossa vivéncia em EAV I”
com a colaboracdo de todos os membros para pulticag portfolio do grupo. Muitos
optaram pela ferrament@/iki do Moodle, que permanecia aberta, para desenvelsa
producdo coletiva. Para incentivar o desenvolvimetd tarefa, a professora estimulou os
alunos a produzirem textos que pudessem ser erntadus para selecdo e possivel
apresentacdo no Congresso Internacional de Edueafistanci&’ realizado na cidade de
Santos (SP), em setembro de 2008.

Para encerrar o modulo dois, “Ensino”, a Uultimaleséfo foi lancada aos
participantes:Qual sera o futuro das iniciativas educacionais rasbientes virtuaisDs

participantes deveriam também participar do forutn futuro..” e escolherem os temas

personalizados do projeto de ensino que iriam debesr na proxima etapa da disciplina.

Na terceira aula presencial, realizou-se a aprag@otdos mapas conceituais pelos
grupos que expuseram suas reflexdes sobre todpsoosssos envolvidos naquela tarefa
colaborativa. Ao término das apresentacdes, houemcerramento da unidade dois e os
alunos foram convidados pela professora da diseipdi desenvolverem seus projetos em

outro ambiente virtual de aprendizagem, o Labspgoe serd abordado a seguir.

3 ABED - Associacéo Brasileira de Educacéo & Disidtp://www2.abed.org.br/
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O LABSPACE E OS PROJETOS

O LabSpacefoi o terceiro ambiente utilizado nesta disciplifecidiu-se por
utilizad-lo a partir de um convite de sua coordemaddlexandra Okada, pesquisadora da
Open University Esse ambiente € baseado no Moodle e reune padqreés do Brasil,
Portugal e Espanha para discutir assuntos em lipgaguesa relacionados com tecnologias

aplicadas & educacéo em uma comunidade cha@uwidsart*.

Iniciou-se, entdo, uma nova etapa de muito trabaldovidual e coletivo, que
culminou com a elaboracéo de varios projetos dmems-line O objetivo principal dessa
terceira e ultima unidade da disciplina era exatdeneste: o desenvolvimento de projetos de
ensino virtual colaborativo, a partir de todas asestfes pedagdgicas e tecnoldgicas
discutidas nas unidades anteriores. Ou seja, tdrdta de “aprender a fazer”, colocando em

pratica os conceitos e experiéncias adquiridagianteente (DELORS, 1999).

OpenLearn s¥e Projectgenerated :
4 contribution ‘
L abSpace e .

Universidade de Sao Paulo You are logged in as

eress Jordso (Log out) Go to mylabSpace

Home~ LabSpace~ All Units- Collaborations» AVA @|Switch role to...  ~|

8] Forum de discussan sobre este ambiente

& wiki - Projetos
FEUSP - PPG EDUCAGAO
ENSINANDO EM AMBIENTES VIRTUAIS I
Profa. Dra. Yani M. Kenski
1/2008
Unidade 3. PROJETO
Periodo: 13 a 20 de maio
Tema : Bases para um projeto de ensino virtual
Flashviog Atividades : individuais e em grupo.
QuickStart Para iniciar, clique em ATIVIDADES e veja os desafios da semana.
® g v Bam trabalhot
® Manage My Viogs
B ATIVIDADES (=
o Bases de um p > o nlin
&’ Bases de um projeto de curso online
22 Create a Club
& Edit 2 Club
Unidade 3. Aula 2 8 view ol Clube
¥ Download Compendium
% 28 Link this unit to a dub
4] Share Maps
Mop et Periodo: 20 A 27 de maio

FIGURA 7 — Tela inicial do Labspace — Disciplina EAV1

Na primeira semana, a proposta era a de explarav®@ ambiente virtual, além de
refletir e discutir no férum as varias mudancasadgientes ocorridas na disciplina e a
necessidade de ambientagdo as especificidadesldaicadesses espacos. Questdes sobre
mudanga de ambiente e todos os desafios de adaptagicterizaram as discussoes,
possibilitando aos participantes a oportunidadeuldicarem suas opinides, dificuldades e
conquistas no processo de aprendizagem. Nas massamge participantes relataram suas

impressdes sobre 0 ColLearn. Alguns se mostravaiosassem descobrir tudo o que havia de

1 http://labspace.open.ac.uk/course/view.php?id=3310
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novo, mas a maioria estava satisfeita em retornaMaodlle, ainda que customizado e

ampliado.

Nesse periodo, todos foram convidados a partidparonstrucao colaborativa do
texto “As bases tedrico-pedagdgicas e suas padsithls de aplicacdo em um curso-

”nenlS

utilizando a ferrament®iki. O texto foi desenvolvido a partir de todo o referial
tedrico estudado anteriormente e ficou disponieehmbiente para acesso e colaboracdo. Na
mesma semana, também foi proposto que os partiepanilizassem o Wiki para trocarem
informacgdes sobre temas de interesse para desanealo de seus projetos e definicdo dos
grupos. Naquele espaco, os participantes explicagitiéias que desejavam abordar em seus

projetos com o objetivo de encontrar parceiros patasenvolvimento conjunto.

A partir das interagdes, os grupos de trabalhonfodefinidos. Alguns alunos
preferiram realizar o trabalho sozinhos, porquetepidiam inclui-los em suas teses ou
dissertacBes. Nas negociacdes ocorridas formaragmipes com até 5 participantes. Novas
discussbes no férum foram abertas para que os gumessem compartilhar seus materiais
e realizar o planejamento de execucdo das tarBlessa etapa, 114 mensagens foram
publicadas no féorum do Labspace. Também foram asi@dpacos de interacdo no TelEduc e
no Moodle para alguns grupos que preferiram regress esses ambientes para suas

interagdes, uma vez que sentiam-se mais famildozaom eles.

Nessa semana intensa de atividades, surgiu tanthéemte o forum, um convite
para a “EAV1 Party: Second Life Episode”. Estadegttual no Second Life aconteceu por
iniciativa dos proprios alunos. A festa tinha oetivjp de apresentar o Second Life para a
turma, o que possibilitou, para muitos, a primexaeriéncia em tal ambiente virtual. Um
férum foi utilizado para orientar os colegas sobracesso ao ambiente virtual do Second
Life.

Na segunda semana desta unidade, a primeira tatefagrupo era o
desenvolvimento do mapa conceitual do projeto combjetivo de delinear os temas e
subtemas do mesmo. Nessa etapa, 56 mensagens potdimadas no féorum onde os
participantes discutiram sobre como construirianmapas que representariam seus projetos

e, por fim, publicaram seus mapas para apreciaggid@mais participantes.

'3 Disponivel enhttp://labspace.open.ac.uk/mod/wiki/view.php?id=Ba2&direct=1
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FIGURA 8 — Mapa conceitual do projeto: Ensinar a Ensinabecond Life

Em seguida, os grupos deveriam refletir sobre marfentas que utilizariam para
atender a todas as necessidades do curso. Parbizestam a leitura do texto “Gestdo e Uso
das Midias em Projetos de Educacado a DistanciaN@Hd, 2007), no qual, ao final, havia

um check-listque auxiliou 0 mapeamento de tais recursos / meios

Durante todo esse processo, 0s participantes blesoytno forum, sobre a
necessidade de prestar atencdo aos anseios, @igsitos de aprendizagem dos alunos. Nas
duas Ultimas semanas, o desafio do grupo eraumiaframeworR® sobre os projetos e suas
estratégias de ensino e aprendizagem colabora#vémmeworksurgiu como uma forma
objetiva de se criar colaborativamente quadros eitrais, que possam fornecer diretrizes

para pesquisa e desenvolvimento em educagdime realizada em ambientes virtuais.
Estaframeworkera composta pelos seguintes itens:

. Nome do curso;

. Estratégia utilizada;

. Ambiente Virtual utilizado;

. Adequacéao a que nivel de ensino;

. Teoria de aprendizagem subjacente;

. Tipos de interacdo entre os participantes;

~N o o~ WON P

. Interdisciplinaridade/Relacdes entre areasfulisais;

16 Framework é um tipo de estrutura utilizada adesenvolvimento deoftwares Ela tem como
caracteristicas ser bem documentada, facil de es@nsivel (ou seja, pode ser completada com®outra
categorias e informacdes) e eficiente.
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8. Formas de Avaliacéo;
9. Link para acesso.

Depois de ter sido construida de forma colaborafifi@meworkficou disponivel
no ambiente da disciplina. Dessa forma, todos aHcmantes tiveram acesso de forma

sintética as especificidades de cada projeto exhiiz

Nesse periodo houve também a proposta de explodacambiente e a interacao
com 0s outros pesquisadores @oLearn,ou seja, os participantes da disciplina deveriam
pesquisar 0 que estava sendo discutido pelos ayup®es participantes de tal comunidade e,
se possivel, interagir com os mesmos. Essas idesaizorreram e desencadearam, inclusive,
a cooperacdo com alguns dos projetos que estavasho skscutidos e desenvolvidos pelos
alunos.

Ao final deste periodo, os grupos finalizaram g@agetos para a apresentacao no

ambiente virtual e na aula presencial final.

Apresentamos, a seguir, os temas dos 14 projetss$raddos pelos alunos:

Curso de Instrumentacédo para o Trabalho Cientifico
CVA Gestores de comunidades virtuais de aprendimag
Ensinar a Ensinar no Second Life

Histéria e Cultura Indigenas

Audiovisual: Expresse sua idéia

Educacdo em Saude

Projeto Inter-classes Trilingie

Seios Paranasais

O 0 PR o FOE B FE N s

Educacao Financeira para Jovens

10.Jeu de roles via forum

11.Docéncia no Ensino Superior em Educacéo Fisica
12.Capacitacao para Educadores Musicais ou Professfimes
13.Formacéo continua de professores de Ciéncia andiata

14.Aprender em Parceria
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Na ultima aula presencial, foi realizada uma videderéncia da turma com a
coordenadora dGoLearn Alexandra Okada que, ao final, convidou todareméua continuar
interagindo naColLearn Além disso, todos os participantes apresentaramsintese de seus
projetos. Ao final, os tutores e a professora amesam dados quantitativos e qualitativos
sobre o percurso da disciplina. Tais informagdesficoaram o quanto todos haviam
trabalhado de forma colaborativa durante esseqeerio

CONSIDERACOES FINAIS

O envolvimento do grupo de participantes da dis@plndo permitiu que a
disciplina se encerrasse simplesmente. Muitas agéaseram, apos o término do periodo
letivo. Os lacos de amizade e parceria permanecgeanma forma bem mais intensa do que
tradicionalmente € comum acontecer nas aulas miesenDe alguma forma, os integrantes
permaneceram em contato e, quando € preciso, cafabeons com os outros. A distancia,

permanecem juntos, em colaboracao.

Esse marco de integracdo também ocorreu nas veasdesores da disciplina.
Isso permite compreender a forca da metodologiao etrabalho colaborativaon-ling,
desencadeado a distancia, e que mobiliza os panmigs muito além dos planos de

aprendizagem racional.

Algumas marcas sensiveis dessas mobilizacdes peelevistas pela apresentacdo
de textos por grupos de alunos no XIV Congressernational da ABED. Dois grupos

apresentaram trabalhos produzidos ao final do Mb2wa disciplin¥.

Vérios sdo os alunos da disciplina que aproveitardegralmente seus projetos
em suas teses e dissertacdes. Além disso, algwieéncias diretas ao modelo vivenciado
na disciplina fazem parte, como capitulos, dessaisalbhos académicos. Outros foram
apresentados em congressos, como relatos do pradesgprendizagemn-ling a distancia,
bem sucedido.

"Ver os textos apresentados ktip://www.abed.org.br/congresso2008/tc/51320082AB8 pdf e em
http://www.abed.org.br/congresso2008/tc/51320086868.pdf
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O alcance do processo desencadeado na disciplinacamensuravel em
quantidade e qualidade. Tem-se apenas a certexmtiéuicdo para a melhor compreenséo,
por esses alunos, do potencial dos cursos colammsabn-ling a distancia, para o

desenvolvimento de aprendizagens significativas gualidade.
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