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USOS DA ARQUEOLOGIA NA SALA DE AULA

T. O. Miller'

RESUMO:

O autor, arquedlogo antropolégico e sistémico, comeca por definir os campos de atuacio
da Arqueologia, com as suas possibilidades e limitacdes e com a sua importancia em
relagdo a nossa memoria social futura, pois as solugdes para o futuro t€ém que levar em
conta a experiéncia do passado. Isto € relevante porque o Homem ndo tem se modificado,
geneticamente, de nenhuma maneira substancial durante os ultimos 50.000 anos. Discute a
natureza social do Homem e os seus métodos de adaptacdo e co-participacao em relagc@o ao
ambiente, a luz de conhecimentos arqueoldgicos, etnogrificos e histéricos. Compara a
nossa atuacao em relacdo aos mesmos ambientes com a de outros povos do passado e do
presente. Examina comparativamente, também, os trajetos de diversos povos, bem ou mal
sucedidos, em relagdo a problemas que nos enfrentam hoje, abrindo novas perspectivas
sobre o presente e o futuro. Mostra também onde a Arqueologia pode oferecer certa
profundidade temporal em relacdo aos contextos vistos no “presente etnografico”,
inclusive as limitacdes de certas conclusdes tiradas dos dados etnograficos no passado, os
quais passaram ao conhecimento geral sem serem contestados. Depois considera casos no
passado onde os povos enfrentaram e se sucumbiram a problemas, semelhante aos que hoje
enfrentamos, sem os nossos detentores do poder decisério saberem que as nossas idéias sao
semelhantes as deles e, sem saber desses acontecimentos do passado. Em seguida, o autor
examina diversas situacdes de sala de aula onde as licdes da Arqueologia servem no ensino
ndo sO da Histéria, mas, também, de situacOes préticas de metodologia cientifica.
Finalmente, usa dados fornecidos conjuntamente pela Arqueologia e outras ciéncias, numa
abordagem transdisciplinar, para situar questdes “quentes” dos nossos tempos, tais como
os conceitos de Tempo, de Sobrevivéncia e Maximizagdo e, ainda, de Progresso, tudo a luz
de outros pontos de vista derivados da experiéncia de outros povos.
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SOME USES OF ARCHAEOLOGY IN THE CLASSROOM

ABSTRACT:

The author defines the areas of archaeological activity, with its limitations and possibilities
and with its importance in terms of our future social memory. He discusses the social
nature of Man and his methods of adaptation and co-participation with the environment in
the light of archaeological, ethnographic and historical knowledge. He compares our
situation with regards to the same habitats with that of other peoples of the past and present
which confronted or succumbed these problems. Next the author examines various
classroom situations where the lessons of archaeology serve not just history but also
practical situations of scientific method. Finally, he uses information furnished by
archaeology in combination with other sciences in a trans-disciplinary approach, in order
to focus on “hot” issues of our times — such as the concepts of Time, of Survival our
Maximizing and Progress, all in the light of other viewpoints derived from the experience
of other peoples.
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Desde o inicio da sua existéncia o homem ocupa o seu espaco na superficie do
Planeta, fazendo sempre as suas modificagdes de acordo com as suas necessidades e com a
tecnologia da época. As atividades humanas do passado, inclusive, passam a integrar
permanentemente a paisagem, onde modificacdes feitas por grupos posteriores vém-se
sobrepor as de grupos anteriores, configurando, desse modo, um processo continuo.

Na quase totalidade desses casos, por ndo existir registro escrito de tais atividades,
somente o especialista pode recuperar a “memoria” dos eventos envolvendo 0s nossos
antepassados. Convém ressaltar, contudo, que qualquer modificagdo atual da paisagem —
estradas, barragens, cultivo, constru¢do, desmatamento, etc. — destrdi irremediavelmente
uma parte da nossa memoria coletiva. A ciéncia que trata dessa parte da nossa memoria
patrimonial chama-se Arqueologia.

Em geral, pensa-se a Arqueologia como a ciéncia que fornece dados de suporte para
as descri¢des historicas, ou ainda para descobrir e registrar a histéria onde ela ndo foi
registrada pelos contemporaneos dos eventos. Todavia, a Arqueologia ndo se resume a tal,
pois tem outras contribui¢cdes a apresentar.

Estamos nos pronunciando, enquanto autor, como arquedlogo antropoldgico e
sistémico, pois € essa a nossa area de atuacdo. Nesse ambito, o trabalho de campo e de
laboratério tem o seu proprio conjunto de métodos e técnicas, embora quando se chegue a
interpretacdo, o que se tem mesmo € antropologia — seja do passado ou do presente.

A - O que faz a Arqueologia?

A Arqueologia analisa, identifica e estuda os vestigios materiais dos povos
desaparecidos, com o objetivo de conhecer melhor a vida dos nossos antepassados e o0s
problemas enfrentados e solucionados (ou ndo) no passado.

Protegendo hoje esses objetos e vestigios do passado, estaremos salvaguardando e
garantindo a compreensdo e perpetuacdo da nossa memoria social futura. Além disso,
nenhum povo pode prosperar sem a memoria do seu passado, pois as solugdes para o
futuro tém que levar em conta a experiéncia vivida.

Tradicionalmente, entendia-se a Arqueologia como o estudo de povos pré-
historicos ou pré-letrados. Estes ndo deixaram textos escritos pra que pudéssemos ler a sua
histéria. Uma vez que a Arqueologia sé pode lidar com objetos materiais que sobreviveram
a acdo corrosiva do tempo e ao contexto dentro do qual se inseriam, paulatinamente essa
disceplina passou também a ser o estudo do desenvolvimento da tecnologia, sendo esta
entendida como o instrumental (material) que serve de mediador entre homem-homem e
entre homem-ambiente, bem como o conhecimento (informacdo) necessdrio para sua
fabricagdo e uso.

O Homem do passado vivia em grupos em ambientes diferentes, com a tecnologia
necessdria para a sua sobrevivéncia. A sua heranca de informacdo genética praticamente
ndo passou por qualquer mudanca significativa nos tltimos 50.000 anos. A tnica diferenca
entre esse Homem e o de hoje € a sua tecnologia acumulada — o aumento da informacao
sendo uma das concomitantes da evolugao, seja esta genética ou cultural.

Disto podemos inferir que a informa¢do que ganhamos sobre como o0 Homem do
passado se relacionava com o seu ambiente fisico e social € relevante para melhor entender
a nossa situagao atual.

Uma constatac@o dos antrop6logos e arquedlogos € que os seres humanos vivem em
grupos organizados em territorios proprios. Precisam se abastecer de energias e matérias
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primas para a sua sobrevivéncia, sendo a fonte dessas energias e matérias o seu ambiente
fisico-geografico.

A maneira de os seres humanos lidarem com o seu ambiente para sele extrairem o
necessario para a sua sobrevivéncia envolve, diferentemente dos casos de todas as outras
espécies vivas, uma variedade extraordindria de instrumentos e facilidades manufaturados
para essa finalidade, - o “instrumental” (nos termos de MALINOWSKI, 1970) usado pelo
“pessoal” organizado em “institui¢des”.

O arquedlogo Lewis BINFORD (1962, 1964) considera que o enfoque de pesquisa
deve ser o “palco” onde um grupo de “atores” (o “pessoal” de Malinowski) desempenhou
atividades organizadas de ‘“extracdo” (de energias e matérias) do ambiente, ou que
“transformou” (processou) tais matérias para produzir instrumentos ou energias utilizaveis
(p. ex., alimentos). Sendo a atividade organizada, essa deixaria também o seu reflexo na
organizacdo dos instrumentos e das modificagdes do palco que os atores abandonaram apds
terminarem a sua atividade.

B — Ambientes e Opcoes

A Arqueologia Antropoldgica pode nos ensinar muita coisa sobre o passado,
possibilitando, assim, uma nova perspectiva sobre o presente e o futuro. Como frisamos, o
Homem se insere num ambiente e o ambiente lhe fornece oportunidades e limitacdes sobre
as suas opcoes. Ele pode aproveitar-se daquelas e superar, ou nao, estas de acordo com o0s
rumos imprimidos na sua programacao bioldgica e cultural.

Ressaltamos que tanto existem diferencas entre ambientes quanto entre 0s
programas biolégicos e culturais. Acrescentando-se a essas diferencas o fator da
Historicidade® (ver as Notas no fim), teremos todos 0s ingredientes para uma infinidade de
possibilidades. E, tem mais: hd fatores que limitam ou inibem o nimero de escolhas dentre
as opg¢oes, os quais podem afunild-las para uma gama menor de resultados possiveis.

Como estamos, ainda, tentando entender as interacdes causais entre esses
fatores, vamos comegar com o ambiente.

(1) Adaptacao e Co-participacao

Quando um homem do povo Hopi Pueblo do Arizona, na América do Norte, sai a
procura da planta medicinal adequada para um determinado fim, ele ndo colhe o primeiro
exemplar que encontra: ao contrdrio, deixa um palito-de-rezar — um pauzinho decorado
com simbolos sagrados — ao lado da planta como sinal de respeito, e vai procurar outra. O
leitor vai pensar logo nisso como um exemplo da supersticio de um primitivo.

Entretanto, tal ato garante a sobrevivéncia da espécie em questio num ambiente
arido, fazendo parte da visdo do mundo do hopi de que o homem, longe de estar aqui para
dominar e explorar o Universo, € um co-participante na comunidade maior da Natureza, a
nossa biosfera. Para o hopi os seres humanos, especificamente, sdo membros dessa
comunhdo e t€m a responsabilidade de se esforcar para garantir a ordem e a harmonia no
Universo, sendo, o caos tomaria conta deste. Embora este esteja-nos custando aprender esta
idéia, a nossa sobrevivéncia depende dela.

Tal visdo hopi do Universo, como um total harmoniosamente integrado de partes
diferentes ou desiguais, reflete-se até na sua arte, onde vemos um equilibrio assimétrico
entre unidades de formas e tamanhos diferentes — uma arte mais sinfonica de que
decorativa.
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Também vale a pena falar da distingdo que fazemos entre a funcdo de uma
determinada prética3 e o significado desta. A fungdo da préatica hopi de deixar a primeira
planta viver tem a funcdo de parcialmente garantir um suprimento futuro de tal planta.

O significado, por outro lado, diz respeito a razdo pela qual o povo € motivado a
fazer uma determinada coisa e ndo outra: no caso, uma expressao de “respeito” aos poderes
e posicao (sobrenatural) da planta na comunidade dos vivos. Isto ndo qualquer relagdo com
a fungdo, a n@o ser garantir que o povo pratica atos que t€m o resultado sistémico desejado,
mesmo que pelas razdes erradas — bastando que haja resultados positivos.

Deste modo, como notamos, a acdo na base do significado pode até conduzir a um
resultado positivo que nada tem a ver com o significado em si: os indios kaiapds ndo
matam os animais mais gordos (“bonitos”) que encontram perto das suas comunidades
porque, no seu entender, eles (os animais) t€ém espiritos mais fortes e, mortos, podem
causar danos as pessoas da comunidade. Isto tem como conseqiiéncia que tais animais
poupados, com as suas caracteristicas de maior producao de quilos de carne por individuo,
vivem mais tempo para propagar as suas tendéncias genéticas para mais prole (sele¢do),
melhorando, assim, o estoque genético para a producdo de carne na regido (fungdo). Os
kaiapos, contudo, ndo sabem disso. Apenas eles tém medo dos espiritos fortes. Entretanto,
isto bastava para garantir a carne boa no seu cardépio.

Os seres humanos ndo agem de acordo com o Universo objetivamente real, mas,
antes, de acordo com o seu modelo mental do Universo, o que ndo é a mesma coisa. E por
1sso que o povo de um sistema sociocultural ndo precisa saber a funcdo de uma
determinada pratica, desde que esta lhes traga os resultados de que o sistema necessita.
Todavia, tal povo precisa de uma motivacao, e € por isso que temos o significado.

(2) Insercao num Ambiente Fisico — Possibilidades e Limitacoes

Possibilidades do Ambiente: Sempre existiu uma grande quantidade de minério na
Serra dos Carajas, mas os indios que nela habitavam ndo aproveitaram de tal riqueza, por
ndo terem se dado conta dela, uma vez que esta ndo fazia parte de sua visdo do mundo.
Fazia parte, sim, do seu ambiente fisico, mas nio do seu ambiente efetivo ou cognitivo. E
por isso que fazemos esta distin¢cdo entre 0 Ambiente Fisico e o Ambiente Efetivo.

Os indios Coeur d’Aléne (Skitsmish), do noroeste da América do Norte viviam
num ambiente de densas florestas temperadas cortadas por inimeros rios e lagos, os quais
eram aproveitarados tanto como via para o seu deslocamento quanto como fonte de
alimento. SO que, depois da conquista desse territorio e incorporacdo pelos Estados
Unidos, tais indios foram despojados das suas lindas praias e vias aqudticas e colocados
numa reserva de floresta fechada — ambiente que eles mal conheciam e certamente temiam.
Um indio desse povo era capaz de viajar 300 quildmetros de canoa para ndo ter que
atravessar vinte quilometros de floresta a pé.

Ao mesmo tempo, os norte-americanos estabeleceram uma rede de comunicac¢io
fluvial com barcos a vapor para transporte de minério, operarios, soldados e produtos pela
regido, precisando, portanto, de lenha para as caldeiras dos barcos. Prontamente, os indios
comecaram a desmatar a floresta para vender a madeira, em troca de, entre outras coisas,
poder andar de barco de graca. Ao desmatarem a regido, os indios descobriram que,
embaixo da floresta, havia um solo riquissimo de origem edlica (solo paloose loess), ideal
para o cultivo do trigo. Isto levou-os a se tornarem fazendeiros de uma parte das melhores
terras para producdo de trigo no continente, € os brancos passaram a se morder de raiva
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porque, ao deixarem a floresta (inutil para eles naqueles tempos) para os indios, nao
sabiam do valor do solo embaixo. Aquelas alturas, porém, o “mal” j4 estava feito.

Similarmente, os indios do sudeste do mesmo pais foram expulsos das suas terras e
colocados numa reserva de terras dridas, aparentemente muito pobres, no semi-deserto de
Oklahoma. Sé depois é que foi descoberto o petréleo na regido, deixando os indios ricos e
os brancos furiosos, porque, mais uma vez, o “mal” j4 estava feito. O ambiente fisico nao
mudara, mas, nos dois casos, a percepcao do ambiente (ambiente efetivo) sim.

Limitagdes do Ambiente: O Ambiente Fisico também pode impor limita¢des que s
podem ser superadas por alargamento do Ambiente Efetivo, explorado através de
mecanismos tais como o comércio.

Depois dos povos filipinos e dos ilhéus do Pacifico Ocidental terem caido sob a
influéncia dos malaio-indonésios, por sua vez sob influéncia indiana, eles usaram o
conhecimento indiano-indonésio de navegacdo para colonizar todas as ilhas do Pacifico.
Ao fazerem isto, na opinido dos antropdlogos do século XIX, tais povos regredirem da
Idade do Ferro (barbarie) para a Idade da Pedra (selvageria). Isto porque o que nao
possuiam mais a metalurgia nem a ceramica, embora continuassem a praticar a horticultura
e a criacao de animais de pequeno porte. Por qué?

Os territérios ocupados pelos polinésios e micronésios sdo ilhotas formadas pelos
picos de vulcdes que emergiram das dguas, ou por recifes de coral formados em volta do
pico da cratera de vulcdes submersos, mas perto da superficie. O solo vulcanico € rico para
a agricultura e o solo formado pelo coral também pode ser cultivado. Esse tipo se solo,
todavia, ndo possui minério de ferro nem argila para a confec¢io da ceramica.

Ao contrdrio dos antropdlogos da época, isto ndo € a involugdo cultural, € apenas a
privacdo. Esses povos continuavam a ter chefias desenvolvidas, frequentemente a beira da
formacdo do Estado, o que foi alcangcado muito facilmente pelos havaianos, samoanos,
tonguenses e outros. A sua arte de navegacdo ainda continuava tdo boa quanto a de outros
povos, até que os europeus absorveram essa arte dos arabes (que a derivaram, também, dos
indianos) e a combinaram com a construcao de fortalezas flutuantes.

Combinagdes e recombinacdes de fatores: Um caso muito interessante € o dos
povos tupi-guarani de América do Sul. Sabemos por evidéncias histéricas e arqueoldgicas
que esses povos se expandiam de um ponto de origem na Amazdnia € ocuparam uma
grande parte do lado leste do continente. Caso semelhante aconteceu com os povos bantos
da Africa.

Nos dois casos, sabemos que a sua expansdo foi possivel por uma tecnologia que
lhes deu maior eficiéncia na exploracdo do seu ambiente, deslocando os povos autdctones
para ambientes de menor produtividade. No caso banto, por exemplo, foi a tecnologia do
ferro que eles desenvolveram. Tal tecnologia eles desenvolveram, provavelmente,
independentemente da producio homéloga da Asia, porque a tecnologia é distinta.

O caso dos guaranis e tupis, um grupo de povos de lingua e cultura muito
semelhantes entre si, € mais bem entendido porque eles ainda estavam em processo quando
os europeus chegaram para, por sua vez, deslocd-los ou absorvé-los. A tecnologia que dava
vantagem a esses povos era a do processamento da mandioca, uma planta téxica, mas
altamente produtiva de carboidratos. Parece também que a tecnologia por eles
desenvolvida para a obtencdo de proteina de origem aqudtica também dava maiores
resultados do que os modos da procura de proteina de animais terrestres dos seus inimigos.

Sendo assim, pode-se afirmar que foi um chefe tupi pré-histérico que resolveu
conquistar 0 mundo? Nao. Os tupis seguiam um mito, o mito da terra sem males, o que
fazia com que qualquer grupo de pessoas insatisfeitas com o seu mundo partisse a procura
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desse paraiso perdido. E claro que ao assim fazerem, eles entravam em conflito com os que
j4 habitavam as terras invadidas. No entanto, a tecnologia citada permitia que criassem um
contingente de pessoas maior do que o que podia ser sustentado pela horticultura das suas
vitimas. Uma vez estabelecido, o grupo logo se tornava tdo numeroso que ndo podia ser
derrotado pelo niimero inferior das suas vitimas, que terminavam por se retirar para terras
que ndo serviam para a produ¢do de mandioca. O arquedlogo José Proenza Brochado
mostrou que os tupis e guaranis ja tinham ocupado quase todos os territérios cujo clima
permitia o cultivo da mandioca, quando os europeus chegaram. Mas, ressaltamos, ndo
conseguiram ocupar outros ambientes, como por exemplo, os planaltos frios de araucaria,
que ficaram para os kaingangs e xdklengs e, os campos abertos, que ficaram para os otis.

A expansdo tupi deu-se na realidade devido a uma combinagcdo de trés fatores,
sendo um tecnoldgico (material), outro, referente a ocupacdo de ambientes permissiveis
(percepcao do Ambiente Efetivo) e um outro, mitico (idéia).

As sociedades humanas nunca aproveitam de todos os recursos disponiveis no seu
Ambiente Fisico, pois hd uma selecdo sistémica feita pela sociedade através das suas
normas”. Por exemplo, muitos povos apreciam iguarias como gafanhotos e formigas de
mel, enquanto outros os deixam fora do carddpio. Como fontes de proteina, tais alimentos
sdo altamente ricos. Outros povos, por sua vez, sentem 0 mesmo nojo em relacdo a ovos ou
a leite de vaca ou de cabra.

Assim, quando os primeiros europeus chegaram a Austrélia, ficaram com nojo de
ver os aborigines comendo lagartos, grilos e formigas de mel. Nao sabiam, mas 0s nativos
sentiram 0 mesmo nojo ao vé-los comendo “aranhas do mar” (caranguejos).

A Relacdo Reciproca Homem-ambiente: O ambiente, longe de ser estético,
modifica-se e € modificado pelas agdes humanas, que também se modificam (através do
acumulo de informacao) durante o processo (um exemplo de historicidade). Tais relagdes
circulares intercausais multiplas s6 se tornaram compreensiveis com o advento da Teoria
de Sistemas (ver MILLER, 2009b).

H4 tanto tempo que os xavantes e outros povos do Centro-Oeste vém botando fogo
na mata pouco antes da época das chuvas que as plantas — arvores e arbustos — se
adaptaram a tal situacdo criando raizes que alcangcam maior profundidade e caules com
cascas fortes. No periodo da seca, os fluidos vitais passam para as raizes. Por qué? Para
resistir as queimadas. Essas queimadas, por sua vez, produzem cinzas (das folhas e plantas
menores incineradas) que, em combinacdo com as chuvas, fornecem um ambiente rico para
0s gramindceos, os quais sao as primeiras plantas que nascem depois das chuvas. Isto, por
sua vez, produz mais pastagem para criar maior biomassa de animais portadores de carne.
Tem sido notado que esse tipo de ambiente, chamado de cerrado, estava em expansao ha
muito tempo, tendo sido ajudado, portanto, pelo homem.

A propria agricultura envolve grandes modificacdes ambientais, pelo cultivo — que
envolve a substituicdo da vegetacao dominante — e pelo esgotamento mineral e organico do
solo. A necessidade de cuidar das plantas cultivadas tornou o Homem sedentdrio, mesmo
querendo carne na mesa, a semelhanga do que fizera, anteriormente a pesca em dreas ricas
em moluscos. O esgotamento do solo, porém, exigiu uma nova adaptacdo por parte dos
lavradores, que tinham que brocar novas rogas, abandonando as velhas a acdo do mato,
contribuindo assim para um processo de regeneracao.

(3) As Licoes do Passado aplicadas ao Presente — para garantir o Futuro

Virias civilizagdes se iniciaram ao desenvolver uma tecnologia para manipular
grandes quantidades de 4gua: captagdo, armazenamento e redistribuicdo. Sdo as
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“Civilizac¢des de Regadio” ou “Civilizacdes Hidraulicas”, as quais Marx chamou de “Modo
Asiatico de Produgdo”. Algumas, como na Mesopotamia e no Vale do Indo, existiram por
milhares de anos. A tecnologia dessas civilizagdes possibilitou a utilizacdo altamente
produtiva de terras que, no regime agricola dependente da chuva, ndo seriam propicias para
o cultivo.

Mas, a maioria dessas sdo “civiliza¢des perdidas”, extintas. Por qué?

A 4gua da chuva ndo tem nada de sal, embora este seja altamente solivel. As dguas
do rio, por sua vez, contétm pequenas quantidades de sal em solucdo — pequenas, mas
presentes. Quando se leva essa dgua para o solo, ela se evapora — mas a pequenissima
quantidade de sal ndo. Permanece depositado 14. A quantidade anual € infima mas a
acumulagdo através de séculos e milénios ndo o €. O solo acaba acumulando sal até o
ponto de se tornar improdutivo para a agricultura. Com a diminui¢do do fornecimento de
alimento, o povo passa fome e isso acaba por leva-lo a praticar violéncia — guerras com 0s
vizinhos, banditismo, dissolucdo social, dentre outros. Suméria e Babilonia sdo nomes de
colecdes de museus, e nem sabemos ler o que o povo do Indo escreveu. Tudo perdido.

Nos dias atuais, temos como exemplo ser citado a reunido promovida pela
PETROBRAS, na década de 1990, em Mossord, sobre o impacto ambiental de projetos nas
terras dridas do Rio Grande do Norte. Alguns dos participantes desse evento insistiram que
a empresa citada devia liberar os pogos abertos na prospeccdo para petrdleo que,
posteriormente eram lacrados por s6 produzirem dgua salobra. Argumentaram eles que o
nivel de sal ndo ia prejudicar a produtividade do solo (em curto prazo). Nio estavam
pensando no longo prazo, quando o efeito CUMULATIVO iria destruir qualquer
possibilidade de cultivo durante milénios. Foi necessario que este arquedlogo chamasse a
atencao a estes fatos histdricos.

Outro problema que o passado pode elucidar é o do desmatamento. O advento do
neolitico significava que as florestas acabaram sendo derrubadas para dar lugar as rocgas.
Nas florestas da Europa e América do Norte isto ndo trouxe problemas, ao menos
inicialmente. Mas, em 4reas tropicais, onde o grau de lixiviagdo do solo é maior, a histéria
era outra. Na regido do atual Saara, encontramos sitios arqueoldgicos com arpdes e anzdis,
e as pinturas rupestres figuram animais tipicos das savanas na atual Africa do Sul e
Oriental. As queimadas das rogas acabaram intensificando um processo incipiente de
desertificac@o, ao ponto de tornd-la irreversivel. Antes, as condi¢cdes eram semelhantes as
da Amazoénia e do Centro-Oeste de hoje, em termos de solo e regime pluviométrico.
Evidentemente, a histdria vai se repetir aqui também. O que € necessdrio € que se procure
aproveitar as licdes do passado.

A historia climdtica de América do Sul, como revelada pela Geomorfologia,
Geologia do Quaternério e pela Arqueologia, mostra ciclos de calor e aridificacdo, com
enxurradas sazonais, com ciclos de suavizacdo climadtica, seguidos de crescimento das
matas. Estamos entrando numa nova época de aumento de calor ambiental, o que promete,
na seqiiéncia, um novo ciclo de aridificagdo com enxurradas violentas. O desmatamento da
Amazonia, por exemplo, vai intensificar em muito esses processos.Durante muito tempo,
especulava-se sobre a causa do colapso da grande Civilizacdo Maia, da América Central.
Esse povo produziu grandes cidades e obras de arte, como as grandes civilizagdes do
Velho Mundo o fizeram. Seus matemdticos e astrobnomos nao tinham igual até
recentemente. O que aconteceu com essa Civilizagao?

A regido habitada pelos Maias € rica em calcdrio e essa pedra foi usada ndo sé
como pedra bruta mas também para estuque e para cimento (sim, cimento!), indispensavel
na realizacdo se obras em concreto. S6 que, para reduzir o calcdrio a cimento, era
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necessario muito calor numa estufa, e o combustivel 6bvio para isto era a lenha. Esta vinha
das muitas arvores da floresta tropical.

As cidades foram ficarndo maiores e as florestas escassas, até o ponto de o solo,
sem protecdo, ser lixiviado e levado pelas enxurradas, ndo podendo mais sustentar a grande
densidade demografica dessa civilizacdo urbana. O resultado foi semelhante ao que ja
notamos na Mesopotamia. Alids, a histéria do Grande Tenochtitldn, das terras altas do
México Central, também nao foi diferente.

B - Arqueologia na Sala de Aula

A Arqueologia é uma ciéncia social que usa métodos e técnicas semelhantes as de
outras ciéncias e um raciocinio metodolégico semelhante ao das ciéncias forenses ou ao da
criminalistica. Sendo assim, a sua contribui¢ao na sala de aula pode — e deve — ser maior de
que uma fonte de informacdes suplementares para a historia.

Arquedlogos nos Estados Unidos incluem no curriculo matérias tais como a
Arqueologia Urbana. S6 que, em vez de cavar buracos, ficam observando, medindo,
registrando e analisando relacdes espaciais entre atividades humanas e a disposi¢do final
dos objetos utilizados numa atividade, visando a algum objetivo. Em Massachusetts,
alunos foram aos cemitérios para fotografar, medir e analisar estilisticamente as ldpides,
usando a data do enterro como controle. Conseguiram elaborar seqii€éncias de evolucio da
idéia de uma ldpide adequada. Em Nova York, alunos mediram em centimetros o espago
nas prateleiras dos supermercados para certos produtos, tais como whisky ou manteiga,
anotando tanto as marcas, com a sua ‘“‘carga” de prestigio, quanto a natureza social do
bairro onde o supermercado se localizava. Uma comparagdo foi feita entre medidas em
bairros populares, bairros de classes privilegiadas, e ainda com controles, tais como a
inspe¢do do contetido das latas de lixo no mesmo bairro e a procura e quantificacao das
mesmas marcas.

Na década de 1980, usamos uma técnica semelhante, na disciplina de Arqueologia
na UFRN, ao enviar os nossos alunos para anotar as marcas € anos dos carros nos
estacionamentos perto de comércios ou agremiacdes (igrejas, country clube, grémios
esportivos, supermercados, etc.) a procura de um indice de co-variacdo. Também os alunos
usaram, experimentalmente, diversas tecnologias de producdo de instrumentos de pedra
lascada com desenhos e observagdes analiticas codificadas, em fichas, para aplicar testes
estatisticos de niveis de significado de co-variacdes, como método de ensino da
metodologia cientifica.

Em Portugal, certos professores também estdo utilizando a producio e o uso de
objetos de pedra e de ceramica num ambiente apropriado, para ensinar de modo grafico o
estilo de vida dos nossos antepassados e a forma como faziam uso da tecnologia e do meio-
ambiente. Recomendamos ao leitor a consulta do blog do grupo em questdo’.

C - Questoes “quentes” no Contexto Arqueologico

Ainda hd uma classe de fenomenos dos quais a Arqueologia apresenta evidéncias
ou, a0 menos, coisas sobre o que se pensar. Sao as “questdes quentes” filosoficas.

Primeiro, o Tempo. A Arqueologia lida com este, e isto que fica manifesto na
seqiiéncia de camadas ou na seriacdo de conjuntos quantificados de artefatos. Mas, o que é
o Tempo?

Quando se fala em tempo, pensamos imediatamente em reldgios ou em cronologias.
A Arqueologia lida com cronologias absolutas (calendédrio) e relativas (“Antes da
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Republica, mas depois da Coldnia”). Nao deve haver qualquer divida sobre o que seria
isto. Também lidamos com o tempo “objetivo” (rel6gio, movimentos de corpos celestes) e
o tempo “subjetivo” (“Esperei uma eternidade antes de ser atendido” ou “O dia passou
num instante”). Também ndo deve haver nenhum senio aqui.

No entanto, nenhuma dessas idéias sobre o tempo entra na questao essencial: qual é
a natureza do tempo?

A gramdtica das linguas indo-européias divide as acdes ou 0s processos em
passado, presente e futuro. Isto nos d4 uma imagem do tempo como uma linha, comecando
num passado desconhecido através do presente até um futuro também desconhecido.
Assim, as nossas vidas sdo uma viagem, como um trem que vai de Curitiba ao Rio de
Janeiro, passando por Sao Paulo.

Mas, outras linguas tém outras estruturas e, portanto, outras visdes do tempo.
Algumas linguas indigenas classificam os eventos em termos de processos inacabados e
processos acabados. Ao se traduzir para uma lingua do grupo europeu, o segundo tipo de
processo € traduzido como tempo passado, enquanto o primeiro como presente ou,
raramente, futuro. Alguns povos pensam que as coisas sempre estiveram como agora;
outros, por sua vez, pensam em ciclos, como os astecas, que acreditavam que ocorrera uma
sucessao de mundos criados e destruidos e que estivamos num desses ciclos.

A idéia da ciclicidade € tdo fundamental quanto a de linearidade e, potencialmente,
tem o mesmo valor. Certamente, a ciclicidade estd mais de acordo como o que sabemos
sobre mudangas climdticas, ascensdo e queda de civilizagdes e assim por diante. Outros
aspectos do tempo-espaco estdo embutidos nas linguas, como o hopi que diz “Ontem a
noite eu estive com a roseira da minha mae” em vez de como nds, “Ontem a noite eu
sonhei com a roseira da minha mde”. Quem tem razao? O que a ciéncia moderna nos diz
sobre o tempo?

A Ciéncia diz que o Universo consiste se energia, sendo uma das formas desta a
matéria. Outros acrescentam outra coisa a esse quadro, a qual, ao contrdrio da matéria e da
energia, nao pode ser vista diretamente: trata-se da organizacio ou informag¢do. Como diz o
antropdlogo Radcliffe-Brown, dizer que uma cultura podia se alastrar através de um
continente € como dizer que uma equacao quadrética pode cometer um assassinato. Nao se
pode ver um cla, mas ninguém que estude um povo que o tem pode duvidar que 14 esteja —
mesmo invisivel. E que a informagdo ndo tem existéncia fisica, ndo estando, portanto,
sujeita as leis da Termodinamica.

Fisicos, tais como Heisenberg, dizem que a passagem do tempo €, no minimo, um
efeito colateral da entropia® ou, no maximo, uma ilusdo provocada por esta. Isto significa
que, para voltar no tempo, vocé tem que repor, no lugar certo, todas as energias entropicas
gastas por um processo qualquer. Vamos considerar, por exemplo, queimar lenha. Como
fazer a energia dissipada, como o calor, voltar a lareira e se reconstituir como lenha? A
quantidade de energia envolvida é simplesmente impensdvel. E por isso que os processos
entropicos complexos sdo irreversivos. Isto inclui o tempo. Evidentemente, € impossivel
juntar energia do Universo o suficiente para se voltar no tempo, a nao ser que se passe por
um universo paralelo.

Em outras palavras, a resposta a pergunta, “O que € o Tempo?” s6 pode ser: “Nao
sel, nem sei se existe.”

Outra questdao “quente” ligada a do Tempo, € a da sobrevivéncia. Entendemos a
sobrevivéncia como sendo a permanéncia do individuo ou da espécie, mas isto tem que ser
qualificado em termos de tempo, pois envolve adaptabilidade e adaptagdo as circunstancias
ambientais. Mas, se representarmos isto num circuito, descobriremos que “maximizar a

7z

adaptacdo” significa “maximizar as atividades de procura”, o que é um circuito de
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ampliacdo (ver MILLER, 2009a). Essa ampliagdo conduz a exauracdo das fontes de
energias/matérias procuradas, o que conduz a decadéncia do sistema. Adapta¢do, no
sentido de maximizacdo, portanto, ndo conduz a sobrevivéncia, como vimos nos casos da
Mesopotamia e da América Central. Adaptabilidade significa a capacidade de amortecer as
atividades de procura para dentro da capacidade do ambiente as sustentar, em vez de
amplid-las. Na Amazonia, os indios s@o quase os unicos que entendem isto em nivel da
pratica. Nao entender isto é trazer mudangas climaticas, pragas, fome e conflitos.

Finalmente, queremos examinar outra “questdo quente”, a saber: “O que é o
Progresso?”

Presume-se que o progresso seja um concomitante da evolugdo e signifique ir
(“Progredir”) para uma coisa melhor do que a anterior. Progresso representa mais, maior,
melhor, etc. No Paleolitico, 0 homem teve que dar duro para buscar e cacar alimentos. No
Neolitico, as coisas melhoraram porque a domesticacdo de plantas e animais conduziu a
uma produgdo maior, o que significou fartura e tempo de lazer. Melhor ainda foi com a
civilizacdo, com a especializacdo de fungdes sob uma coordenacdo, o que resulto em mais
produtos e mais conforto para todos. Todo mundo sabe disso, ndo sabe?

Vamos comecgar com a jornada do trabalho. De acordo com antropélogos que
trabalhavam em lugares como o Deserto do Kalaari, onde a produgdo natural de elementos
¢ baixa, existe um povo (os san) que 14 vive desde tempos imemoriais, € 0s seus restos
arqueolégicos se encontram por toda parte da Africa. Como no caso de todos os Bandos
Patrilocais, 0 modo de vida mais bem-sucedida da histéria do homem (mais de cem mil
anos), as mulheres coletam e processam produtos vegetais e os homens cagam as proteinas
na forma de animais. Em quatro a seis horas, um homem pode apanhar comida suficiente
para a sua familia para trés, quatro ou mais dias. No resto do tempo, ele fabrica e conserta
os seus instrumentos de trabalho, conversa com a familia ou com os vizinhos, troca
historias de eventos e atividades para educar os seus filhos e tira sonecas. Imaginemos
como seria esse modo de producdo num ambiente que nao seja pobre como o Deserto do
Kalaari!

No entanto, o cacador-coletor tem que mudar freqiientemente o seu
acampamento, pois os recursos locais se esgotam. Isto significa que ndo pode acumular
propriedades — ele € pobre, portanto ninguém vai atacd-lo para roubar riquezas que ele ndo
tem. Ao mesmo tempo, ndo poder levar peso significa ndo poder ter muitas criancas para
levar de um local para outro. Além do mais, mais bocas para alimentar significa ter que
mudar o acampamento com maior freqiiéncia.

O agricultor, ao contrdrio, tem a sua producao perto da mao, ndo tendo que correr
atras. Fora os curtos periodos de semear e coletar, ele trabalha uma média de trés ou quatro
horas também, mas aqui € todo dia. Trabalho pesado € o de brocar a mata para fazer roca.
Depois da colheita, ele tem os seus alimentos estocados para passar a entressafra e pode
acumular riquezas e filhos. Acumular filhos significa ter que aumentar a roga e, portanto, o
trabalho. Aumentar riquezas e alimento estocado atrai saqueadores.

O agricultor ndo ganha tempo de 6cio pela sua nova atividade econdmico; ganha
a possibilidade de ter mais filhos porque ndo tem que constantemente mudar o
acampamento.

E, nos tempos modernos? A jornada de trabalho é de 8 horas por dia, de 40 a 48
horas semanais, o ano todo — fora as férias. Isto porque movimentos trabalhistas acabaram
com a jornada de 10 a 12 horas sem periodo de férias, o que era normal para as
civilizagdes. O civilizado trabalha mais, ndo menos, de que o agricultor do Neolitico.

Para viver numa comunidade com especializacdes de profissdes, inclusive para
protegé-lo de assaltantes, o civilizado tem que sustentar, além dos especialistas, uma
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administracao, que logo se torna uma classe dirigente, e pagar impostos. Para isto, ele tem
que trabalhar mais (se for independente) ou pegar um segundo emprego, a sua esposa tem
que pegar um emprego além de continuar a gerenciar o lar — o civilizado trabalha mais
ainda de que o homem do Neolitico.

Um indio brasileiro que tinha morado no Rio de Janeiro foi entrevistado na tribo
e lhe perguntaram se ele tinha gostado da cidade. Disse que sim. Entdo perguntaram
porque voltara para a tribo. “Porque aqui ndo tem que pagar o aluguel, ndo tem que pagar a
conta do telefone, ndo tem que pagar a conta da dgua, da luz, ndo tem que pagar impostos,
ndo tem lojas cheias de coisas para comprar — aqui na tribo tudo € mais facil.”

O que € que o civilizado ganha? Mais tempo de lazer ndo. Ganha uma maior
escolha de objetos de consumo sem ter de os fazer a mao, mas para pagar para tanto tem
que trabalhar mais ou comer menos. Ele pode até sonhar em um dos seus filhos chegar a
trabalhar para a classe dirigente e ter uma vida de maior conforto ou luxo.

A esse ponto, devemos nos perguntar: o que € que queremos da vida? Mais
tempo, dinheiro, comida, conforto, felicidade, mais filhos vivos? Menos trabalho, angustia,
preocupacio? O que é que nos proporciona as coisas que queremos? E a domesticacio de
plantas, a civilizagdo, as contas bancdrias, os bens de posse?

Com isto nio estamos propondo uma volta da humanidade ao Paleolitico: isto €
impossivel. Mesmo se tentasse fazer isto algum salteador com mais organizacdo e
equipamento bélico nos levaria de volta ou nos destruiria. As mudancgas entropicas,
inclusive o tempo, sdo unidirecionais. Mas se podemos instituir uma jornada de 8 horas e
férias, pela lei, podemos fazer outros melhoramentos também, s6 que teremos que reduzir a
densidade demogréfica que pressiona a capacidade limitada da terra de nos sustentar.
Temos que aprender a fazer o que fizeram no Paleolitico: controlar o numero de
nascimentos.

Ainda, devemos colocar tudo isto em termos de todos, pois tem-se que lembrar
que a liberdade de um hd de terminar onde comeca a do outro. O filésofo iluminista
Thomas HOBBES (1979) diz que somente uma pessoa no mundo (civilizado) pode ser
livre: o soberano.

Quais sdo as coisas permanentes, portanto confidveis na vida? A resposta do
antrop6logo Melville HERSKOVITS (1963) é “A mudanca”. Um ditame popular diz que
sd0 duas: a morte e 0s iImpostos.

Escrevemos e lemos a nossa Histéria do nosso ponto de vista, ainda como
sobreviventes. Esquecemo-nos de que a paisagem paleontolégica e arqueoldgica estd
entulhada de restos de espécies e civilizacdes elegantes, porém, extintas. Estamos olhando
do ponto errado do telescopio. A Arqueologia pode nos ajudar a pensar um pouco sobre
quais sdo as nossas perspectivas.
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Notas

1. Professor aposentado do Departamento de Antropologia e do Museu “Camara Cascudo” da
Universidade Federal do Rio Grande do Norte.

2. A Historicidade se refere a concatenagdo tnica de experiéncias que impingem e,

portanto, afetam a cada individuo — seja pessoa, folha, passarinho, célula, montanha ou qualquer
coisa. Assim, cada individuo € tnico, pois ndo hd duas histérias individuais idénticas. No nosso
pensamento cognitivo, juntamos fendmenos em classes rotuladas, como estas que acabamos de
citar, e daf tratamos a classe como se fosse um fendmeno discreto por si s6.

3. O Antrop6logo A.R. RADCLIFFE-BROWN define a Fung¢do como sendo a “contribui¢do
parcial que uma determinada pratica faz para a manutenc¢do” ou prolongamento da vida do sistema
do qual faz parte. Isto € diferente do Significado, o que € alguém ou uma sociedade entende ser um
fendmeno, independentemente de se realmente for ou ndo a mesma coisa. Na lingiiistica, é o valor
convencionado a um simbolo.

4, As Normas sdo regras de procedimento prescritas por um sistema e, aplicadas pela
filtragem de inputs e outputs. No caso de sistemas socioculturais, as normas sio coisas de valores,
bons modos e etiqueta.

5. Recomendo ao leitor a consulta do blog do grupo portugués em questao, é
http://www.arqueologiaexperimental.blogspot.com/

6. Entropia: o constante de desperdicio de energia perdida em todas as transformacdes energéticas
do Universo. Pela entropia, o ponto final do Universo seria, eventualmente, uma distribuicao
aleatéria e homogénea (desorganizada) de energia.
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