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Como pensar o design aberto e os fab labs
politicamente a partir de uma
perspectiva simondoniana

Rafael Malhdo'

Resumo: O presente texto tem como objetivo colocar em debate as potencialidades
do arcabougo conceitual produzido sobre a relagdo entre técnica e cultura por
Simondon, com o intuito de abordar os movimentos contemporaneos que tem nas
praticas de design aberto e fabricacdo local assentada no uso de maquinas de controle
numérico computadorizado suas principais caracteristicas. Inicio apresentando um
breve histdrico e as principais caracteristicas e diferengas entre os distintos espagos
de fabricacao local. Em seguida abordo a nogao de design aberto de uma perspectiva
enciclopédica segundo a perspectiva que Simondon da a este fendmeno histérico. Por
fim, a partir d”’O modo de existéncia dos objetos técnicos” e “Sobre a técnica” busco
discutir a politizagdo da agdo técnica no contexto destes espagos emergentes de agao
técnica computadorizada.

Palavras-chave: Tecnopolitica. Cultura Maker. Design aberto. Espacos de fabricagao.

How to think about open design and fab labs
politically from a Simondonian perspective

Abstract: The present text aims to debate the potential of the conceptual framework
produced on the relationship between technique and culture by Simondon, in order to
approach contemporary movements that have in the practices of open design and local
manufacturing based on the use of control machines. computerized numerical system
its main features. I begin by presenting a brief history and the main characteristics and
differences between the different spaces of local manufacturing. Then I approach the
notion of open design from an encyclopedic perspective according to the perspective
that Simondon gives to this historical phenomenon. Finally, from “The mode of
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existence of technical objects” and “On technique” I seek to discuss the politicization
of technical action in the context of these emerging spaces of computerized technical
action.

Keywords: Technopolitics. Maker culture. Open design. Manufacturing spaces.

Como pensar politicamente el disefio abierto y los
fab labs desde una perspectiva simondoniana

Resumen: El presente texto tiene como objetivo debatir las potencialidades del marco
conceptual producido sobre la relacién entre técnica y cultura por Simondon, con el
fin de acercarse a los movimientos contemporaneos que tienen en las practicas del
disefio abierto y la fabricacion local a partir del uso de maquinas de control numérico
computarizado. sistema sus principales caracteristicas. Comienzo presentando
una breve historia y las principales caracteristicas y diferencias entre los diferentes
espacios de fabricacion local. Luego abordo la nocién de disefio abierto desde una
perspectiva enciclopédica de acuerdo a la perspectiva que Simondon otorga a este
fendmeno histdrico. Finalmente, a partir de “El modo de existencia de los objetos
técnicos” y “Sobre la técnica” busco discutir la politizacion de la accion técnica en el
contexto de estos espacios emergentes de accion técnica informatizada.

Palabras clave: Tecnopolitica. Cultura Maker. Disefio abierto. Espacios de fabricacion.

Introducao

Quando Simondon publica em meados do século XX
suas duas principais obras a Europa vivia o inicio dos trinta
gloriosos do pos-guerra. Um contexto em que as condi¢Oes
materiais melhoravam significativamente, devido a estabilizacao
institucional proporcionada pelo Estado de bem-estar social, a
associacao entre desenvolvimento técnico e progresso em um
sentido amplo se mantinha, apesar dos horrores das mortes
em massas nas duas grandes guerras possibilitados seja pela
metralhadora ou pela bomba atdomica, isto é, o desenvolvimento
da indtstria armamentista. Portanto, uma conjuntura em que
emergiam as condigbes para uma leitura politica da obra de
Simondon.
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Olhando desde uma perspectiva sul-americana para proble-
mas como “a fundagao de uma nova cultura técnica”, “a proble-
matica da alienagao técnica”, “das fases de aprendizado técnico
e sua relagdo com o desenvolvimento dos individuos (relagao en-
tre conhecimento técnico e educagdo)” e o “enciclopedismo como
movimento de transformagao social” abordados por Simondon
em meados do século passado; é impossivel olhar para a condi¢ao
contemporanea em que as mediagOes técnicas, em especial as que
ocorrem por meio de tecnologias da informagao e comunicacao,
sdo centrais na organiza¢do de uma gama crescente de dimensoes
da vida. Neste sentido, é quase impossivel ndao perceber o poten-
cial politico do pensamento simondoniano.

Pensar com Simondon a partir do contemporaneo significa
nao se orientar para um processo de desenvolvimento historico das
técnicas para um futuro que realiza o telos do presente, mas sim
identificar as potencialidades do presente com vistas a disputar
os futuros possiveis. A questao, portanto, é como nao paralisar o
pensamento simondoniano a partir de uma postura que se vincula
a uma tradi¢do de pensamento, mas sim, testar a metaestabilidade
da sua obra ao operacionalizar seus conceitos na interpretacao do
presente com vista a desenhar futuros possiveis (em disputa). Isto
é, perceber que hoje o campo da técnica é nao s6 um campo de
disputa para a conformacao do social, como também do futuro.

Diante disso, a proposta é tracar um paralelo a partir
problematicas e conceitos formulados por Simondon para pensar
algumas praticas contemporaneas relacionadas ao projeto e
prototipacao de objetos, mais especificamente, o que vem sendo
chamado de design aberto e os espacos em que tais praticas
ocorrem (e.g. fab labs*®, makerspace, hackerspace e laboratorios
cidaddos de inovagao) como espagos de emergéncia de novos
atores tecnopoliticos.

2 Laboratorios de fabricagao.
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Espacos de agdo técnica como espagos de disputa de uma politica
emergente: hackerspaces, fab labs, makerspaces e laboratorios
cidadaos

Antes de entrar nas especificidades acerca dos espagos de
criagdo e producao compartilhados, é necessario ressaltar que é
muito dificil estabelecer um critério exclusivo para categorizar tais
espacos. Aqui os principais critérios que orientaram a sele¢ao dos
espacos apresentados abaixo foram: o compartilhamento de um
mito de origem que remonta ao movimento do-it-yourself (DIY —
faca vocé mesmo); a centralidade das técnicas de projeto e producdo
local baseadas em tecnologias controladas por computador; a
relagao explicita com a transformacao social como mote para agao,
seja essa transformacao orientada por um imagindrio da quarta
revolugao industrial e do empreendedorismo ou por orientagoes
mais centradas no desenvolvimento de coletivos preocupados
com questOes relativas as comunidades locais, que tendem a ser
associadas ao pensamento de esquerda que busca a autonomia ou
soberania tecnoldgica como horizonte possivel e necessario.

O primeiro desafio para ativar a poténcia politica contem-
poranea do pensamento de Simondon sobre a técnica é conhecer
0s espagos em que os objetos técnicos estdo criando reticulagdes
que podem ser lidas como politicas. Nao apenas isto, mas como
estes espagos, em especial na dimensdo discursiva, ja figuram
como campo de disputa seja pela acusacao de despolitizagao ou
por orientarem suas estruturas técnicas e conhecimentos no auxilio
de demandas coletivas locais.

Apesar dos diferentes contextos em que surgiram, os espa-
¢os e os conceitos de hacklabs, fab labs e makerspace, compartilham
um mito de origem comum. Em alguma medida, seja a cultura ha-
cker (THOMAS, 2002) ou a cultura maker (ANDERSON, 2012; RI-
FKIN, 2016; SODERBERG, 2013) tém suas origens associadas as
manifestacbes da contracultura norte-americana dos anos 1960,
que tinham como pratica distintiva de resisténcia ao capitalismo
o do-it-yourself (faca vocé mesmo), isto é, uma estratégia de resis-
téncia por meio de desarticulagdo dos padrdes de consumo que
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se estabeleciam na sociedade norte-americana do pds-guerra. Tais
espacos seriam os desdobramentos “naturais” do movimento faga
vocé mesmo, mas agora baseados em tecnologias de informacao e
comunicagao. Portanto, cabe dedicar algum espaco para apresen-
tacdo dos espagos de atuagao técnica que emergiram tanto com os
hackers quanto com os makers; vale adiantar que ha uma linha mui-
to ténue que separa a defini¢ao do que é um hackerspace, makerspace
e fab lab. No entanto, € justamente nestes detalhes que surgem as
possibilidades de acusagao de despolitizacao ou politizagao.

Hackerspaces

Segundo Cuartialles e Saez (2021), os hackerspaces sao os
espagos mais antigos de organizacao social em torno da tecnologia.
Sua principal distingdo aos demais espagos seriam suas bases
ideologicas e historicas, que muitas vezes estao ligados a tradigao
de pensamento anarquista, o que ja evidencia um trago fortemente
politico da tecnologia e suas atuagdes tém como horizonte uma
soberania tecnoldgica. Muitos destes espagos surgiram e surgem
em centros sociais e privilegiam modelos de autogestao. Neste
sentido, os hackerspaces tendem a ser espagos mais libertarios.

Os hackerspaces nascem em meados da década de 1970 no
Vale do Silicio nos EUA. Jovens apaixonados pelos recentes desen-
volvimentos da computacdo e da microeletronica encontrava-se
quinzenalmente para discutirem ideias, projetos e diagramas em
que estavam trabalhando. Talvez o mais famoso desses clubes seja
o Homebrew Computer Club, este clube foi um dos grandes respon-
saveis pela propagacao da cultura do computador pessoal, entre os
frequentadores estavam os dois Steve (Wozniak e Jobs), que viriam
a fundar a gigante tecnoldgica Apple, e Adam Osborne®. As prati-
cas de computacao destes espagos nesse momento se opunham as
das grandes empresas de entao, que ainda voltavam sua atencao
e investimentos na construcao de grandes e caros mainframes. Mas
estes espacos ainda nao eram reconhecidos como hackerspaces.

* Sua fama vem de ter criado o primeiro computador pessoal, o Osborne 1,
em 1981.
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Com a popularizacdo dos computadores pessoais a partir
dos clubes de computadores, outro movimento se desenvolvera
em paralelo, o de linguagens de programacao, que resultard no
contingente de programadores que servira de base para criagdo
dos novos espagos (e comunidades) de compartilhamento de
conhecimentos técnicos que serao batizados de hackerspaces. Em
meados da década de 1990 foi inaugurado em Berlim o c-base?,
reconhecido como um dos primeiros hackerspaces do mundo,
que serviria de sede fisica para o coletivo tecno-ativista de
softwares Chaos Computer Club (CCC), fundado em Berlin no
inicio da década de 1980. O c-base viria a ser o exemplo para a
criacdo e expansao dos hackerspaces nos EUA (SMITH, 2017: 111),
consequentemente, ao redor do mundo’.

Em linhas gerais, esses espagos adotam modelos de
autogestdo coletiva, estao abertos tanto para a comunidade de
usudrios (via de regra, formada por jovens programadores)
quanto para as comunidades em que estao situados. Os projetos
que sao desenvolvidos nestes espagos, em sua grande maioria,
estao explicitamente comprometidos com os principios do free and
open source software (FOOS) e open hardware (OH), isto €, seu ethos
representa o que Himanen (2001) chamou de ética hacker. Do ponto
de vista infraestrutural, os hackerspaces tendem a ser heterogéneos.
Nao ha um padrao de maquinas e dispositivos que identifique se
aquele espago é um hackerspace, apesar de atualmente ser recorrente
a presenca de impressoras aditivas (3D). O que caracteriza estes
espacos é a dimensao ideoldgica, que desde seus primdrdios
vé as tecnologias como um campo de disputa social em que a
resisténcia e a transformacao social se dao por meio do dominio e
compartilhamento de conhecimentos técnicos.

* Disponivel em: https://wiki.hackerspaces.org/C-base. Acesso em: 14 de
outubro de 2021.

® Atualmente o hakerspace.org tem registrado mais de dois mil espacos ativos
em cinco continentes. Disponivel em: https://wiki.hackerspaces.org/List_of
Hacker_Spaces. Acesso em: 14 de outubro de 2021.
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Fab labs

Diferente dos hackerspaces que nasceram em grupos de
entusiastas amadores das tecnologias computacionais que surgiam
no ultimo quarto do século XX, os fab labs (laboratorios de fabricagao)
sao o resultado do trabalho do professor Neil Gershenfeld, diretor
do Center for Bits and Atons® (CBA), do Media Lab do Massachusets
Institute of Technology (MIT), um dos maiores centros tecnologicos
do mundo. Em 2001 surgiu o primeiro laboratério de fabricacao,
ou como prefere o Gershenfeld “fabulous labs” (GERSHENFELD;
GERSHENFELD; CUTCHER-GERSHENFELD, 2017). A ideia
inicial que resultou na organizacao do primeiro fab lab era que
independente do custo das maquinas disponiveis, elas tivessem
modos de funcionamento semelhantes, o que possibilitaria criar
processos de aprendizado baseados nestas tecnologias. Havia
inicialmente dois objetivos principais: primeiro, a popularizacao
dos processos de fabricagao digital para jovens em condigoes de
vulnerabilidade socioecondmica, com o intuito de verificar se seria
possivel que a fabricacdo personalizada fosse desenvolvida por
pessoas sem qualquer formagao técnica. Segundo, estes espagos
pudessem produzir solucdes técnicas a partir das demandas
das comunidades locais em que estariam situados, bem como os
projetos desenvolvidos localmente poderiam ser compartilhados
com o resto do mundo por meio de repositorios digitais na rede
mundial de computadores.

No ambito da cultura maker os fab labs sao vistos como
uma forma especifica de makerspace’. Assim sendo, os fab labs
teriam configura¢Oes infraestruturais tdo heterogéneas quanto
as dos hackerspaces, a distingao entre tais espacos se daria quase
exclusivamente na dimensao ideoldgica. No entanto, o CBA
indica que a infraestrutura que caracteriza um fab lab deve ter as
seguintes maquinas: cortadora de vinil, cortadora laser, fresadora

¢ Disponivel em: http://cba.mit.edu. Acesso em: 15 de outubro de 2021.

7 Disponivel em: https://www.makerspaces.com/what-is-a-makerspace/.

Acesso em: 15 de outubro de 2021.
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de precisdo, fresadora de grande formato e impressora aditiva
(3D) (EYCHENNE & NEVES, 2013). Além desta infraestrutura
técnica minima, os fab labs fazem parte de uma rede mundial
reconhecida pelo CBA® mas, assim como os hackerspaces, devem
ser abertas ao publico em geral. Os espagos foram concebidos
para auxiliarem em uma transi¢ao mais rapida da fase de conceito
para a de prototipagem. Portanto, os fab labs sdo fomentadores do
paradigma file-to-factor, ou seja, processos de criacao de objetos em
ambientes digitais que podem “migrar” diretamente da tela do
computador para os codigos numéricos que orientam as maquinas
CNC’ disponiveis aos usuarios.

Apesar de na época de surgimento dos fab labs ja existir uma
quantidade expressiva de hackerspaces e makerspaces, aqueles fica-
ram mais conhecidos pela popularizagao do movimento maker,
que fomentou a diversificagao dos usudrios destes espacos. Nos fab
labs, facilmente sdao encontradas desde criangas do ensino funda-
mental, passando por académicos, aposentados ou empreendedo-
res, tornado o publico destes espagos bem mais diversos do que os
interessados em programacao de computadores e microeletronica
encontrados nos hackerspaces. Cabe destacar, tendo em vista o con-
texto universitario e tecnologico em que surgem, os fab labs colo-
cam como objetivos destes espagos ao lado do desenvolvimento da
aprendizagem do conhecimento técnico e o atendimento das de-
mandas locais ser também um espago para incubacao de empresas
(EYCHENNE & NEVES, 2013, p. 11). Talvez este tltimo objetivo
tenha sido um dos principais propulsores do movimento maker e
dos fab labs para um publico mais amplo. Pois, este objetivo parece
tanto mais de acordo com interesses midiaticos, quanto corrobora
muitas das caracteristicas dos modos de subjetivacao neoliberal
(DARDOT & LAVAL, 2016). Diferente da ligacao entre a figura do
hacker que culturalmente € (confundido com o craker) associado a
crimes cibernéticos, que nomeia os hackerspaces.

8 Disponivel em: https://fab.cba.mit.edu/about/charter/. Acesso em: 15 de
outubro de 2021.

? Controle numérico computadorizado.
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Gershenfeld um dos idealizadores dos fab labs, talvez o
principal deles, nao foi ele que criou a associagao, quase sinonimia,
entre estes espacos e o movimento maker. Dale Dougherty,
executivo da empresa Media Maker que publica a revista make®
e que promove todos os anos feiras makers'’, quem criou o termo
movimento maker quanto a conexdo deste com os fab labs. Em
linhas gerais, o movimento maker pode ser descrito como uma
comunidade crescente de individuos interessados em produzirem
suas criagdes por meio de maquinas digitais de comando numérico
computadorizado e ferramentas eletronicas.

Paulo Campos e Henrique Dias (2018), ao se concentrarem
nos clichés do movimento maker, caracterizam os fab labs como
espacos altamente despolitizados quando comparados aos hackers-
paces. Pois, enquanto aqueles sdo, via de regra, utilizados como
espagos com interesses pessoais em detrimento dos interesses
comunitarios, estes ja colocam os interesses comunitarios
em primeiro plano. A questao, no entanto, nao parece ser de
despolitizagdo, mas sim uma politizacdo que esta orientada por
valores mais préximos aos modos de subjetivagao proprios a nova
razao neoliberal (DARDOT & LAVAL, 2016) em contraste com a
proximidade da ética hacker ao pensamento libertario de esquerda.

Neste sentido, a questdo que precisa ser colocada, e que
Simondon proporciona ferramentas conceituais para pensar — em
especial quando discute o fendmeno do enciclopedismo —, é: como
perceber as transformag0es politicas ao observar as mudangas nas
acgOes tecnicamente mediadas? Portanto, € ajustar as lentes para
perceber como a dimensao técnica tem um papel significativo para
o controle social. A partir dai pensar como atuar nos intersticios
sociotécnicos para a producdo de coletivos distribuidos e
temporarios que agem politicamente ao agirem tecnicamente.

10 Disponivel em: https://makezine.com. Acesso em: 18 de outubro de 2021.

" Disponivel em: https://makerfaire.com. Acesso em: 18 de outubro de 2021.
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Makerspace

Segundo Calvacanti'?, esta denominacdo s6 surgird em
2005 com o advento da primeira edicao da revista Make, mas
que mesmo assim permanecerd relativamente desconhecido até
2011, quando Dale Dougerthy e a Make registram o makerspace.
com. A partir deste momento, o termo passa a ser usado para
se referir a espagos para criar e projetar acessiveis ao publico,
inclusive espacos destinados para criangas. Cuartialles e Saez
(2021), por sua vez, destacam que tal denominagao passard a ser
usada para descrever qualquer espago genérico em promova e
ocorra compartilhamento de conhecimentos, colaboragao entre
os individuos e o uso aberto e criativo das tecnologias. Portanto,
makerspace € um termo que pode ser utilizado tanto para se referir
a um hackerspace, fab lab ou até mesmo os laboratorios de inovagao
cidada (PASCALE, 2018; LAFUENTE, 2017, 2019; PARRA, 2019).
Porém, essa generalidade que o termo reivindica funciona como
um apagador das potencialidades politicas, que, em certo sentido,
favorece o discurso hegemonico propagado da subjetivacdao
baseada no empreendedorismo de si.

Laboratorios de inovagao cidada

Cada vez mais fica evidente como nossa vida depende
de grandes infraestruturas técnicas (produgao e distribuicao de
energia, abastecimento de dgua, redes de transporte e logistica,
sistemas de saude, sistemas cientificos e tecnoldgicos, finangas, para
citar alguns exemplos) (PARRA, 2019; LARKIN, 2020; MOROZOV;
BRIA, 2019; PASQUINELLI; VLADAN, 2020; BARRY, 2001,
HUGHES, 1989), que estao presentes nos detalhes das nossas agoes
cotidianas e as conectam a fluxos globais. Diante desse contexto
algumas questdes passam a ser incontornaveis: estas grandes

12 Disponivel em: https://makezine.com/2013/05/22/the-difference-between-
hackerspaces-makerspaces-techshops-and-fablabs/. Acesso em: 18 de outubro
de 2021.
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infraestruturas sociotécnicas sao democraticas ou ha possibilidade
de democratiza-las? Que tipo de relacdes estabelecemos com estas
realidades sociotécnicas? Ha possibilidade de supera-las?

Portanto, cabe pensar e experimentar novas conformagdes
politicas a partir de arranjos sociotécnicos em que os meios
técnicos estao ajustados as questdes locais que se apresentam. Os
arranjos sociotécnicos propagam seus efeitos para o seu entorno
contribuindo para conformacdo de novas cartografias sociais,
isto é, propiciam condic¢des para novas formas de individuagoes
coletivas. Diante de tais desafios emergem os laboratdrios cidadaos.
Lafuente (2017), define estes espagos da seguinte forma:

Um laboratério cidaddao é um espago de producao
aberta do conhecimento. E um lugar capaz de acolher
um coletivo heterogéneo de atores que almejam
dar forma a um entorno social. E portanto um lugar
onde nos obrigamos a identificar uma problematica,
documenta-la, isolar suas caracteristicas mais notaveis,
contrastar os distintos pontos de vista, explorar as
diferentes formas de abordagem, extrair conclusoes
e comunicar as descobertas, duvidas e fracassos.
Aqueles que a integram se autoconfiguram como
uma comunidade de aprendizagem aberta a toda
variedade de atores e a toda pluralidade de pontos de
vista. De forma que sua primeira tarefa é encontrar
uma linguagem comum, ou seja, um espago que torne
possivel a conversagao sem que ninguém imponha seu
ponto de vista e sem que ninguém tenha o poder de
fechar/bloquear um tema porque considera que ja se
discutiu o suficiente.

Um laboratdério cidadao ¢é, portanto, um espaco
para aprender a viver juntos: uma incubadora de
comunidades. Um laboratdrio cidaddo é um espago,
por antonomadsia, para a politica experimental, pois
sendo hospitaleiro com as minorias e tratando-as
como sensores de aviso antecipado de problemas
porvir, estariamos encontrando respostas situadas e
inclusivas para assuntos todavia incipientes e talvez
mais frequentes, gerais ou agudos no futuro.
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Portanto, estes espagos tém na sua base a promogao de
uma cidadania ativa tecnicamente mediada. Como destaca
Pascale (2018, p. 68), se busca praticar: experimentagao, produgao,
colaboragao, conhecimento compartilhado com licengas livres
e hospedados em repositdrios abertos, encontro de diferentes
saberes de forma horizontal, bem como mobilizar praticas técnicas
capazes de proteger e fortalecer os bens comuns a partir de uma
logica de baixo para cima.

Em um contexto de intensificacdo da flexibilizacao econ6mi-
ca, da mercantilizagao de todas as esferas da vida, desmonte das
estruturas de assisténcia social, crescimento econd6mico como um
fim em si mesmo, destruicao das condi¢des ambientais, maximi-
zagao dos lucros e o estimulo da competi¢do como principal trago
da subjetivagao contemporanea, os laboratdrios cidadaos surgem
como espagos de insisténcia contra a racionalidade neoliberal. A
partir da apropriacao das ferramentas de criagao computadoriza-
das, circulagao de conhecimentos em tempo real e aprimoramento
das habilidades de autogestao os laboratorios cidadaos buscam
propiciarem as condi¢des para que a cidadania apare¢a como for-
ma de criacao de institui¢des que desafiam as institui¢des que her-
damos dos grandes sistemas sociotécnicos hierarquizados; dispu-
tando com estes as narrativas e a percepcao das pessoas acerca dos
futuros possiveis. Como sublinha Parra (2019, p. 115): “E toda uma
outra topografia, uma mesopolitica que corresponde a uma ecologia
das praticas com suas tecnologias sociais de pertencimento. Nao se par-
te de uma visao geral ou de uma teoria geral, elas fazem de cada
caso (problema/situa¢ao) s6 um outro caso [...]”.

Design aberto como novo enciclopedismo?

Antes de atentar para as especificidades do design aberto,
cabe notar que diferentes campos de produgao de conhecimento
vém adotando o principio de abertura como central para o seu
desenvolvimento. Um por exemplo é o programa Horizonte 2020",

B https://ec.europa.eu/programmes/horizon2020/sites/default/files/H2020_PT_
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desenvolvido pelo European Research Council, que torna obrigatdrio
0 acesso aberto a artigos cientificos produzidos a partir de projetos
financiados pelo conselho. A ideia é ir além da circulagdo de
textos cientificos, o programa busca consolidar praticas mais
transparentes de produgao de conhecimento, acessiveis ao publico
em geral, inclusivas. Ou seja, a promogao de ciéncias e tecnologias
mais cidadads, em que um dos pilares pode ser descrito como
quanto maior a circula¢do do conhecimento, maior a possibilidade
do desenvolvimento de novos conhecimentos.

Segundo Edison Cabeza, Monica Moura e Dorival Rossi
(2014), a nogao de abertura se popularizara com as tecnologias
de informagao e comunica¢do no ultimo quarto do século XX,
em especial no ambito da cultura hacker com os softwares livres e
abertos. As formas de colaboracao de baixo para cima, comuns no
desenvolvimento desses objetos técnicos digitais, com atengao para
regras especificas de liberdade que visam evitar a privatizagao dos
seus codigos, bem como a producao descentralizada e que integrava
diversas areas de conhecimento, serviram como modelo para que
as praticas de abertura fossem paulatinamente adentrando outras
esferas da vida coletiva.

O design aberto assume o acesso aberto, o comparti-
lhar, a mudanga, a aprendizagem, o conhecimento e
habilidades em constante crescimento e evolugdo. E
uma plataforma aberta e flexivel, em vez de uma fe-
chada (Hummels, 2011, p. 164). Alguns autores co-
nectam a origem do Open Design ou design aberto,
como consequéncia do movimento de software aberto
e software livre e a conexao e florescimento dos com-
putadores e da Internet (De Mul, 2011, p. 36), “como
a uniao do Design (entendido enquanto desenho ou
projeto) + Open Source (cddigo aberto)” (Rossi e Neves,
2011, p. 62). Em certa medida, isso é certo, uma vez
que a primeira defini¢do de Open Design (http://www.
opendesign.org/odd.html), segundo Abel et al. (2011,

KI0213413PTN.pdf
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p- 12), apareceu com a fundagdo da organizacao sem
fins lucrativos denominada ODF (Open Design Founda-
tion), que tentou descrever esse novo fendmeno. Essa
defini¢ao, segundo a ODF (2000), derivou da definicdo
de codigo aberto, escrita por Bruce Perens, como a guia
de definigao de software livre da Debian Free Software,
em 1997, que foi a base da definicao de Software aber-
to da OSI (Open Software Initiative - http://opensource.
org/osd). (CABEZA; MOURA; ROSSI, 2014, p. 57)

Assim sendo, o design aberto como movimento diz respeito
ao desenvolvimento de produtos fisicos, maquinas e sistemas por
meio do uso de informagdes de design com acesso publico. Isto
¢, desde a escrita de software livre e de codigo aberto até hardware
de codigo aberto. A conexao a rede mundial de computadores é
um facilitador inegavel deste processo, bem como nao ha, via de
regra, uma compensacao monetaria direta do desenvolvimento
dos projetos. O design aberto é, em certo sentido, uma forma de
co-produgao (JASANOFF; KIM, 2015), em que os usuarios finais
assumem a producdo dos objetos, causando um curto-circuito
nas cadeias produtivas estabeleciadas em que um stakeholder, em
geral na figura de uma empresa privada, conceberia, produziria e
distribuiria o objeto.

No entanto, a ideia de abertura, quando associada ao
design, nao pode ser vista apenas como uma nova forma de
metodologia de projeto, pois ela implica diretamente na forma
como se constituicao as relagdes no desenvolvimento dos projetos.
Neste sentido, design aberto tende a se transformar em formas de
organizagao coletiva que proporcionam outra perspectiva para as
formas de producdo de conhecimento, para os habitos de consumo
e o questionamento das infraestruturas produtivas centralizadas
herdadas do industrialismo. Ha ai um potencial para o redesenho
institucional, desde as praticas tecnocientificas (pesquisa aberta)
até governos abertos (no limite, autogestdao), mais centrado no
desenvolvimento de modos de vida colaborativos.
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Design, em sua esséncia, e sobre fazer planos. Existem
basicamente trés tipos de planos:

Um plano fechado tem comeco, meio e fim definidos.
O comeco é uma intencdo que se concentra num
objetivo. Os meios sdo escolhidos e desenvolvidos
para atingir o objetivo. Nao se questiona o meio, desde
que leve ao fim. Na verdade, no plano fechado, o meio
e irrelevante e o fim e igual ao comecgo.

O plano aberto comega com uma pergunta. Pode néo
se saber exatamente onde se quer chegar com plano.
O plano em si e desenvolvido em sua execugao. A
pergunta nao é direcionada a algo ou alguém, e uma
pergunta aberta.

[...]

O plano livre comeca pelo fim, ou melhor, pelos fins.
Pelos fins atingidos por outros projetos, pela reacao
as limitacdes impostas por eles, por suas falhas e
frustragdes. E uma espécie de trabalho terapéutico
onde as intengdes sdo repensadas constantemente.
O meio e fundamental, pois ndo ha fim para o plano
livre. O plano e continuar sempre, sem objetivos
definidos. Ao invés de fins, o resultado de um plano
livre sao varios comegos, varios outros planos que
surgem a partir deste. INSTITUTO FABER-LUDENS,
2012, p. 22-24)

A denominagdo “open design” surge em 1999 (INTITUTO
FABER-LUDENS, 2012, p. 26). A ONG Open Desing Foundation
foi a responsavel pela criagdo do termo. O conceito tinha como
intuito dar conta de novas formas de praticar e executar projetos
no ambito do design, em que os criadores dariam acesso livre a
documentagao dos projetos, permitindo assim modificagdes e
novos desdobramentos técnicos a partir de suas criagdes; este
contexto foi inspirado no modelo praticado pela comunidade do
software livre. Portanto, ¢ um conceito que surge com o intuito
de sinalizar um caminho diferente do processo linear e centrado
nos projetistas do design estabelecido, isto €, buscava promover
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um processo de desenvolvimento baseado na circulagao livre de
informag0es sobre os projetos.

Simondon e a politica a partir da reflexao sobre as técnicas

A obra de Simondon possibilitas diversas abordagens
do modo de existéncia das técnicas. Nesta secdo mobilizo,
especialmente, reflexdes que aparecem no capitulo trés, “Os
dois modos fundamentais de relacaio do homem com o dado
técnico”, do Modo de existéncia dos objetos técnicos™ (2020) e no
curso Psicossociologia da tecnicidade™ (2017), ministrado em 1960 e
1961. Nessas passagens de sua obra, Simondon oferece analises,
conceitos e métodos para compreensao das diferentes camadas
que compdem a existéncia do objeto técnico no campo social. Aqui
interessam os problemas que o autor coloca sobre: o enciclopedismo,
as diferentes fases de aprendizado dos conhecimentos técnicos, as
relagdes das pessoas com os objetos técnicos segundo os grupos
sociais dos quais fazem parte, alienacao do objeto e virtualizagao
do trabalho, sobrehistoricidade do objeto livre no espago social e
objetos técnicos fechados e abertos. As reflexdes de Simondon sobre
tais temas antecipam em algumas décadas muitas problematicas
tecnopoliticas que emergem com os estudos sobre ciéncia,
tecnologia e sociedade ou sobre produgao do comum.

Diante desse universo tematico explorado por Simondon
acerca e a partir dos objetos técnicos, ha a necessidade de
sublinhar a diferenca de perspectivas sobre os objetos técnicos no
MEOT e em PsicossoTec. Jean-Yves Chateaus, na apresentacao da
versao em espanhol de Sobre a técnica (Simondon, 2017), destaca
que, ao se dedicar a estudar a tecnicidade Simondon, concebera
duas formas de compreensao do modo de existéncia dos objetos
técnicos. No MEOT trata-se de compreender o modo “objetivo” de
existéncia dos objetos técnicos, isto €, a questao aqui é apreender
as normatividades internas que constituem as condi¢oes de

" A partir daqui MEOT.

15 A partir daqui PsicossoTec.
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funcionamento estavel e ndo autodestrutivel do objeto técnico, bem
como as formas de uso segundo as condigdes de funcionamento do
objeto. Portanto, no MEOT, a problematica central para abordar as
técnicas sdo as normatividades técnicas. Quando Simondon lida
com a problematica da integra¢ao do objeto técnico na cultura no
MEOT, ela se d& por meio da alienagao técnica, ou seja, como as
técnicas foram excluidas do campo da significacdao cultural por
uma incompreensao deste acerca das normatividades e modos de
funcionamento propriamente técnicos. Neste sentido, Simondon,
nao se dedica a fazer uma analise sociologica do modo de existéncia
dos objetos técnicos. No entanto, na conclusao do MEOT, ao
refletir sobre o fendmeno da alienacgdo técnica, ele aponta para a
necessidade de uma abordagem desta natureza.

Os objetos técnicos que mais produzem alienacado
sdo também os destinados a usudrios ignorantes.
Tais objetos degradam-se progressivamente: novos
durante pouco tempo, desvalorizam-se ao perder
essa caracteristica, por ndao poderem se afastar de
suas condicdes iniciais de perfeicao. A selagem dos
6rgaos delicados indica esse corte entre o construtor,
que identifica com o inventor, e o usudrio, que adquire
o uso do objeto técnico apenas por um processo
econdmico. A garantia concretiza o carater econdmico
puro dessa relagao entre construtor e usuario.

[...]

Assim, a alienagao proveniente do corte artificial entre
a construgdo e o uso nao ¢ sensivel apenas no homem
que usa a maquina, trabalha com ela e ndo pode levar
sua relacdo com ela além do trabalho, mas repercute
também nas condi¢des econOmicas e culturais do
emprego da maquina, bem como no valor econémico
desta, sob a forma de uma desvalorizagao do objeto
técnico, tdo mais rapida quanto mais acentuada essa
ruptura. (SIMONDON, 2020, p. 364-365)

Quando Simondon destaca a influéncia da dimensdo
econdmica na constituicao das relagdes entre construtor e usuario e
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os graus de alienagao que podem emergir dos objetos que fazem a
mediagao entre estes dois ele esta abrindo o caminho para o estudo
da tecnicidade desde uma perspectiva psicossocioldgica, que se
concretizard no curso de 1960-1961. A perspectiva psicossociologica
da tecnicidade busca compreender o objeto técnico para além
de sua realidade objetiva, de acordo com a forma como foi
concebido segundo as normatividades técnicas, isto €, um modo
de existéncia propriamente técnico. Neste sentido, o carater objetal
do objeto técnico no ambito do curso dos anos 1960 diz respeito
a possibilidade de independéncia que o objeto adquire no campo
social em relacdo a sua génese concretizante, ou seja, a dissociagao
do produtor humano inicial. A questao passa a ser como captar a
tecnicidade dos objetos técnicos a partir de sua “aventura livre”
(SIMONDON, 2017, p. 35) subsequente a sua concretiza¢ao, dando
conta das ambivaléncias que estara submetido. Por um lado, de um
ponto de vista do seu modo de existéncia técnico, o objeto técnico
responde a normatividades externas que produzem suas condigoes
de funcionamento. Por outro lado, do ponto de vista objetal,
cabe dar conta das normatividades que constituem os modos de
existéncia econdmico, cultural e coletivo do objeto técnico, isto
¢, as condig¢Oes psicossocioldgicas. Ou seja, € compreender como
0 objeto adentra o universo das relagdes socioecondémicas e das
representagOes culturais, sem que haja qualquer garantia para a
sua objetividade. Neste sentido, a tecnicidade, observada desde
a psicossociologia, diz respeito a tomar como fatos o modo de
producao, as formas de uso e as representagdes dos objetos como
dimensoes da realidade humana que a constituem e tem potencial
de atualiza-la.

Ao caracterizar os fab labs algumas paginas atras, uma das
caracteristicas que se destaca é a heterogeneidade do publico
frequentador intencionava destacar que tal questao ja estava
presente nos escritos de Simondon. Por quase uma década, esta
problematica atravessara os escritos do filésofo, com destaque
para diferentes fatores. Em 1953 ele publicara um artigo intitulado
Lugar de uma iniciagdo técnica em uma formacdo humana completa
(SIMONDON, 2017), no ano seguinte, 1954, sera publicado outro
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artigo, Prolegdmenos para uma reconstituicio do ensino (SIMONDON,
2017), estes dois textos problematizam as condi¢oes do sistema
educacional para inser¢ao do ensino técnico, bem como a fase da
vida em que ocorre a escolarizagao tem caracteristicas especificas de
relagdo com o conhecimento técnico. As discussdes apresentadas ai
reaparecerao no MEOT em 1958, agora sob a rubrica da minoridade
e maioridade técnica (SIMONDON, 2020).

A condicao de menoridade é aquela segundo a qual
0 objeto técnico é, antes de tudo, um objeto de uso,
necessario a vida cotidiana, e faz parte do circulo
social no qual o individuo humano cresce e se forma.
Nesse caso, o contato entre o objeto técnico e o homem
efetua-se, essencialmente, durante a infancia. O
saber técnico é implicito, adquirido pelo hdbito, ndo pelo
pensamento. A condicio de maioridade corresponde, ao
contrdrio, a uma tomada de consciéncia e a uma operagdo de
reflexdo do adulto livre, que tem ao seu dispor os meios
do conhecimento racional elaborado pelas ciéncias.
Assim, o conhecimento do aprendiz opde-se ao do
engenheiro. [...] Af se encontram duas fontes muito
diferentes de representagdes e juizos sobre o objeto
técnico. O artesdo e o engenheiro ndo vivem apenas
para si. Na condigao de testemunhas e agentes da
relacdo entre a sociedade humana e o mundo dos
objetos técnicos, eles tém um valor exemplar: através
deles, o objeto técnico se incorpora a cultura. Até
hoje, esses dois modos de incorporagao ndo puderam
dar resultados concordantes. Por isso existem como
que duas linguagens e dois tipos de pensamentos
saidos das técnicas, que ndo sdo coerentes entre si.
(SIMONDON, 2020, p. 143-144) (Grifo meu).

Nesta passagem, Simondon destaca a centralidade dos
diferentes modos de aprendizado do modo de existéncia proprio
das técnicas para que elas possam adentrar o campo cultura. Ele
também sublinha que ha uma diferenca nos modos de aprendizado
segundo a fase da vida dos individuos, nem por isso estabelece
uma hierarquia. A problematica que Simondon se coloca a partir
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dessa diferenga é: qual a possibilidade de desenvolver programas
de ensino-aprendizagem em que as diferentes formas de relagao
com as técnicas sejam contempladas? Essa questao das diferentes
formas de relagao e aprendizado com os objetos técnicos persistira
no curso PsicossoTec de 1960-61. Na verdade, ela sera ampliada.
Nesse curso, Simondon acrescenta outros grupos sociais que
mantém relagdes “especificas” com os objetos técnicos, a saber:
os coletivos rurais, as mulheres e as mulheres gravidas. Se até o
MEOT temos uma divisao que, em certo sentido, pressupoem uma
homogeneidade da relagao de aprendizado com os objetos técnicos
que sé apresenta “particularidades” segundo a fase bioldgica
de desenvolvimento do individuo, dois anos depois Simondon
acrescentara a dimensao de género e de classe. Cabe perguntar
por que Simondon ndo acrescentou em sua lista de marcadores
sociais da diferenca a dimensao racial? No momento em que
Simondon refletia sobre as especificidades dos modos de relacédo
e aprendizado com os objetos técnicos segundo grupos sociais
especificos a Franga passava por um periodo de intensas disputas
em seus territérios coloniais, em especial na Argélia e na Nigéria.
Neste momento também Fanon (2008) esta refletindo sobre a
psicopatologia da colonizacao, ou seja, como a experiéncia vivida
de corpos racializados pela colonizacao produzem mecanismos
especificos de individuacdo. A dimensao racial talvez tivesse
antecipado questdes politicas centrais sobre as técnicas, como as
que vem sendo discutidas por Neda Atanasoski e Kalindi Vora
(2019) sobre a humanidade substituida ou por Ruha Benjamin
(2019) sobre as tecnologias de encarceramento orientadas pela
raga. No entanto, ao sublinhar que marcadores sociais modulam as
relagdes com os objetos técnicos, Simondon antecipava, em alguma
medida, as abordagens contemporaneas que buscam compreender
a realidade social a partir de interseccao das experiéncias sociais
de classe, género e raca.

Porém, a transversalidade e a poténcia do conhecimento
técnico para a transformacdo social ficam evidentes na analise
que Simondon fara do enciclopedismo. Esse fendmeno extrapola
os limites da agao técnica com vistas a resolucao de problemas
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cotidianos. A enciclopédia pode servir para isso também, mas
a sua novidade reside no fato de aglutinar pessoas, produzir
conhecimento documentado e disponibiliza-lo para quem quiser
e necessitar dele. Assim sendo, este fendmeno se configura como
uma forca de transformacao social que emana do campo das
técnicas, mas que provoca efeitos em outras esferas da vida coletiva.
Os lagos que se criavam a partir do movimento enciclopedistas
eram independentes de outros vinculos sociais, seu fundamento
estava assentado na criagdo de grupos com interesses técnicos
compartilhados. Estanesta caracteristica hipertélicadaenciclopédia
o potencial politico do conhecimento técnico documentado e que
circula livremente.

Existiam muitos libelos e panfletos mais violentos que
a Enciclopédia. Mas ela era temivel por ser movida por
uma enorme forga - a do enciclopedismo técnico - que
lIhe havia granjeado protetores poderosos e esclareci-
dos. Essa forga existia por si, pois atendia, mais ainda
que as reformas politicas ou financeiras, a uma neces-
sidade da época. Positiva e criadora, ela aglutinou um
admiravel grupo de pesquisadores, redatores e corres-
pondentes, dando confianca a uma equipe formada
por homens que colaboravam sem estar ligados entre
si por comunidades sociais ou religiosas: havia uma
grande obra a realizar. A grandeza da Enciclopédia e
sua novidade residiram na superioridade de suas Ia-
minas de esquemas e modelos de maquinas, que eram
uma homenagem aos oficios e ao conhecimento racio-
nal das operagdes técnicas. Essas laminas nado tinham
um papel de pura documentagao desinteressada para
um publico desejoso de satisfazer sua curiosidade. As
informagdes delas eram suficientemente completas
para constituirem uma documentagao pratica utili-
zavel, de modo que todo homem que possuia a abra
era capaz de construir a maquina descrita ou de fazer
avangar, pela invencao, o estado atingido pela técni-
ca naquele dominio, fazendo sua pesquisa comegar
no ponto em que acabava ados homens que o haviam
precedido. (SIMONDON, 2020, p. 152-153)

Idéias, Campinas, SP, v.13, 01-30, e022009, 2022



[22]
Como pensar o design aberto...

E neste sentido enciclopédico que me parece razoavel
pensar os fab labs e o design aberto como poténcias tecnopoliticas
contemporaneas. O desafio relacionado tanto aos fab labs quanto
ao design aberto, por um lado, é compreender até que ponto estdo
envoltos por légicas de subjetivagao neoliberal individualizante.
Por outro lado, a partir das proprias légicas de produgao coletiva,
colaborativa, aberta e a partir de demandas locais, baseadas em sua
grande maioria em tecnologias livres, desenvolver novas formas
de cooperacao e subjetivagao que venham a se tornar maquinas de
guerra que produzam atores coletivos que desarticulem as légicas
neoliberais tanto no nivel discursivo-ideoldgico, quanto as que
vém materializadas e mascaradas como normatividades técnicas.
Nessa articulagao psicossocioldgica que emerge o carater politico
da acdo técnica.

Pela primeira vez viu-se constituir um universo
técnico, um cosmo em que tudo se ligava a tudo, em
vez de ser zelosamente guardado por uma corporagao.
Essa universalidade consistente e objetiva, que
pressupunha uma ressonancia interna desse mundo
técnico, exigia que a obra fosse acessivel a todos e
constituisse uma universalidade material e intelectual,
um bloco de conhecimentos técnicos disponiveis e
abertos. [...] Uma sociedade de autodidatas nio pode aceitar
a tutela e a menoridade espiritual. Aspira a se conduzir
sozinha, a gerir a si mesma. Foi principalmente nesse sentido
e por seu poder tecnoldgico que a Enciclopédia trouxe uma
nova forga e uma nova dindmica social. A circularidade
causal do conhecimento enciclopédico excluiu a
heteronomia moral e politica da sociedade do Antigo
Regime. (SIMONDON, 2020, p. 154) (Grifo meu).

Segundo Simondon, o enciclopedismo se configura como
uma poténcia politica ao promover a producao e circulagao de
conhecimento técnico, que resultara em alguma medida em
uma postura que privilegia a autonomia em detrimento da
heteronomia. Ou seja, 0 acesso ao conhecimento técnico da acesso
as normatividades técnicas, proporcionando assim a compreensao
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das normatividades extra-técnicas, em especial a econémica. Ao
reduzir nivel de alienacdo nas rela¢des entre humanos e objetos
técnicos as sobredeterminacdes sociais tornam-se mais evidentes.
Neste sentido que a partir do dominio das técnicas transformacgoes
sociais mais amplas podem emergir.

A Enciclopédia também manipula e transfere forcas e
poderes, também realiza um enfeiticamento e traca um
circulo como o circulo magico. Mas nao enfeitica como
a prova o faz no conhecimento instintivo, e ndo pde a
mesma realidade no interior do circulo do saber. [...]
Tudo o que é representado no livro enciclopédico esta
ao alcance do individuo, que possui uma representacao
dos detalhes mais secretos de todas as atividades
humanas. A Enciclopédia universaliza a iniciacdo e,
com isso, produz uma espécie de explosao do proprio
sentido da iniciagao: [...] O cosmo, outrora envolvente
e superior ao individuo, e o circulo social, coercitivo
e sempre excéntrico em relagdo ao poder individual,
estdao agora nas maos do individuo, tal como o globo
que representa o mundo e é levado pelos imperadores
como simbolo de soberania. (SIMONDON, 2020, p.
155-156)

Neste sentido, é possivel pensar o design aberto, em alguma
medida, como uma poténcia de um novo enciclopedismo segundo
uma perspectiva simondoniana. As tecnologias da informacao e da
comunicagao potencializaram uma das vantagens que Simondon
identificava na Enciclopédia. Simondon via nos esquemas visuais
e gravuras da enciclopédia a sua grande poténcia como ferramenta
de propagacao do conhecimento técnico, estes esquemas visuais
permitiam que qualquer um em posse deles conseguisse produzir
0s objetos a partir de suas instrugdes. Quando Simondon
escrevia suas reflexdes, via a popularizacao da radiodifusao e
da transmissdao de video e audio (televisao), ou seja, formas de
difusdo de informagao baseadas na oralidade e em imagens em
movimento. Segundo Simondon, estas ndo seriam as formas mais
adequadas para a propagacao de esquemas técnicos, nem por isso
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o autor deixara de ver formas significativas de aplicacdo destas
tecnologias no campo da educagao, tais reflexdes se encontram em
seus textos do inicio da década de 1950. As tecnologias digitais e
as multiplas midias passiveis de circularem nas redes guardam
de forma latente o potencial que Simondon vislumbrava nos
esquemas visuais. Na verdade, elas proporcionam condi¢oes de
possibilidade que o filésofo da técnica conseguiu ver seu inicio na
década de 1980.

O fendmeno dos tutorias ¢ uma realidade em que os
esquemas visuais estaticos oriundos do design aberto se encontram
com as instrugdes disponiveis em midias audiovisuais. Quem
contemporaneamente nunca recorreu a um tutorial disponivel em
alguma plataforma de streaming ao encontrar alguma dificuldade
para interpretar um esquema técnico? Seja um esquema para
montar um novo movel para casa, para realizar um reparo em
algum equipamento eletrénico ou resolver algum problema de
configuracao do computador? Ou, como nos primeiros meses da
pandemia quantas pessoas ao terem que se adaptar ao trabalho
remoto encontraram nos manuais de instrucdo e tutoriais online
souberam quais cabos precisariam adquirir para transmissoes de
melhor qualidade, quais softwares poderiam auxilid-los e como
configura-los segundo as especifica¢Oes técnicas dos computadores
em que seriam instalados? E nessa possibilidade de redugio da
alienacao na relacdo entre usudrio e objeto técnico, via de regra
estabelecida pela empresa produtora, em que o usudrio passa a
nao figurar como sinénimo de consumidor que o conhecimento
e o comportamento técnico comegam a escapar das narrativas
mercadologicas.

Este simples exemplo destaca a tecnicidade nao ¢ uma
propriedade que se restringe aos objetos técnicos. Na verdade,
ela é uma das condi¢bes da relacdo dos humanos com o mundo.
Assim sendo, a técnica ndao é apenas uma condi¢ao marginal na
existéncia humana, tampouco quanto objeto de estudo das ciéncias
humanas. A técnica em sua aventura livre no mundo social
manifesta-se nas dimensdes estética, religiosa, cientifica, pratica,
ética, magica, econdmica, politica e reflexiva. Portanto, tendo
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também dimensoes psicologicas e sociologicas que precisam de
um método proprio de estudo da tecnicidade que nao se restrinja
apenas a tecnicidade no nivel dos objetos, e sim uma abordagem
que dé conta desta caracteristica do objeto, mas que também néao
separe a realidade em zonas ontoldgicas distintas, que busque
compreender, justamente, a inseparabilidade das formas de
existéncia do humano e do técnico no mundo. Neste sentido que
a proposta psicossociologica se faz necessaria. Pois, ela “estuda
realidades humanas nas quais nao se pode estabelecer com clareza
uma distingdo e uma separagao entre o objeto estudado e o sujeito
que leva adiante o estudo [...] As realidades que por natureza, por
principio, ndo podem ser isoladas o suficiente para a agao daquele
que intervém para tentar conhece-las sdo, por direito, objetos de
pesquisa psicosocioldgica” (SIMONDON, 2017, p. 26). Afinal, a
“tecnicidade é um modo essencial de relagdo do homem com o
mundo: é o modo de existéncia essencial do homem. Nada do que
¢ técnico € estranho ao homem, a relagao essencial que o homem
mantém com o mundo, que é a esséncia da tecnicidade]...]”
(SIMONDON, 2017, p. 28-29) (Grifo no original).

Entdo, a proposta psicossociologica centra-se em com-
preender como a tecnicidade prépria do objeto técnico assume
uma segunda forma de tecnicidade no campo sobredeterminado
das relagOes sociais. Isto é, como se d4 o processo de transformacao
das caracteristicas objetivas da técnica em condic¢des objetais, ou
seja, qualidades reconhecidas como relevantes no ambito da
cultura dominante.

Consideragoes finais

O presente texto buscou apresentar como a filosofia da
técnica desenvolvida por Gilbert Simondon em meados do século
XX oferece ferramentas conceituais, objetos e questdes de pesquisas
de grande relevancia para abordagem do espago social como um
problema tecnopolitico. Os desenvolvimentos das tecnologias
(as digitais em especial) contribuiram com a base empirica para
que o pensamento de Simondon seja desenvolvido. Uma leitura
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simondoniana apresenta uma nova topologia do espago social, do
ponto de vista técnico e politico, muito diferente daquele a que
nossas representacgdes sedimentas acostumaram nossa percepgao.

Do ponto de vista simondoniano, a transversalidade
sociotécnica do design se faz mais evidente. Esta disciplina nao
pode ser restrita a uma abordagem tecnologica, artistica, cientifica,
projetual, mercadolédgica, neste sentido o design pode ser lido
como uma expressao contemporanea do espirito enciclopédico,
movimento em que a técnica se insere no campo da cultura e passa
a ser reconhecida socialmente. O pensamento simondoniano nos
leva a uma leitura do design nao como um simples registro de
formas plasticas, mas como um modo de producdo de imagens
e objetos que informam estruturas de vida: o objeto é sempre
pensado como se cercando de um halo psicossocial manifestando
as relagdes que ele possibilita, o campo de forca, tanto técnica
quanto cultural. Dai emerge o potencial do design aberto como
vetor de transformagao social. Pois, é na producdo coletiva de
esquemas técnicos que se produz um fenémeno transindividual.
Configurando assim, em certo sentido, novas formas para o que
entendemos por atores coletivos e movimentos sociais, agora
dispersos no tempo e no espago e tecnicamente articulados. Os
esquemas técnicos que circulam nos espagos de fabricagao sdo
poténcias reticulares.

Em um primeiro momento ha uma dispersao geografica,
mas esta joga com outras fronteiras, os atores coletivos
emergem de aspiragdes semelhantes em locais distintos lugares.
Porém, assentados na vida local, novas formas de habitat,
consumo, vinculos societdis, praticas e concepgles estéticas e,
concesquentemente, formas de agao politica se produzem. Ha
também um descompasso entre esses novos atores e as instituigdes
estabelecidas, mas estas com seu espirito de maquina de captura
estao tentando retomar o controle. Portanto, cabe a nds o bloqueio
as multiplas formas de captura que se apresentam, este bloquei das
capturas pode funcionar como um desbloquei para os imaginarios
sociotécnicos possiveis para além do realismo capitalista (FISHER,
2020). Um dos principais desafios que se apresenta a estes processos
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de disputa sociotécnica esta em como lidar com temporalidades e
espacialidades nao lineares e difusas. A disputa pelo imaginario
sociotécnico passa pela dimensdo politica da tecno-estética. O
progresso na chave simondoniana ndo ¢ um estado, mas um
processo cuja atualizagdo permanente. Neste sentido, ele deve ser
responsabilidade do individuo-coletivo e nao pode ser delegada a
governos, institui¢des ou ao mercado.
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