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1. Analisando a literatura do século XXI a partir de uma perspectiva
interdisciplinar

Ao romper as barreiras temporais e as espaciais, a internet vai também
aos poucos demandando uma quebra das fronteiras entre areas académicas
e promovendo interlocug¢des interdisciplinares, na busca de compreender
uma nova realidade social que, além de complexa, encontra-se em
constante mudanca. O presente estudo partiu de uma iniciativa da drea de
Literatura, que abriu espaco para olhares interdisciplinares sobre a questdao
de ensino'de leitura. A pesquisa em foco traz conceitos bastante discutidos
na area de Linguistica Aplicada na busca de construir uma reflexdo tedrica
e aplicada sobre as mudangas que estdo ocorrendo em relagdo a produgdo
e leitura de textos literarios, dada a influéncia cada vez mais presente do
uso da tecnologia digital em nossa sociedade. Reflexdes interdisciplinares
podem ndo trazer solugdes aprofundadas para os problemas especificos das

' I Coléquio Nacional: Literatura e Ensino em Debate (2012), no qual o Prof. Dr. Marcos
Lopes - colega de Instituto que atua na drea de Literatura - participou como organizador.
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areas, mas o deslocamento do olhar tedrico certamente é util para levantar
novas questoes, principalmente em relagdo ao ensino. A praxis pedagogica
é necessariamente interdisciplinar.

A literatura, como todas as demais formas de producdo artistica, é
marcada pela busca de novas formas expressivas, e tal busca é afetada e afeta
osreferenciaislinguisticos e culturais pré-existentesem momentos histéricos
especificos. Emboraa remidiagdo entre produgdesartisticas (como romances
reproduzidos a partir de uma linguagem filmica) e a hibridizagdo de formas
expressivas existam desde que o ser humano passou a explorar suportes
externos a sua memoria para registrar textos, esses processos ganharam uma
novadimensdo naépocaatual. Isso pode em parte serexplicado pelosavangos
técnicos que hoje permitem integrar em um unico suporte um conjunto de
linguagens que ja circulavam na sociedade no contexto de outras midias
(MANOVICH, 2000). A amplia¢do desses suportes e a mobilidade que eles
adquiriram recentemente — ultrabooks, [Pads, Kindles, Smartphones, entre
outros — tornaram esses recursos de comunicagdo e acesso a textos cada vez
mais presentes nas atividades cotidianas.

Duas caracteristicas centrais tipificam grande parte dos textos digitais
que circulam na internet: sdo hipertextuais e multimodais. A noc¢do de
hipertexto foi inicialmente teorizada a partir do estudo de textos literarios?,
ja que a liberdade que essa organizag¢do textual oferecia para caminhos de
leitura foi entendida como bastante promissora para a fruicdo do texto
poético. Em relagdo a multimodalidade, as ferramentas de autoria digitais
disponibilizadas online, com interfaces cada vez mais amigaveis, instigaram
as pessoas leigas a se tornarem produtores de materiais multimidia e
hipermidia, uma atividade que até recentemente demandava a participagdao
de equipes altamente especializadas. Essa maior utilizacdo de programas
computacionais por leigos explica as novas formas de produgdo textual
com as mash ups apresentadas, por exemplo, por internautas, e também
abre novos caminhos no campo artistico - e suas experimentagdes — de um
modo geral. A titulo de exemplo, essas novas possibilidades de expressdo
tém sido incorporadas em trabalhos como os desenvolvidos pela artista
plastica Karen Ingham, os quais contestam as fronteiras rigidas até entdo
colocadas entre ciéncia e arte. Em entrevista® a Satnet*, Ingham relata em

> Ver Landow, G.P. Hypertext 2.0: The Convergence of Contemporary Critical Theory
and Technology. Baltimore e London: The Johns Hopkins University Press, 1997.

3 Disponivel em: http://www.youtube.com/watch?v=N4P1hjhzStM Acesso em
07ag02014.

4Satnet é um grupo de pesquisa vinculado a Swansea Metropolitan University (Pais
de Gales), cujo objetivo é “focus onbuilding new networks across the usually distinct dis-
ciplines of the visual arts, the sciences, and technology sectors”.
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“The Pollinator Frocks Project” (2011) sua preocupagdo com a diminui¢do
considerdavel de insetos responsaveis pela polinizagdo de plantas e com o
modo como a colaboragdo entre entomologistas, botdnicos, especialistas
em estamparia, entre outros profissionais, culminou na producdo de
colecdo de tecidos que eram ‘wearable gardens (algo como “jardins
usaveis”). Nessa experiéncia a autora debate o imbricamento entre 4reas
consideradas distintas e distantes tais como a biologia, as artes e a produ¢ao
téxtil, posicionamento que também pode ser visto em seu artigo “Descartes’
Eye: Theorising the Art and Science of Observation™.

Considerando esse movimento mais amplo, o presente estudo reflete
sobre a forma como as mudanc¢as nos modos de expressdo contemporaneos
estdo também presentes em algumas iniciativas que buscam inovar o texto
literario. Os exemplos selecionados neste artigo ilustram a hibridizacao de
géneros e linguagens cada vez mais explorados pela literatura e também
formas novas e colaborativas de produgdo e interpretagdo de textos. Essas
reflexdes visam abrir caminhos para uma questdo mais ampla que precisa
ser considerada no campo da educagdo formal: Quais as mudangas que
essas novas formas de expressdo suscitam para a formagdo de leitores de
textos literdrios?

Na sequéncia, apresentamos os conceitos tedricos que sdo centrais
para a analise a ser discutida no presente estudo.

2. Linguagens hibridas e remidiacdo: a producio e a leitura em
midias digitais.

Ao refletir sobre a relacdo entre texto e imagem em produgdes
atuais, Jewitt (2005) mostra como ela tem sido reconfigurada nos espagos
multimididticos. Mais instigante ainda é refletir sobre o0 modo como
essa relacdo tem se configurado ndo s6 em dreas como o jornalismo e o
marketing, mas na literatura, principalmente quando nesse cenario sdo
consideradas as novas tecnologias de informagdo e comunicac¢do. Frente
a esse panorama, Snyder (2010, p.272) alerta que “ndo ha uma teoria
em particular que, sozinha, dé conta da riqueza, da complexidade, da

5 Disponivel em: http://kareningham.org.uk/portfolio/science-art-technology/
pollinator-frocks Disponivel em 07ago2014.

¢ Originalmente apresentado em “Beyond Boundaries: Theory’ session of the New
Constellations: Art, Science and Society, International Conference”. In: RYE, D. C. and
SCHEDING, S.]. eds. Proceedings of New Constellations: Art, Science and Society. Museum
of Contemporary Art, Sydney, 17-19 March 2006. Sydney: Museum of Contemporary Art.

PP- 19-23.
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variedade e da novidade inerentes as prdticas de letramento associadas
ao uso das novas midias”. De fato, hd diferentes perspectivas tedricas
que nos ajudam a entender as mudancas nas formas de constru¢do da
narrativa literaria, dada a presen¢a cada vez mais constante da mediag¢do
da tecnologia digital nas praticas cotidianas. Duas no¢des que podem
ser Uteis para abordarmos esse processo sdo a no¢ao de hibridizacao
proposta por Santaella e a de remidia¢do, na linha delineada por Bolter e
Grusin, que comentaremos de forma sintética a seguir.

O conceito de hibrida¢do ou hibridizacdo nio é de uso exclusivo de
estudos que tém como foco a linguagem e seu universo, sendo adotado
por diferentes dreas e com varia¢des de sentido. Originalmente pensado
a partir de estudos sobre culturas, o conceito de hibrida¢do elaborado por
Canclini (2008) tem sido adotado em intimeras pesquisas que tratam de
questdes principalmente no campo da sociolinguistica e de estudos de
letramento. Para o autor, a hibridagdo cultural ocorre quando “processos
socioculturais nos quais estruturas ou praticas discretas?, que existiam
de forma separada, se combinam para gerar novas estruturas, objetos e
praticas” (2008, p.XIX). O hibrido apresenta elementos das estruturas ou
praticas discretas; essas caracteristicas, porém, ndo se dio através de um
processo de acumulagdo, mas sim de interpenetra¢do. Essa concepg¢ao nos
auxilia a entender a complexidade em producdes de textos hipermodais
cujo funcionamento ndo pode ser compreendido como a simples soma de
seus elementos constitutivos.

O conceito de hibridagdo cultural também se revela muito prolifero
quando buscamos compreender certas manifestagdes e criagdes artisticas.
Ao refletir sobre as artes — tais como o teatro e apresentagdes performaticas
- Santaella (2003) considera que muitas delas sdo hibridas, uma vez que sdo
constituidas por “linguagens e meios que se misturam, compondo um todo
mesclado e interconectado de sistemas de signos que se juntam para formar
uma sintaxe integrada” (Idem, p.135). O desenvolvimento das tecnologias
comunicacionais e o surgimento da cibercultura potencializaram, portanto,
algo que ja ocorria em algumas obras de arte, o que a autora denominou
hibridizacdao de elementos textuais, sonoros e visuais. As expressoes
culturais e formas de se comunicar que ocorrem nesses novos meios “devem
pressupor (...) também as misturas entre linguagens que se realizam nas
midias hibridas de que o cinema, a televisdo e, muito mais, a hipermidia,
sdo exemplares” (Santaella, 2007, p.78).

7 Deve-se destacar o alerta feito por Canclini (2008, p.XIX) de que as “estruturas
chamadas discretas foram resultado de hibridagdes, razdo pela qual ndo podem ser
consideradas fontes puras”.
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Jameson (1996) também acredita que gragas as mudancas tecnoldgicas
e midiaticas:

as formas tradicionais ddo lugar aos experimentos de midia mista, ao passo que
a fotografia, o cinema e a televisdo, todos comegam a convergir na obra de arte
visual (e também nas outras artes) e a coloniza-la, gerando hibridos high-tech
de todos os tipos, das instala¢des as artes computadorizadas. (idem, p.181)

Em relacdo ao conceito desenvolvido por Bolter e Grusin, ao
analisarem as novas praticas de letramento associadas ao uso das novas
tecnologias, ambos afirmam que ndo hd uma ruptura radical com o
passado, pois estamos frente a ocorréncia de praticas hibridas nas quais
0 novo e o antigo interagem de forma complexa e instigante:

Novas midias estdo fazendo exatamente o que as suas predecessoras fizeram:
se apresentando como versdes melhoradas e modernizadas de outras midias.
As midias digitais podem ser mais bem entendidas através das formas por meio
das quais elas honram, rivalizam e revisam a pintura de perspectiva linear, a
fotografia, os filmes, a televisdo e a imprensa.® (BOLTER e GRUSIN, 1999, p.14)

Os autores citam alguns exemplos tteis para entendermos o conceito: a
fotografia remidiou a pintura; o filme fez o mesmo com o teatro e a fotografia;
a televisdo remidiou o filme, o vaudeville® e o radio; e o mesmo ocorre com as
novas midias, pois “[t]odas as midias atuais funcionam como remidiadoras e
essa remidia¢do nos oferece meios de interpretagdo dos trabalhos de midias
anteriores também”™ (BOLTER e GRUSIN, 1999, p. 55).

No entanto, os autores alertam para o fato de que a remidia¢do ndo
¢ um processo unidirecional no qual apenas uma nova midia remidia
a antiga. Um exemplo de como esse processo se dd em mao dupla é a
reformulacdo do layout de alguns jornais impressos que adotaram a
linguagem e o design que sdo tipicos do formato de jornais online. Assim,
a “reciclagem”, a recombinac¢do de formas e linguagens tipicas de certas
midias pode estar presente em diferentes camadas e tanto em midias
novas quanto em mais antigas.

8 “New media are doing exactly what their predecessors have done: presenting
themselves as refashioned and improved versions of other media. Digital visual media
can best be understood through the ways in which they honor, rival, and revise linear-
perspective painting, photography, film, television, and print”.

9 Vaudeville: espetdculo composto de varios nimeros como danga, mimica, acroba-
cias, esquetes comicos, que ndo apresentam relacdo entre si. Defini¢do disponivel no Di-
ciondrio Aulete Digital: http://www.aulete.com.br/Vaudeville Acesso em 07ag02014.

©© “All current media function as remediators and that remediation offer us a means
of interpreting the works of earlier media as well”.
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Embora para o presente estudo a escolha recaia apenas em exemplos
que ilustram a hibridizacdo no nivel das formas expressivas e releituras
de textos impressos para midias digitais, em termos tedricos talvez o fator
mais complexo e queainda precisa ser estudado seja o processo transmidia.
Também denominado transmidia storytelling, ele é um processo no qual
“elementos que constituem uma fic¢do sdo sistematicamente dispersos
através de multiplos canais com o intuito de criar uma experiéncia de
entretenimento coordenada e unificada”™ (JENKINS, 2007, online) e
ndo deve ser confundido com a adaptagdo (que consiste, por exemplo,
em pegar uma histéria que foi publicada no formato livro e reconta-la
no formato filmico) ou com a extensdo (na qual ha um acréscimo de
informagdo quando a histéria passa de um meio para o outro).

Entendendo esse conjunto de mudancas que tem tornado a producdo
e leitura de textos diferenciada no século XXI, na discussdo que segue
nos limitamos a analisar exemplos mais simples. Inicialmente, buscamos
ilustrar o processo de hibridizagdo de géneros e linguagens em dois
romances impressos. Nasequénciacomentamoso projetoda filial britanica
de uma editora internacional que, visando a promocdo de seus autores
e de obras impressas de seu catdlogo - tantos as tradicionais quanto as
que estavam para ser langadas —, concebeu uma proposta inovadora: usar
diferentes tipos de midias e plataformas para contar historias.

3. Mudancas no processo de producio textual no ambito da
literatura.

3.1 A migragao de géneros e linguagens na constru¢io de romances.

Dois romances foram selecionados para ilustrar a influéncia de
géneros digitais e hibridizacdo de géneros e linguagem em publica¢coes
impressas: The boy next door, da autora Meg Cabot, e A visita cruel do
tempo, de Jennifer Egan. O primeiro é uma obra popular que consta na
lista dos mais vendidos, e o segundo foi agraciado com o prémio Pulitzer.
O romance The boy next door é inovador na medida em que constréi toda
a narrativa a partir de textos de e-mails trocados entre os personagens.
Os dados do emissor e destinatario, assim como o tépico das mensagens,
permitem que o leitor construa o eixo narrativo de uma historia romdntica

1 “Integral elements of a fiction get dispersed systematically across multiple
delivery channels for the purpose of creating a unified and coordinated entertainment
experience”.



Braga e Schlindwein - 641

intercalada por um conjunto de conflitos e situagbes inusitadas que
ocorrem envolvendo os personagens. Como era de se esperar, ao migrar
do contexto digital para o meio impresso e assumir uma nova fungdo
(ndo mais um didlogo entre internautas, mas sim segmentos de uma
historia de ficgdo), o género e-mail sofre alteragdes. A linguagem, embora
mantenha um estilo informal, como ocorre com a maior parte dos e-mails,
¢ mais cuidadosa e fiel as normas de correg¢do linguistica, ndo ha erros de
digitacdo e as mensagens produzidas, embora curtas, sdo mais longas do
que as que normalmente sdo trocadas na internet.

O segundo romance - A visita cruel do tempo - tem como personagem
central um executivo da inddstria musical que é um ex-integrante de uma
banda de punk rock. O enredo induz o leitor a fazer reflexdes sobre a
musica, sobre questdes que confrontamos no processo de sobrevivéncia
assim como sobre a transitoriedade de nossos destinos. Nesse romance
especifico, que tem um total de trezentas e trinta e trés paginas, o nimero
significativo de setenta e quatro sdo imagens. Nessas paginas a narrativa
se constroi através da exploracdo bastante original de diferentes tipos
de graficos que narram, de forma esquemadtica e visual, as vivéncias e
sentimentos do personagem central.

A leitura desse romance demanda que o leitor tenha em seu repertodrio
de conhecimento prévio a competéncia para a interpretacao de graficos,
inclusive aqueles mais comumente encontrados em relatos de natureza
académica. Uma hipoétese a ser levantada é a de que esse tipo de habilidade
interpretativatambém possaserdesenvolvido nainteragdocominfograficos,
cada vez mais presentes nos textos da midia jornalistica.

A VISHA
JENNIFER: GRUEL

259

EGAN-DO TEMFD

VENGEDOR. DO:PULITZER

Sio objetos da 3
nossa casa e das

nossas vidas.
/ “Mascles \
contama

“abjetos

Imagem 1. Capa e exemplo de uma pagina interna do livro.



642 - Remate de Males 34.2

3.2 Remidiacado de textos impressos para o contexto digital.

Ultimamente, autores literdrios tém se envolvido em um conjunto de
experiéncias de construgdes coletivas ou formas novas de publicagdo de
textos. Essas questdes ndo serdo discutidas a fundo no presente estudo,
mas caminhos possiveis de serem adotados nessa mudan¢a do meio
impresso para o digital podem ser bem ilustrados através dos produtos
gerados em um projeto publicitario da Penguin Editors.

Nos ultimos anos, a Penguin Editors UK tem voltado a sua atenc¢do
paraa produgdo de historias em contexto virtual. Em 2007 a editora langou
o projeto A million Penguins, uma wikinovel (ou romance wiki) que, de
acordo com o editor digital Ettinghausen, foi uma experiéncia na qual®:

Cerca de 1500 individuos contribuiram para a escrita e edi¢do de A Million
Penguins, contribuindo com mais de 11.000 edi¢des fazendo deste, nas palavras
do Chefe Executivo da Penguin, ‘ndo o mais lido, mas possivelmente o romance
mais escrito da histdria’. 7.500 pessoas visitaram o site e ha mais de 280.000
visualizag¢bes da pagina.s

No ano seguinte, teve inicio o projeto We tell stories*. A Penguin
desafiou alguns de seus escritores a criar novas formas de contar
histérias usando formatos ndo tradicionais tendo como meio de acesso
previsto o digital. Como resultado foram escritas sete histérias baseadas
ou inspiradas em classicos da editora, comentadas a seguir.

A primeira histéria do projeto foi The 21 Steps, escrita por Charles
Cumming e baseada no romance de 1915 The 39 Steps”, de John Buchan.
Essa nova cria¢do adota como meio o Google Maps, uma ferramenta
de localizagdo espacial, para mostrar aos leitores os movimentos
do personagem principal que estd envolvidlo em uma conspiracdo
misteriosa.

D isponivel em: http://archive.today/Ehve Acesso em 07ago2014.

5 “Nearly 1500 individuals have contributed to the writing and editing of A Million
Penguins, contributing over 1,000 edits making this, in the words of Penguin’s Chief
Executive, ‘not the most read, but possibly the most written novel in history" 75000
people have visited the site and there have been more than 280,000 page views”.

4 Os dados do projeto We tell stories estdo sendo discutidos mais a fundo em
uma tese de doutorado (em andamento) desenvolvida no Departamento de Linguistica
Aplicadado IEL, intitulada You tell stories, we click on them — andlise de novas experiéncias
na produgdo de histérias multimodais na internet, de Ana Flora Schlindwein, co-autora do
presente artigo.

5 Essa histdria foi adaptada para o cinema por Alfred Hitchcock (The 39 Steps, 1935,
86 minutos, Reino Unido).
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A leitura dessa obra demanda uma progressio sequencial e o dominio
do Google Maps. Diferentemente da midia impressa, ao interagir com
a versdo digital a interpretacdo do leitor é fortemente afetada pelas
informagdes visuais e espaciais presentes, mas, apesar de parecer
inovadora, essa versdo talvez ndo seja tdo arrojada se considerarmos a
pratica ja sedimentada da leitura de historias em quadrinhos (doravante
HQs). E possivel, por exemplo, copiar cada uma das telas na qual a
historia de Cumming se desenrola, imprimi-las e 1é-las sequencialmente,
como ocorre com as HQs.

Slice, escrita por Toby Litt (baseada no romance The Haunted
Dolls’ House, de M. R. James, de 1923) foi publicada durante quatro dias
consecutivos através do uso de blogs (dos trés personagens principais
da trama, a saber: uma adolescente cujo apelido é Slice e seus pais) e de
postagens no Twitter.

@ We Tell Stories

NICCI FRENCH: YOUR PLACE AND MINE

LAURENCE

The beginning is always the easy bit. It's the
ending that turns messy and boring and
unpleasant. Do you know what I mean? Maybe
it's a skill, but if it is T haven't been able to
leam it.

You ought to be able to bring it to a finish,
draw a line under it and move on but instead,
well, in my experience, it's dribbled away in a
mess of dirty looks and snappy little arguments
and awful silences on the phone, daring each
other to hang up, nasty confrontations on the
street.

Until the relationship just collapses like a
building that's had woodworm and rotted away
and had the roof tiles nicked and the windows
smashed and been infested by rats and things
behind the walls that you're not quite sure
what they are, and then one moming you walk
past it and it's just fallen over.

Something’s begun. 1 can feel it.

Anyway, as I was saying, beginning is easy.
Have you met Termry? From the fourth floor?
She's friends with Sally Walsh and she
sometimes comes up when they're going out
for a drink together.

You know what she looks like? Kind of spiky
hair. Slim, except for you know... T hadn't
really paid her any attention. We nodded at
each other, I think we spoke once in the lift.

And then a few days ago I suddenly thought,
she's quite interesting-looking. She's not
someone who'd be to everybody's taste but
there's something about her. So I actually
made more of an effort to talk to her.
Yesterday I suddenly thought, well, why not?
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6
o SIX AUTHORS. SIX STORIES. SIX WEEKS. EREOBNINT: S S ITEE

"Oh I've been a bad girl, a very bad girl...”

Lisa (Slice to her friends) has moved to London with her parents to separate her from *bad
influences’. Coming from the US, slice is immediately intrigued by the creepy old house they
move into. But are her suspicions that the house is or is it her
over-imagination at work?

Over four days, starting on Tuesday 25th March and ending on Friday, you can follow Slice's story on
her own weblog and her parents. If you want to get even more immersed, you can also email the
characters and follow them through text messages on Twitter

If you're joining late, don't worry! All of the old blog entries are archived, so you can just read back if
you need to catch up.

Read Slice’s blog Read Ray and Lynn's blog

2

Sy
B (&

A teenage gil,  haunted house, a ghost Slice's parents, Ray and Lynn, find that an
story for digital natives ordinary home exchange can lead to
extraordinary discoveries

Eollow Slice on Twitter Eollow Ray and Lynn on Twitter

Também foram disponibilizados um email de contato da personagem
adolescente e uma pdagina no Flirck com fotos tiradas pelos “pais”. Vemos
aqui um caso no qual a historia se da em diversos ambientes que oferecem
recursos e limites diferenciados.

No caso do blog geralmente hd uma interagdo entre a pessoa que o
cria e 0 mantém e os seus leitores através da ferramenta “comentarios’,
porém, no caso de Slice, a personagem ndo interage com o seu publico
através dessa ferramenta, mas sim através de um email. A troca que ocorre
no blog é entre os proprios leitores, que comentam ndo sé as postagens
de Slice, mas os comentdrios - que alcancaram o numero de 1.004 -
uns dos outros. Analisando essas interacdes é possivel indagar em que
medida o proprio autor ndo participou dessas trocas “escondido” pelo
uso de um pseudonimo, ja que alguns dos comentdrios ofereciam dicas
e pistas que complementavam ou aprofundavam parte da histdria. Essa
hipotese, embora plausivel, é apenas uma conjectura, ja que leitores de
comunidades de interesse na rede também assumem esse tipo de papel de
esclarecer ou expandir topicos em discussao.

Your Place and Mine (baseado no romance de Emile Zola Thérése
Ragquin) foi publicado simultaneamente a sua escrita, ou seja, durante uma
hora por dia, durante cinco dias, os leitores puderam “assistir” a historia
contada pela dupla conhecida como Nicci French. Para a construgdo
desse texto foi usado um programa de captagdo de tela que permitia ao
leitor acessar a produgdo dos autores em tempo real. Esse foi um grande
desafio para a dupla de escritores, ja que a audiéncia visualizava a escrita
em desenvolvimento e ndo o produto final ja revisto pelo editor, como
geralmente ocorre com textos publicados. Para o leitor, além do desafio
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de acompanhar esse processo de criagio denominado “Performance
Storytelling”, havia também a possibilidade de participar de uma sala de
bate-papo aberta, onde discussdes ocorriam em tempo real em paralelo
ao processo de produgdo do texto Your Place and Mine.

NJHCE UPON A THAAE..

there was a Peasant's daughter who lived in a hut in the
shadows of a great black mountain. The hut was very

8 small and very cold, because the Peasant was very poor
and his wife spent every penny he earned on cakes and
trifles and wine.

‘What is the peasant’s daughter called?

Ly

Subuif &

& P

c
(AMOUIKERMOONS  oou D CRSHCTREY Dats ) hoa

Fairy Tales, de Kevin Brooks (baseado nos contos de fada de Hans
Christian Andersen), apresenta uma estrutura que permite ao leitor sua
participa¢do na criagdo de um conto de fadas. Essa iniciativa apresenta
um texto no qual o leitor precisa, de tempos em tempos, fazer escolhas de
percurso, comec¢ando com a dos nomes dos personagens e chegando até a
decisdes do tipo “com quem vocé deseja falar” ou “quais sdo as qualidades
mais valiosas para vocé”. Essa forma de construir tramas ja vinha sendo
explorada em livros do tipo “aventuras solo™®, também chamados de
“livro-jogo”. Assim sendo, como proposta de constru¢do narrativa Fairy
Tales ndo é inovador, mas é fato que o meio digital facilita muito o uso
desse tipo de recurso, ja que o leitor ndo precisa localizar as paginas para
dar sequéncia a trama; precisa apenas clicar na opgdo desejada.

1 Nesse tipo e livro o leitor precisa tomar decises para dar continuidade a historia.
Por exemplo, o cavaleiro que estd tentando salvar a princesa encontra uma porta que pode
tanto conduzi-lo a donzela como ao poderoso feiticeiro. Se o leitor quiser que o personagem
abra a porta ele devera seguir para a pagina 38, se ele quiser que o cavaleiro tente espiar
pelo buraco da fechadura, ele deve ir a pagina 55, e assim por diante.
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Outro aspecto interessante nessa proposta é a abertura que ela
da ao leitor de mudar o texto ao permitir que ele reescreva um final
diferente, caso deseje. A historia é finalizada com a seguinte mensagem:
“Compartilhe a sua histéria, ou crie outro conto de fadas...”?, assim, a
versdo construida pode ser compartilhada com outros leitores, ampliando
de forma potencialmente ilimitada a circulagdo dessa historia.

A histdéria The (Former) General, de Moshin Hamid, é baseada
no Tales From the 1001 Nights e usa uma estrutura hipermidia para
apresentar as memorias de um general. Esse texto ilustra a maneira como
a organizagdo da narrativa dentro de um formato rizomatico amplia de
forma significativa as possibilidades de leitura. Ao escolher seu percurso
o leitor seleciona segmentos particulares de modo a construir textos e
leituras singulares.

A principio, essa descri¢do pode nos induzir a achar que The (Former)
General tem uma estrutura muito similar a de Fairy Tales, porém, de
acordo com Dan Hon (designer responsavel pelo projeto), embora a ideia
tenha sido criar uma histéria no estilo “aventura solo”, tanto o autor quanto
a equipe de desenvolvimento queriam ir além. Ao acessar a pagina, os
leitores conseguem ver um diagrama — um mapa de navega¢do — da historia
que indica trés diferentes caminhos. Ao clicar nas setas, a pessoa decide
o seu caminho através da histdria, mas tem uma localiza¢do espacial dos
trajetos percorridos devido a “explicita metafora navegacional espacial™
adotada, além do minimapa disponivel no nivel inferior da tela. Com o
programa desenvolvido, hd o registro de quais células foram acessadas,
e ele pode disponibilizar células diferentes baseado nessa informagdo,
criando uma estrutura labirintica.

Hard Times (inspirado no romance homénimo de Charles Dickens)
foi escrita por Matt Mason e aborda questdes como leis, politica, tecnologia
e a forma como ideias sdo expressas atualmente. Elaborada como uma
“histdria infografico”, pode ser considerada uma narrativa visual, e cabe
ao leitor construir a historia interpretando os graficos oferecidos pelo
autor. Nesse caso, embora os graficos sejam disponibilizados em midia
digital, o tnico recurso de navegacdo é clicar na pagina desejada (como
mostra a imagem), diferentemente de certos recursos de infograficos que
ja sdo disponibilizados em portais de noticias na rede.

7 “Share your story, or make another fairy tale...”

18 “Explicitly spatial navigational metaphor”.

9 Ndo vamos debater neste texto se sdo narrativas visuais apenas as criagoes
estruturadas a partir de uma sucessdo de imagens - sejam elas desenhos, fotos, pinturas,
graficos, etc. — que se integram e/ou se vinculam sem que ocorra a presenca de linguagem
verbal.
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SIX STORIES. SIX WEEKS.

Retumn to instructions

You sit at your desk, the president of a country with nuclear weapans, simmering
insurgencies, and rapidly proliferating pop starlets on music television.

Outside it has begun to rain.

You summon your private secretary. “Tell me, my dear Shaan Azad,” you say to him,
“some tales of marvel ta beguile the night. And ideally do it loudly, 50 3s to drown out
the protests of those bloody lawyers gathered outside the gates. They must hate their

Reminisce families, and not just this natien, to linger there at so damp a time and late an hour.”
about your Leave your
“childhood ‘You cannat help but suppress a sigh as you glance at your former uniform hanging from a office

Itis a melancholy evening.

ook on the wal

The air carries the fragrance of dust washed from it by water desperate to return to the
Arabian Sea.

Listen to Shaan Azad's tale

De certa forma, a estrutura de Hard Times se aproxima da composi¢do
disponibilizada no formato impresso pela autora Jennifer Egan em A visita
cruel do tempo, e ja comentada antes, principalmente quando observamos
que é possivel baixar uma versdo em arquivo “pdf” da histdria escrita por
Matt Mason.
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Assim, pelo fato dessas histdrias terem sido apresentadas através de
blogs, do uso da ferramenta Google Maps, do Twitter, entre outros levaram
a Penguin a afirmar que “Essas histdrias ndo poderiam ter sido escritas
200, 20 ou até mesmo 2 anos atras”.

Baseada em Alice’s Adventures in Wonderland, de Lewis Carroll,
a sétima historia, Alice in Storyland, escrita por Naomi Alderman, é
construida através de pistas contidas nas outras seis histdrias e classificada
como uma “alternate reality narrative”. A maneira como foi concebida
permitia que os leitores estivessem em contato com a historia, na qual
poderiam interferir ao ajudar os personagens e ao influenciar o enredo,
a partir de participa¢des em sites, e-mails, mensagens de texto e eventos
ao vivo. Alice in Storyland é uma excelente ilustracao de transmidia
storytelling, uma vez que mostra como uma unica histéria foi sendo
construida através de midias diferentes.

Em relagdo ao ultimo exemplo, a intengdo da Penguin com esse projeto
foi “[p]arcialmente reunir as seis histdrias de uma maneira integrada, assim
como trazer o publico de ARG [jogos de realidade alterada]’, e “tomar toda
avantagem do imediatismo, da conectividade e da interatividade que agora
sdo possiveis”> (CARLESS, 2008). Com essa estratégia a editora esperava
instigartantoointeresse dosleitorescomrelagdoassete historias (publicadas
na forma tradicional impressa) que serviram de base para a criagdo das
novas versoes, como divulgar também sete autores contemporaneos que
possuiam outras obras que estavam prestes a ser langadas. Ou seja, a editora
buscava, por meio de um jogo inteligente de marketing, explorar as midias
atuais de forma a provocar a curiosidade sobre obras ji existentes e dar
visibilidade a lancamentos futuros (também impressos), dando destaque
ao nome desses autores através da sua participagdo em uma experiéncia
de vanguarda. Mas essa experiéncia so foi possivel gragas a participagdo da
empresa Six to Start> - que vinha se destacando no campo de Alternative
Reality Games para realizar o design das historias.

> "These stories could not have been written 200, 20 or even 2 years ago”. Disponivel
em: http://wetellstories.co.uk/about Acesso em 07ago2014.

2 Uma alternate reality narrative é uma narrativa interativa cuja historia é construida
através do uso de multiplos meios (Walker, 2004), como o mundo real e as midias
interativas. Sua estrutura, portanto, faz dela uma transmidia storytelling, o que permite
que a trama possa ser alterada através das intervengdes feitas por seus leitores.

2 “partly to unite the six stories in an integrated way, as well as to bring in an ARG
[alternate reality game] audience” (...) “take full advantage of the immediacy, connectivity
and interactivity that is now possible” (CARLESS, 2008).

= Disponivel em: http://www.sixtostart.com/ Acesso em 07ag02014.
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Em uma entrevista concedida a revista Aiga, Dan Hon (co-fundador
da empresa e atual CEO) comentou que a Penguin queria investigar
novas formas de contar uma historia, paralelamente a tentativa de
atingir pessoas que ndo liam livros no formato tradicional impresso,
mas que poderiam ser introduzidas ao universo dos classicos através de
material interativo. Nas palavras de Hon: “Nos queriamos experimentar
e ver se nos conseguiriamos verdadeiramente abrir novos caminhos
online”+ (WILLIS, 2008). Ao fazer um balango do projeto um ano
depois do langamento de We tell stories, Ettinghausen (editor digital da
Penguin) comentou que quase meio milhdo de pessoas tinham passado
cerca de 9ooo horas lendo o material do site. Além disso, a Penguin
recebeu muita publicidade positiva, e que “talvez ao longo do caminho
tenhamos vendido um ou dois livros a mais ;-)”». Ettinghousen também
ressaltou o quanto eles estavam satisfeitos por terem recebido o prémio
por Experimentation e Best of Show do South by Southwest Interactive
Festival Web Awards®.

4. Implica¢des para a pratica de ensino de literatura.

As obras selecionadas e brevemente comentadas envolveram dois
romances impressos e sete propostas de constru¢do de narrativas digitais.
Esses exemplos buscaram ressaltar como na pratica os conceitos de
hibridizacdo de linguagens, de remidiagdo e de transmidia storytelling sdo
Uteis para descrever algumas das muitas mudancas que hoje tém ocorrido
nas formas de expressio de um modo mais geral, e nas manifestagdes
artisticas em particular. A passagem de um meio para outro demanda
mudangas no nivel da linguagem, ja que cada um deles oferece um
conjunto diferenciado e particular de recursos expressivos e também de
limites. O processo de remidiagdo (BOLTER e GRUSIN, 1999) promove
uma interacdo dialética complexa entre diferentes tipos de linguagens.
Convengdes semioticas ultrapassam as barreiras impostas pelos meios
de comunicagdo deixando marcas nos processos de criagdo e inovagdo de
linguagens - o que ndo é de forma alguma algo novo e inesperado e nem
foi desencadeado pela tecnologia digital, apenas reflete as formas como
seres humanos constroem sentidos e se comunicam através de diferentes

24+ “We wanted to experiment and see if we could genuinely break new ground online”
» “perhaps along the way we even sold an extra book or two ;-)”. Disponivel em:

http://penguinukbooks.wordpress.com/page/25/ Acesso em 07ago2014.

2¢ Disponivel em: http://sxsw.com/interactive Acesso em 07ago2014.
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tipos de linguagens. Mesmo nos usos da linguagem oral — nossa forma
de comunica¢do mais basica -, grupos letrados exploram convengédes da
escrita quando ressaltam que determinados termos estdo sendo usados
“entre aspas’, quando “abrem e fecham paréntesis” e quando enfatizam o
término de argumentag¢des com uma expressdo como “e ponto final”.

Aintegracdode midias nomeiodigital soveio deixarmaisevidente esse
processo de hibridizagdo de semioses (SANTAELLA, 2007) e certamente
tornou mais dindmico o processo de mudancas nas diferentes formas
de expressdo devido ao fato de as ferramentas de autoria disponiveis no
meio digital permitirem que pessoas nao especializadas possam construir
produc¢des multimodais hipermididticas e publicd-las para acesso aberto.
Feitas essas consideragdes, é fato que o ensino de uma forma mais geral estd
ainda bastante defasado em relagdo as mudancas sociais e de linguagem
que estdo ocorrendo. O processo de escolarizagdo sempre foi e continua
sendo extremamente conservador. Ndo é de se estranhar, portanto, que
o trabalho escolar com a leitura e a producdo de textos, literarios ou ndo,
tenha ficado a margem dessas mudancas e optado por explorar géneros
escritos impressos. Os exemplos apresentados neste estudo apontam para
a necessidade de revermos tal direcdo.

Em relagdo aos romances impressos selecionados para a discussao,
nota-se a hibridizagdo de géneros discursivos e formas de expressdo
que migram do meio digital para o impresso. Embora o uso de graficos
seja bastante presente em determinados géneros impressos, é fato que
a exploracdo desses recursos na constru¢do de uma parte expressiva da
narrativa de um romance é inovadora. A opgdo por tal forma de tecer a
histéria, em A visita cruel do tempo, talvez possa ser interpretada como
uma sensibilizacdo de Jennifer Egan para o processo de visualizacdo da
comunicag¢do (KRESS e VAN LEEWEN, 1996 e 2001), esta sim, fortemente
influenciada pelos textos veiculados em contexto digital.

Ja as diferentes propostas de constru¢do de narrativas adotadas
pelos autores que participaram do projeto We tell stories sdo um alerta aos
professores de um modo em geral; um alerta de que a produgdo ea leitura de
textos demandam o dominio de semioses multiplas. Os modos de acesso a
segmentos textuais organizados em forma de rede - hipertextos - exige uma
participacdo bastante ativa do leitor, que precisa determinar seu proprio
caminho de leitura e, nesse processo, construir o texto que 1é. Diferentes
escolhas de percursos definem a composi¢do de realidades textuais
distintas. O projeto da Penguin Editors também nos permite identificaruma
tendéncia para formas cada vez mais coletivas e participativas no processo
de producdo e interpretagdo de narrativas. Dentro desse direcionamento, o
papel de leitor e autor se alternam e se interligam.
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Na Linguistica Aplicada, essas questdes vém sendo debatidas na
area dos estudos dos novos letramentos e, em relacdo a escola, o foco
do debate é o ensino da produgdo textual e da leitura com finalidade de
construgdo de conhecimentos e participagdo social mais ampla. Ha toda
uma parte extremamente relevante sobre o papel das artes na sociedade
que tem sido deixada de lado ou trabalhada de forma superficial. Como
destacado na introduc¢do deste texto, o olhar interdisciplinar produz mais
questoes que respostas. Fica, portanto, registrada uma questio mais
ampla, considerando a fun¢do social da literatura e das artes: como o
professor deve trabalhar a fruicdo literaria contemplando esse conjunto
de mudangas semioticas e interagdes que os diferentes ambientes digitais
demandam e instigam?
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