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ENTRE O PROVAVEL E O IMPOSSIVEL

Vilem Flusser

ﬁl-:rst_:ru & ensaista. Professor universitang e conlerencista, fol co-editor da Revista Brasieira
de Filosofia, ¢ pubbeou Limgua & realidade (1963), A histdria do dizbo (1965) e Filosofia da
caxd prefd (1985), entre outros.

O homem gue surgiu da Revolucdo Industrial, a partir
cdo século XNV substitul 2 mistica visionaria da
dade Meédia por uma concepcao de cultura situada entre o real
e 0 possivel, que gerou ndo apenas idevlogias
como o marxismo ¢ o liberalismo, mas também formas
de expressio esiélica, de organizacao do
Estado e da vida colidiana.

MNa época atual, com o desemnvabvimento da informatica,
da genebca, da neurchsiologia, da culturg imatenal, esta em andamento
uma nova revolucio no sistema produtivio, gue, comd
analisa Vilém Flusser no presente arbgo, traz consigo consegléncias
profundas na cultura, Viver, hoje, sena uma aventura entre
0 provavel e o impossivel,

O real es1d cercado pelo possivel por todos o5 lados, Mas nao como se fosse ilha
cercada por cceano. Porgue ndo ha linha que defina o real contra o possivel: o possivel
se realiza ininterruplamente ao apresentar-se, e nds somos moradores de tal zona cin-
zenta. Anfibios que vivemn com o5 pés no real € a cabega no possivel. Sempre tem sido
assim, desde que o homem & homem: bicho que devora o possivel, a fim de realiza-lo.
Mas a nossa geracio é excepcionalmente privilegiada: o possivel esta atualmente se
apresentando com riqueza e variedade jamais igualadas na historia da humanidade. Nume-
rosas virtualidades tidas por pralicamente irrealizaveis ha poucos decénios estio se
tornando provaveis. Estamos ainda com os pés no real (embora nao fiemos muito nele),
mas com a cabeca estamos mergulhados na regifo flutuante entre o provavel o impos-
sivel. Os verdadeiros realistas sdo atualmente os que exploram tal regido flutuante. Viver
atualmente & viver aventura. Estamos nos preparando para decolar do real, para trans-
formarmeo-nos de anfibios em planadores.

Os horizontes que estio se abrindo s8o literalmente deslumbrantes. As aventuras
do passado, como as viagens espaciais, as descobertas renascentistas, as expedicies
ousadas dos antigos para além das colunas de Heércules e rumo a terra das formigas
cavadoras de ouro, e até a aventura gloriosa dos nossos antepassados longinquos que
dbandonaram a floresta para adentrar a savana centro-africana, empalidecem se compa-
radas com as nossas proprias perspectivas. S8o sobretudo Irés os terrenos que comecam
a condensar-se do impossivel para se lornarem mais & mais provaveis: o do campo ele-
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tromagneético, o da genética & o da neursfisio-
logia. Tais terrenos, quais ondas de mare alta,
varrem dois outros, 05 quais ainda recente-
mente concentravam m si o interesse: o da
fisica nuclear e o da astronomia. Os avangos
em diregio das particulas & dos astros estao
rapidamente se banalizando, j& que se dio
na regido entre o provavel e o realizavel. E
por detras dos trés lerrenos que estao emer-
gindo do impossivel comegam a delinear-se
vagamenlea mais oulrog, muito mal captados
por termos como psicotropicos e parapsicolo-
gia. Temos a sensagao inebriante que a
aventura esta apenas se iniciando. Mao pode-
mos mais viver, agir @ pansar como antes.
As nossas categorias epistemologicas (Cién-
cig), estéticas (Arte) e élicas (Politica) deixam
de ser operantes. O verdadeiro desafio que
a aventura nos lanca & o de elaborarmos
novas categorias de acao e de pensamento,
novas categorias de vida, Estamos nos trans-
formando.

Este ensaio tratara do terreno eletromag-
nético emergente, daquilo que se costuma
chamar culfura imaterial ha alguns anos. Pro-
CUrara sugerir a que novas categorias tal lerreno
provavel (embora impossivel ha uns poucos anos) nos obriga. Mas ndo posso deixar de
lancar olhar furtivo em direcdo dos dois outros terrenos. Na genélica estamos nos prepa-
ranclo para criar novas formas de vida, ao acelerarmos os processos mutativos, e ao os
deliberarmos. Ja agora comegam a surgir virus e bactérias projetados e programados,;
nos laboratorios estao sendo fabricados clones e quimeras de organismos complexos,
e orgdos até agora inexistentes (tanto sensoriais quanto motores) estao sendo simulados.
Mas ndo & tal desenvolvimento de organismos ja agora provavel (novas espécies de plan-
tas, animais e, por que ndo, epi-humanos) que esta desafiando a nossa imaginagao e
fantasia (afinal, os mitos do ipo Pygmalion @ Golem, os mitos fundadores da arte, 0 pre-
figuram). E a possibilidade sempre mais provavel de virmos a sintetizar a vida com
elementos que nao o carbono que rasga horzontes inacessiveis a fantasia mais exacer-
bada da ficgao cientifica da atualidade. N&o ha divida: a biosfera ¢com sua mulacao lenta
e sujeita ao jogo do acaso esta em wvias de ser substituida por formas de vida artificiais,
programadas a transformacdes rapidas e abertas em leque.

A neurofisiologia oferece perspectivas ainda mais estonteantes. Mao estou pensando
2m primeiro lugar nas simulacdes de processos cerebrais, nas ditas “inteligéncias artifi-
ciais’’, sejam elas fundadas em silicio, sejam feitas de tecido nervoso. Estou pensando,
sobretudo, na possibilidade desde ja aberta para dirigir & controlar 0§ processos cerg-
brais mesmos (seja do proprio cérebro, seja do cérebro de outrem), & na transplantabi-
lidade de cérebros (de memonas e de processamento de dados) de um organismo para
outro, por exemplo, de uma pessoa idosa para o corpo de um recém-nastido. Tais pers-
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pectivas sao eslonleantes, porque colocam problemas tidos por transcendentes, come
o da identidade, do espirito, da menta, da morte e da imortalidade, em contexto cienti
fica e tecnicamente acessivel.

O mais dbvio terreno no qual esta ocorrendo a aventura é o da revolugio informa:
tica, no entanto. A chamada cultura imaterial, a cultura do simulacro, a da pés-histdria
(para recorrer aos termos de Lyotard, de Baudrillard & ao meu). Ao pensarmos nisto,
tlemos em mente coisas como radio, TV, video, satélites, cabos, disquetes de computa:
dor, hologramas, isto €, simultaneidade e interatividade de todas as mensagens. Sem
divida: as implicacdes disto sdo vastas. A simultaneidade implica superacio da geogra-
fia com suas categorias — “cidade”, “campo”, "nagao”, "lingua materna'’; implics
cultura a um tempo universal e regionalista. E a interatividade da mensagem implica rela-
coes intersubjetivas, democracia direta, sem a necessidade de representacio e governo,
& organizagio cibernética da sociedade. Tais implicaces, por certo revolucionarias, estic
sando no entanto objeto de numerosos estudos dos Angulos mais diversos, e ndo serd
isto 0 tema aqui perseguido. Dirigirel sua alen¢do sobre duas implicagbes mais revolucio
narias ainda: a transformacio da posicio existencial, e a transformacio da vivencis
estetica (isto é: do clima da vida).

O termo-chave da revolugdo informética & informacdo, o que significa configuracio
pouco provavel. A cultura humana pode ser definida como estrutura que visa a producio,
a transmissag ¢ o armazenamento de configuragdes pouco provaveis. Configuraces
do tipo “ponte”, “organizacio bancaria”™ ou “sinfonia™. Ora, a cultura ndo é a dnica ilha
informativa no universo, o qual, como um todo, tende para a desinformacdo crescente.
Mo universo surgiram, estao surgindo & surgirio configuragdes improvaveis como gala-
Kias, organismos vivos e cérebros humanos. A diferenca entre informacdes naturais e
culturais esta no fato de gue as naturais surgem ao acaso, e as culturais deliberada-
mente. O ceérebro humano & estrutura surgida ao acaso que inverte a producdo de infor
magoes (a criatividade, ao torna-la deliberada). O cérebro humano & ponto de ruptura
no processo criativo: @ sede da liberdade.

Os processos que ocorrem nas sinapses cerebrais (percepcdes, imaginacio. senti
mentos, desejos, pensamentos e decisdes) sdo saltos quanticos e podem ser formali-
Zados por calculos de probabilidade. No entanto, resultam em atos deliberados. Tal
dialética da liberdade, a qual opde o ato livre ndo tanto & necessidade quanto ao acaso,
pode ser analisada e vivenciada apenas atualmente. Tal vivéncia & sintoma da revolugac
informatica em curso.

Até agora, no curso da histdria, © homem armazenava suas informacgbes sobretudc
am matéria inerte; pedra, tijolo, papel. tela coberta de dleo, ago. Ao fazéd-lo, vivenciava
ele a resisténcia da matéria: liberdade contra necessidade. Doravante, as informagtes
serdo armazenadas em campo eletromagnético (fitas, discos, membdrias de computado-
res). O gue se vivencia em tal caso é o jogo do cdlculo e da computacdo, portanto o
acaso como opositor da liberdade. A cultura imaterial emergente esta colocando em ter-
mos novos o problema da liberdade. As implicaches disto 530 vastas. No decorrer da
histéria, o homem ia adquirindo consciéncia historica, isto &, consciéncia do efémerg
da informacdo armazenada em matéria inere. Toda obra humana {matéria informada)
esta condenada a se decompor (cidades caem em ruinas, culturas inteiras vio ser esque-
cidas). As memorias imateriais sio mais fiaveis (mais eternas que o bronze). Ora,
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isto implica desvalorizagio da obra, e
valorizagao da informacgao imaterial,
dita "pura”. O novo conceito de hber-
dade implica transvalorizagao de
valores.

Imprimir informagoes sobre obje-
tos (trabalhar) continuara a ser feito
no fuluro, @ que Seja apenas porgue
0 corpo humano necessita de matéria
informada (pao, casa, roupa). Mas o
confrontc com a matéria inerte sera
relegada do homem sobre instrumen-
Ios automatizados. Trabalhar sera gesto
indigno do homem. O gesto humano
se concentrara sobre a elaboracio de
informagdo imaterial, a programar os
instrumentos e a criar configuragoes
improvaveis. |sto significa que o homem
sera cada vez menos sujeito de obje-
tos, e cada vez mais inserido em
relacdes intersubjetivas. Cada wver
mends determinado pelo mundo obje-
tivo, e cada vez mais condicionado
por suas relagbes com o0s outros
homens. Tal desprezo por objetos (sejam naturais, sejam culturais) e tal valoragao do ato
griativa gue relaciona homem com homem (tal desprezo do suporte da informacao, e tal
valoragio da criatividade pura) resullara em transformacao da posigao existencial humana.
N&o mais sujeito de objetos (mente fazendo face & matéria), mas o outro dos outros, dis-
posto a alterar o outro & a ser por ele alterado.

Tal mutacio existencial & também, & sobretudo, mutacio estética (de arsthestar =
vivenciar-se). Uma das conseqiéncias da imaterializacio da cullura é o surgir de um
novo pensamento imaginativo. Estdo emergindo imagens que s3o resultado de calculo
e computacdo de conceitos claros e distintos. Imaginagdo nova: pos-conceitual, ndo pré-
conceitual, imaginacao que surge da critica, ndo que a exige. As novas imagens 1&ém a
critica, isto &, a ciéncia. no seu bojo. O criico, o cientista, precade o artista, e a arte &
resultado de critica criativa. O impacto de uma fita de video-clip, de uma imagem digitali-
zada e animada, de um holograma (como de uma composigao musical programada e
sintetizada, de um poema com manipulagio de word processor) € violento, por mobilizar
no receptor os trés niveis de consciéncia simultansamente: o pré-conceitual, o concei-
tual & o pos-conceitual, e por isto mesmo torna a recepgao dificil.

Acresce que, dada a interatividade da mensagem informatizada, a distingao entre
emissor, critico, transmissor e receplor ndo mais & vidvel. Todo receptor € virtual emis-
sor, & islo imadiatamente no momento da recepgio da mensagem. A experiéncia estética
passa a ser imersa em clima de responsabilidade. Isto explica por que ha resisténcia
contra a invasfo da cena por este tipo novo de imaginagio e imagem. Nao seria isto "ar-
te"' no significado tradicional (ideclogicamente sacralizado) do termo. A quergla nao é
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apenas semanlica: questao de definicio de termos. Isto seria facil de ser resolvido, ac
definirmos “arte” como producio de modelos para vivéncias do concreto. A querela &
ideoldgica: propor modelos para vivéncias do concreto seria, sequndo os defensores dos
valores histdricos, tarefa reservada a especialistas (o5 que dispdem de intuicdo, talento,
génio, vocagao, @ lermos empiricos equivalentes). No entanto, o impacto estético exer
cido desde ja pelas imagens imaleriais (sobretudo em telas e monitores) vai silenciar
indubitavelmente todas as reservas. As novas imagens, embora ainda tecnicamente pri-
mitivas, estio desde ja invandindo a cena.

O gue esta ocorrendo, em lermos estéticos, & um novo espanto. As novas imagens
espantam. Basta observar uma pessoa exposta pela primeira vez na vida a hologramas
ou a imagens digitalizadas em permulacio programada. Ora, o espanto (propler admira
tonem enim) € o sintoma da arne. Depois de séculos durante os guais a mensagem
estética, subjugada por mensagens cientificas e politicas, tem sido eliminada da socie-
dade e encerrada em guetos glorificados do tipo academia, exposicio e museu, assis-
timos a re-estelizacao da vida quotidiana. Importa, no entanto, insistir na novidade
revolucionaria da vivéncia concreta proporcionada pelas novas imagens: n3o mais pré-
cientifica (mitica, magica) mas pos-cientifica (exigindo reacio responsavel),

MNag preciso insistir nos periges inerentes em tal mutagio do sentido estético da
vida. Na sua potencial banalidade, e na possibilidade nela inerente de manipular o com-
portamento da sociedade. Tais perigos s&o precisamente os desafios estélicos diante
dos quais a atual aventura nos coloca. Mas nos, os que refletimos sobre a cena, que
nos engajamos para nela interferir, n3o podemos fugir da nossa responsabilidade, que
& a de elaborarmos categorias estéticas novas. Abrem-se diante de nds perspectivas des
lumbrantes e ameagadoras. Depende em grande parte de nds se a utopia em via de
Emergir sera positiva ou negativa.



