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uso da tecnologia informiitica nos

diferentes campos do conhedmen-

b e FIIZ:I{:lL! Ser l'lt,:l'lﬁ.‘:ldl::l :l!’!lﬂ_'.rlil.:i
como um modisma do final do séeulo XK. Sua
participacio foi decisiva no momento em que
surpiu a histona quanttatva em meados dos
anos ol), (FURLET, 1973). Serviu, ppmeiramen-
e, COIMoO 1uma :I'-L'I.'I".J.[ﬂﬂﬂlll L':l['.lll'.-': l'.Iﬂ P‘I’UL’L‘HRHT
prande quantdade de informacdes, possibilitan-
do a criacio dos bancos de dados. Valtou-se,
posteriormente, is pesquisas centificas e @ ad-
ministraciio, sem provocar qualquer alteracio
nos paradigrmas vigentes da escrita ¢ leitura,

A partr do surpimento da hupermidia no
final dos anos 80, a tecnologia informitca pas-
sou A exipr uma nova forma de construcio nar-
rafva. O leitor passou a ser também o autor,
além de ter se ransformado em um internauta,

Coube, portanto, ac histonador, desem-
penhar um novo papel ao produzir sua narran-
Wil FI"FiH. T O TOCLITSO S I:!I{{!Tl'.![]({{'l-!'i l'IE IT LRl TIOAEL
recnologia, nido se poderia pensar mals uma his
toria acabada, fechada, com o olhar apenas de
quemn a produziu. Esse dispositve permite gque
os Juizos de valor sejam diluidos, uma vez que
se torna possivel disponibilizar a0 uswino a fon-
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te documental onpinal, porém, virtual,

HrrERMIDIA/ HIPERTEXTO

() termo hipermidia, segundo LAUFER
e SCAVETA (1992) foi durante muito tempo
utlizado no mesmo sentdo de mulamidia, o
que gerou uma certa confusio pois, embora
ambos utilizassem recursos de imagens ¢ sons,
mediados pelo computador, apresentavam di-
terencas conceituais,

FEnguanto a multmidia refere-se apenas
ao uso de diferentes midias, simultaneamente
ou nac, 2 hipermidia utliza esses mesmos ele-
mentos  (video, som, fotoprafias, etc) como ele
mentos sintaticos de sua gramdncs. A lingua-
gem ctiada a partie desses elementos obedece a
uma organizacao hicrarquica ¢ cssc tpo de os-
trutura permite ao uswido a leimra de diferen-
tes textos, resultando no que sc convenclonou
chamar de hipertexto, ou scja, no sentido de
miultpla.

O hipertexto pode ser definido como
um conjunto de textos dispostos numa base
de dados, organizados sob a forma de nés de
informacoes, conectados entre s1 por fakr, ¢
Giperiinks. Os links sio como caminhos in-

RESGATE (11), 2002. Marcondes, M.p.109-114

109



Combates & Rituais

visiveis que ligam os nds ¢ proporcionam
uma sensacio de volume, de tridimen-
sionalidade do hiperdocumento. Logo, sc as
informagoes estio organizadas de forma
tridimensional, a leitura que ela sugere nao
pode ser linear, levando com isso ao rompi-
mento dos paradigmas convencionais da lei-
mra. O conjunto de textos produzidos du-
rante a leitura do hipertexto parte da esco-
lha feita pelo uswitio, através dos nos e links
por ele selecionados. O resultado dessas es-
colhas é um texto que pode ser amalizado a
cada nova escolha,

Foi por volta de 1940 que Vannevar
Bush (1890-1974), professor do MIT
(Magrachasetts Institnre of Technolsy), teve a
idéia de erar um aparelho com capacidade
pata estocar muitas informacoes. Bush ja
havia concebido esse dispositivo como wma
magquina que deveria conrer um teclado e
botdes de controle. OO armarenamento das
informagoes se daria a partis da uwtilizacao
de uma tecnologia recém- criada, o
microfilme.

O dispositivo de Bush recebeu o nome
de MEMEX (MEMory Exrender), ou scja,
um expansor da memdria cujo funciona-
mento deveria assemelhar-se 4 forma do
pensamento humano, ou seja, sem uma sis-
temnatizacio prévia € sem linearidade, mas
através de conexoes

Mas o dispositive de Bush ficou apri-
sionado em seus sonhos sem que ele jamais
o tvesse consepuido realizar, Mas essa idéia
nio foi abandonada, tendo voltado algum
tempo depois com Theodore Nelson, cria-
dor do termo hipertexto.

O projeto de Nelson chamou-sc

XANADU e consistia numa espécie de bi-
blioteca pigantesca, que deverla conter to-
das as grandes obras da historia da ciencia ¢
da literatura, na qual muitas pessoas pode-
fiam Sc interconectar, ou seja, interagic em
tempo real. A idéia de Ted Nelson em criar
psse projeto parcciz na €poca bastante so-
nhadora ¢ impossivel, mas hoje podemos
pensar que o XANADU pode estar con-
cretizado na rede internacional de compu
tadores, a Internet.

Nos anos 50 Douglas Engelbarth, a
partir de sua experiéncia com o sistema de
radares desenvolvido no ARC {Argumenta-
tion Research Centery, passou a utilizar al-
gumas ferramentas, tais como: tela com ja-
nelas, mouse, help e conexio ente bancos
de dados, num programa de comunicagio e
trabalho coletivo, que hoje chamamos de
Groupwares. Em 1968, a partir de suas ex-
periéncias no ARC, Engelbarth criou um
dispositivo que pode ser considerado o pai
dos hipertextos, o NLS (alN Lire Systers). O
NLS chegou a ser quase a concretizagio do
sonho de Bush, ou seja, de humanizagao da
mdquina, como bem lembrou Pierre Lévy:

“f..) essar inferfaces, effar camadas féeni-
cas suflementares fornaram o5 complexas
agenciameenios de  recwologias infelectuais e
midiar de comunicagdo, fambim chamados
de sistemas informdiices, mais amdverss ¢
mais imbricades ao sistema  bumano”
(LEVY,1994: 52)

Fui nesse constante processo de desen-
volvimento das interfaces ¢ dos progratmas
que, em 1985 uma equipe da Brown
University, dirigida por Norman
Meyrowitz, desenvolveu o software de
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hipertexto denominado Inisrmedia, conce-
bido sobretudo como ferramenta para o
ensino e pesquisa nas universidades.

Em 1986 surgin o primeiro hipertexro
para microcomputador PC e Macintosh, cn
ado pela sociedade OWL ¢ denominado
Guide. Nos anos 80, a Apple tentava ganhar
a corrida pela inovagio tecnologica em
microinformetica, e passou a disteibuir gra-
tuitamente em 1987, junto com o
Macintosh, um programa de hipertexto cha-
mado Hypercard, concebido por Bill
Atkinson. MNesse mesmo ano foi
comercializado o Hyperdres para PL, como
resultado de pesquisas realizadas desde 1983
pele  Human {:nmi‘.-uu:t Interaction
Laboratory da Universidade de Maryland,
dirigida por Bem Shneiderman. Muitos
outros sistemas foram lancados no final dos
anos 80 ¢ inicio dos 90, tendo finalmente
concretizado o sonho de Bush e Ted Nel-
son com © desenvobnimento da Internet.

A ORDEM DA ESCRITA E LEITURA

Na medida em que a migquina de es-
crever ¢ a4 calenladora manual foram subsn-
tuidas por wm (l!.ﬁ]_'.li'l-ﬁ-.ﬁi'-'{'j capa de execn-
tar tarefas complexas de cilculo € indexacao,
utilizando uma tela, uma central de
processamento ¢ um teclado, até mesmo o
condicionamento motor das pessoas sofreu
altcragoes. Bssas transformacoes podem ter
significado uma revolucio, segundo alguns
autores, mas apenas do ponto de vista fun
cional da nova técnica, redimensionando as
atividades tempo-espaciais dos individuos.

Segunde CHARTIER (1994), as mu-
dancas que vém ocorrendo com o uso da

informéitica na producio textual tem se res-
tringide apenas ao suporte, ndo tendo sido
verficads nenhuma transformacio estruu-
ral quanto a forma de escrita e leitura. Mas,
s Fﬂﬂﬁﬂl’mﬂﬁ 'l'.]_l.l{_: | t'.!‘it'.T.Irﬂ oo IﬁilLl'!"ﬂ. 5&':.'
priticas sociais e que portanto a producio
de sentido gerada vai depender sempre da
tecnologia disponivel ¢ das condighes soci-
ﬂj_E fﬁiﬁ[ﬁ,‘:ﬂtﬂﬁ‘ IEIH-IL‘II:,:ITIHS CIZ:I'I':IL'I'LHIT li.il.[l"_" 2550
transformacio  vem ocorrendo com o uso
deo hipertexto. Trata-se de um novo cspago
de produgio de senndo com mecanismos
que exigem do usudrio um comportamen-
to diferente diante do texto, uma nova dina-
mica no ato da leitura. O meio cletrdnico
gerou uma nova forma de representacao ba-
seada na  virtualidade, ou seja, na
imaterialidade do texto.

Além das transformagdes técnicas ¢
materiais, ocorreram também mudancas re-
lativas @ propria concepcio do sentido do
rex e

() ideal de texto pretendido por
Roland Barthes, de texto aberto, ndo circuns-
crito apenas as limitagoes da pigina ¢ de sen-
tdo definidos pelo autor, tornou-se possi-
vel no hipertexto, na medida em que o tex-
to nio tem mais inicio, meio @ fim e E‘rl.':-rll_'
ser atualizado pelas anotacoes dos usuirios.
Hi nesse caso uma transgressiao nos papeéis
onde sujeiro enunciade e sujeito enunclador
se confundem, quer scja pela navegagao,
quet seja pelas anotacoes.

Chatra mudanca fundamental fod com a
cspaci:lli.d:_td:: do texto. Para muitos autores,
inclusive Barthes, o texto {impresso) nunca fol
lingar. Sua produgio sempre envolveu uma

1:nul[ip]ici:ja{]¢: de obras aré nlingir uma for-
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ma definitiva para o autor. A lincaridade € uma
convencio necessdra para sc poder divulgar
uma obra, mas no hipertexto ela desa de exis-
tr O hExto 'FHEHHH. A Ciar Sodm l'.].".]‘j.ﬁ- 1OVOE
elementos: a velocidade e a virmahdade.

A produgio de sentido cnvolve,
frequentemente, namers referénoas, ¢ ¢ co-
mum ¢m  fextos académicos que haja apoio
em cltagies, notas de rodapé, bibliografia, etc.
() acesso do leitor a essas referéncias orna-se
dificil ¢ em alpuns casos, impossivel, hcando
este ultimo sujeito a0 determinismo do autor,
Mo caso do hipertexto pode haver acesso ds
referéncias de forma mtegral e em tempo real,
tal qual o sonho de Bush.

Um outro clemento transgredin essa
ordem de leitur, que foi afetada pela presen-
ca de elementos visuals capazes de coar uma
interacio cntre o texto ¢ o leitor. Hsses elemen-
tos sioe o cursor, 05 botdes, 2 barra de ferra-
mentas, 2 visualizacio com ou sem 200m, e1c

Ohutro elemento fundamental nessa nowva
concepean de escrita e leitura & a possibilida-
de de ocorrer mobibdade do centro, contra-
pondo-se 4 mradicional hierarquia imposta pelo
autor na tecnolopia impressa. Essa mobilida-
de esti relacionada com a escolha feita pelo
usuario, onde a definicio do caminho a ser
percornido pode implicar num privilégio a
determinado assunto em derrimento de ou-
tros. Portanto, o sentdo do texto € dado nao
apenas pelo autor mas também pelo leitor, que
detxou de ser passivo para tornar-se autor des-
SC metatexio.

QUESTAO DO DISCURSO HISTORICO
A partr de acicrada polémica entre al-
guns mstonadores, sobretudo Hayden White,

sobre o papel ficcional da narrativa histomea,
acrecitamos que ela pode ser pensada em ter
mos de uma metalinguagem (hipertexto), atra-
vés de um dispositivo digital {computador).

Sabemos que da pritica histdrica ao tex-
tor historico ha um desvio, pois, enquanto a
pesquisa histonca ¢ intermindvel, o texto deve
ter um comego, meio ¢ fim, O discurso histo-
rico impoe uma servidio i pesquisa, na medi-
da cm que a representagio nele contida preen-
che as lacunas da pesquisa que, via de regra,
estd para ser concluida.

O discurso historico utiliza ainda o
recurso da cronologia, permitindo um re-
corte em periodos. A partir desse recorte
torna-se fundamental o lugar da producio,
pois a cronologia cria uma aparcntce
homogeneidade e dispensa a referéneia, fa-
zendo vir 2 tona um discurso do ndo dito,
CERTEAU (1982) chama a atengio para
o fato da esecrita histdrica contar com re-
cursos que lhe proporcionam maior
credibilidade, tal como as citagoes, que
ﬁ]r]l:'iﬂ-l'lﬂm CCOMTILF LETELA FEIfiﬂﬁim‘i.l]:]ﬂﬂl;ﬂ. dﬂ
relato, e que nada mais sdo além de inter
preragoes.

No hipertexto, o historiador pode sen-
tir-se 4 vontade na sua relagio com as fontes,
o5 documentos. () recorte, que antes era feito
pelo autor, no hipertexio passou a ser feito pelo
lettot, agora também co-autor.

(2 objetvo dessa nova escnta ¢ dear o
|.l|‘_'!1'{l'l' l'i.‘n'l'ﬂ PE.'I.":I. I'_'I}]'I'EP{}I Sl [!ll'l!.ill'!l!'jﬂ hi'ﬁ'T(?ITI!H.,
com base na documentacao disponivel. Isso
nio implica num retorno ao PosiHvISMo, no
qual a interpretacio do fato possuia apenas
uma vertente. Com o recurso hipertextual,
torna-se possivel a dispombilizacio de obras
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1 publicadas sobre o assunto ¢ o acesso a dife-
rentes discursos relativos ao fato estudado.

E seri o proprio hipertexto um docu-
mentors

() que a Nova Historia pretenden mu-
dar foi a relagio do pesquisador com os doca
mentos. Todo documento € mmbém um mo-
numento, na medida em que faz parte da me-
moma coletiva de uma determinada socieda-
dee. Logro, o hipertexto mmbém pode ser con-
siderado um documento, pois veicula infor-
magoes ¢ teproduces de documentos. Pode
ser considerado ainda um monumento, na
medida em que representa um material da
memoria coletiva, ndo apenas pelo seu con-
tedcdo, mas mmbém pelo dpo de suporte, pro-
prio a uma determinada sociedade ¢ a wm de-

terminado periodo historico.

A partir dessas consideragies buscou-sc
construlr um hipertexto sobre a Estrada de
Ferro Funilense e fornecer subsidios acs leito-
res para que cada qual construisse sua propna
histéra. Foram uilizadas diferentes fontes do-
!,'.E'lﬂ'l’l.:r]Tﬂ'i!i EII!.T]I'.IH L] LLE-IJL.I.I.IU UF:I";G'EE- divfrﬂﬂﬂ
para compor sua histona. A navegacio ofere-
Clt 05 SCEUINICS PORCUrsos:

1) Frtages: pode-se percorrer todas as
estacoes da ferrovia conhecendo seu prédio
otiginal ou o que reston dele. A pagina das
estacoes traz ainda informagocs sobre os
MUnICIpIos que SUrgiram proximos a8 os-
tacocs of ou o nicleo colonial ao qual es-
teve vinculada A partir do mapa pode-se
acessar qualquer uma das estagoes aleato-

Imagens de algumas estacoes por onde passou a Funilense
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riamente ou seguindo o trajeto percorri-
do pela Hstrada de Ferro Funilense.

2) Bisgrafiar: a partir da historia de
vida de cada um dos personagens relacio-
nados, pode-se construir um outro olhar
sobre a histdéria da Estrada de TFerro
Funilense.

s personagens escolhidos foram: Ba-
rio Geraldo de Rezende, Campos Salles,
Alfredo Guedes, Padua Sales, Cel. Silva
Teles, Leopoldo Amaral, Orosimbo Maia,
Arthur Nopueira, Carlos Botelho e José
Guatemosin Nogueira.

3l Calenddrso: criou-se um calendi-
rio no formato de um reldpio mostrando
as datas de 1898 aré 1924, Pode conhecer
os acontecimentos relacionados 4 ferrovia
no ano sclecionado pelo usuirio, ou ainda
navegar cronologicamente por essas datas.

4) Documentos. a partr dos documen-
tos localizados sobre a ferrovia, em dife-
rentes instituigdes, o usuatio pode também
conhecer a refenida historia consultando as
fontes primarias, porém virtuais,

O produto desse trabalho foi um
hipertexto gravado em CID confeccionado
com os softwares Microsoft FrontPage,
Macromedia Dreanweaver, Flash, Macro-
media Fireworks, Adobe Photoshop, Excell
¢ Word.

A opgio de se criar um hipertexto
sobre a Estrada de Ferro Funilense sur-
giu, primeiramente, pela possibilidade
apresentada pelo dispositive infor-
macional em disponibilizar ao leitor toda
e qualquer tipo de fonte documental, para
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que ele mesmo pudesse construir sua his-
toria. Em sepundo lugar foi por observar
as constantes transformagoes na discipli-
na da histdria com relagio 4 sua constru-
cio narrativa, inserindo o uso da
metalinguagem. E por que nio produzir
esse hiperdocumento para a Internet? Tal-
vez pela tentativa desesperada de preser-
var algum tipo de artefaro documental,
nesse caso o CD-ROM.
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