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RESUMO
O uso das tecnologias vem sendo cada vez mais frequente no ensino. Os softwares que facilitam o trabalho
docente enquanto recursos tecnoldgicos também podem ser utilizados para as demais faces da educacdo. Os
eventos cientificos sdo fundamentais para o aprendizado discente, caracteristicos no ensino superior.
Considerando-se a complexidade em coordenar um evento pela quantidade de pessoas envolvidas, 0s meios de
envio dos trabalhos para andlise e sua avaliagdo durante o encontro buscou-se introduzir ferramentas
tecnoldgicas. Neste sentido, desenvolveu-se um software para gerenciar eventos cientificos provendo uma
interface para organizacdo da avaliacdo de trabalhos e critérios de avaliacdo, bem como a geréncia de
avaliadores e suas areas tematicas de atuacdo. O software intitulado Bookline foi projetado para ambientes
mdveis, possibilitando aos avaliadores liberdade para se locomoverem livremente durante as avaliagdes,
recebendo informagdes adicionais sobre cada critério de avaliagdo, a fim de viabilizar o mais amplo espectro na
constituicdo da nota do trabalho. Ao final das avaliacbes, o avaliador enviou suas considerages ao servidor
central, que processou e compilou seus dados e dos demais avaliadores identificando se o trabalho foi aceito.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia e educacéo. Software. Evento cientifico. Avaliagdo.

ABSTRACT

The use of technologies has been more common each day in teaching. The softwares that facilitate the teacher’s
work as a technological source can also be used for other aspects of education. The scientific events are
fundamental for the particular student’s learnings in higher education. Considering the complexity of
coordinating an event due to the number of people involved and the means of sending works for analysis and
their evaluation during the event, we looked forward to developing technological tools. In this sense, we
developed a software to manage scientific events providing an interface for the organization of the works’
evaluation and of the criteria for evaluation, as well as the management of evaluators and their thematic areas of
performance. The software named Bookline was designed for mobile environments, making it possible for the
evaluators to wander around freely during the evaluations, getting additional information about each criterion of
evaluation, in order to enable the widest spectrum in the constitution of the work’s mark. At the end of the
evaluations, the evaluator sends his considerations to the central server, that processes and compiles its data and
from the rest of the evaluators identifying if the work was accepted.
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RESUMEN

El uso de las tecnologias se esta haciendo cada vez mas frecuente en la ensefianza. Los softwares que facilitan el
trabajo docente mientras recurso tecnolégico también pueden ser utilizados para las demas faces de la
educacién. Los eventos cientificos son fundamentales para los aprendizajes discentes caracteristicos en la
ensefianza superior. Considerandose la complexidad para coordinar un evento por la cantidad de personas
involucradas y los medios de envio de los trabajos para andlisis y evaluacion durante el evento, se ha buscado
introducir herramientas tecnoldgicas. En este sentido, se ha desarrollado un software para administrar eventos
cientificos proveyendo una interfaz para organizar la evaluacion de trabajos y poner criterios, asi como la
administracion de evaluadores y sus areas tematicas de actuacion. El software titulado Bookline fue proyectado
para ambientes mdviles, posibilitando a los evaluadores la libertad para desplazarse libremente durante las
evaluaciones, recibiendo informaciones adicionales sobre cada criterio de evaluacion, con objeto de viabilizar el
mas amplio espectro en la constitucidn de la calificacion del trabajo. Al fin de las evaluaciones, el evaluador
envi6 sus consideraciones al servidor central, que procesd y compilé sus datos y de los demas evaluadores,
identificando si fue aceptado el trabajo.

PALABRAS CLAVE: Tecnologia y educacion. Software. Evento cientifico. Evaluacion.

A Titulo de Introducao

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) estdo presentes em todas as
faces da sociedade contemporanea. A sociedade moderna ndo pode ignorar as transformacoes
que as TICs oferecem e, especialmente a escola, tem o dever de explorar seu potencial e
acompanhar essas evolucdes e transformagdes. E na escola que os alunos se apropriam de
conhecimentos diversos e questdes como aprendizagem, informacdo e conhecimento que se
entrelacam formando um universo que nem sempre € compreendido por todos os alunos,
carecendo assim, de novas ferramentas para facilitar o ensino e a transmissdo de
conhecimento. Neste contexto, € fundamental que a escola faca uso das referidas ferramentas
para melhorar o processo educacional, propondo novos meios de aprendizagem com fim de
estreitar o relacionamento com os estudantes, instigando e desafiando-0s constantemente.

Os alunos, desde cedo, vivenciam uma sociedade tecnoldgica, sistematizada, que esta
em constante evolucdo, portanto, é inevitavel o convivio com as TICs. Desta forma, a escola
deve escolher com sabedoria, dentre todas as possibilidades oferecidas, quais tecnologias
podem realmente contribuir com a formacdo dos alunos ou auxiliar no processo pedagdgico,
sem descaracteriza-la como uma instituicdo formadora.

Assim, compreende-se que a tecnologia aplicada a educacdo pode se tornar uma
aliada valiosa, propondo aulas mais interativas e mais atrativas, como esclarece Souza (2010,

p. 1):

Aulas modernizadas pelo uso de recursos tecnolégicos tém vida longa e podem ser
adaptadas para varios tipos de alunos, para diferentes faixas etérias e diversos niveis
de aprendizado. O trabalho acaba tendo um retorno muito mais eficaz. E
importante, no entanto, que haja ndo apenas uma revolucdo tecnoldgica nas escolas.
E necessaria a revolucéo na capacitacio docente, pois a tecnologia é algo ainda a ser
desmistificado para a maioria dos professores.
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O professor tem um papel fundamental na conciliagdo entre a tecnologia e a sala de
aula, pois cabe a ele ser o mediador do conhecimento. No entanto, muitos professores ainda
acreditam que a principal e Gnica formagdo importante é titular-se num curso de graduacdo de
nivel superior. Trata-se de uma perspectiva conteudista que resiste as novas formas de ensinar
e aprender. Neste sentido, alguns profissionais sentem dificuldades em perceber as inovagoes
e aventurar-se. Ignoram os avancos tecnolégicos, seja por comodismo, ou por falta de tempo,
ou por falta de oportunidades de acesso qualificado, ou até mesmo por receio das novas
tecnologias. De acordo com Valente (1997, p. 19), “o mundo atual exige um profissional
critico, atuante, colaborador, com capacidade de pensar, de aprender a aprender, de trabalhar
em grupo, de conhecer o seu potencial intelectual”. Desta forma, o profissional
comprometido deve-se manter em constante atualizagéo e ser um eterno aprendiz.

Durante a graduacdo, os educandos recebem conhecimento tecnoldgico existente
naquele periodo de sua formacdo, mas, com passar do tempo novas tecnologias surgem
impulsionadas pelas TICs, como acontece com os softwares. Eles sdo desenvolvidos para fins
diversos, seja para solucionar problemas, seja para automatizar situacdes rotineiras da escola,
do docente ou do contexto escolar em geral. Os aplicativos podem ser bastante flexiveis e
atender a demandas distintas. Portanto, uma formacgdo basica ja ndo basta. As novas
tecnologias, as necessidades e os desafios do dia-a-dia obrigam a buscar outras alternativas
para as solucdes do cotidiano.

Neste sentido, o computador, smartphones, tablets e a Internet sdo instrumentos
fundamentais para despertar a curiosidade e instigar a utilizacdo de tecnologias na sala de
aula, devido aos inumeros recursos disponiveis, tornando-os um complemento educacional e
essencial nos demais setores da sociedade. Valente (1997, p.21) afirma que 0 uso consciente
e inteligente do computador na educacdo possibilita uma revolucdo no modelo tradicional. De
acordo com o autor, “a partir deste recurso os alunos podem: criar, pensar, refletir, manipular
a informacdo e construir o conhecimento”.

Eventos Cientificos

No ambiente universitario os eventos cientificos sdo frequentes e muito utilizados
para a qualificacdo do conhecimento dos alunos, além de recomendados pelos Orgédos
federais, como o Ministério da Educacdo (MEC). Tais eventos aportam uma contribuicdo
fundamental para educacdo superior, pois provocam nos académicos o desejo de
aperfeicoamento nas mais diversas areas do conhecimento. Neste sentido, também induzem o
interesse para realizar pesquisas e escrever resumos, artigos, compartilhando-os nas
apresentacdes. Desta forma, capitalizam-se os curriculos, uma exigéncia do mercado de
trabalho e inclusive do universo académico.

Durante a formacgédo, a producdo de artigos ainda é frequentemente exigéncia de
algumas disciplinas como requisito parcial a nota final. Igualmente em cursos de graduagéoe____ "~ |
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p6s-graduacgdo, artigos podem ser, inclusive, requisitos parciais para obtencdo do titulo,
considerando-se sua importancia para a ciéncia. Para Kuhn (1998, p. 40),

A teoria do conhecimento cientifico é necessaria para a compreensdo da evolugdo
da ciéncia, em novas descobertas. Na contemporaneidade, os escritos cientificos
constituem de manuais ou reflexdes, que versam sobre 0s acontecimentos passados
da vida cientifica. De maneira regular, somente nos primeiros estagios do
desenvolvimento das ciéncias, anteriores ao paradigma, o livro continha a mesma
realizacdo profissionais que ainda conserva em outras areas abertas a criatividade.

Os eventos cientificos tém como objetivo principal reunir o maior numero de
profissionais, estudantes e interessados da area abordada para a troca de conhecimentos,
experiéncias e informacdo, sendo fundamentais para muitas profissdes. Na concepcdo de
Campello (2000, p. 60),

[...] os eventos cientificos podem desempenhar diversas fungdes: encontros como
forma de aperfeicoamento de trabalhos cientificos, uma vez que os trabalhos
apresentados mudam substancialmente apds apreciacdo nos eventos; encontro como
reflexo do estado da arte, pois os trabalhos apresentados durante os eventos podem
refletir o panorama da area e o perfil dos seus membros e encontros como forma de
comunicagdo informal, pois as conversas informais com seus pares constituem parte
importantes eventos.

Os referidos encontros possibilitam o acesso mais facil e rapido as novidades das
respectivas areas, sendo um espaco onde ocorre uma Vvasta troca de experiéncias e
conhecimentos socialmente construidos, favoraveis a atualizacdo dos profissionais.

Neste sentido, Kuhn (1996, apud TACHIBANA; PAVANI; BARIANI, 2004, p.90)
destaca que

[...] as atividades e experiéncias vivenciadas fora da sala de aula trazem inimeros
beneficios ao universitario, tais como maior seguranca, autoestima e valores
altruisticos. [...] é imprescindivel ao estudante o reconhecimento por intermédio da
divulgacdo puablica de seu trabalho, seja através da publicagdo em revistas e
periodicos, seja pela apresentacdo em congressos e Seminarios.

Para aqueles que costumam produzir artigos com a finalidade de apresenta-los em
eventos cientificos € necessaria atualizacdo constante, tendo sempre ideias novas para as
producdes. Assim tambeém escrevem Carmo e Prado (2005, p. 131):

[...] a ciéncia é uma atividade social, e, portanto, precisa ser divulgada, debatida e
refletida. A comunidade cientifica vista como produtora e disseminadora de novos
conhecimentos cientificos precisam estar constantemente em busca de informagdes
atualizadas, e para isso precisa fazer uso dos mais diversos canais de comunicagdo
cientifica que permitam a identificacdo dos conhecimentos ja existentes.

Meadows (2000) classifica os canais de comunicacdo cientificos como formais e
informais. Para o autor, os livros e periddicos sdo os canais formais de comunicacgdo, e 0s
canais informais remetem a comunicacdo, a qual ocorre através de expressdes como a fala,
que ndo possui registro. O autor afirma: “Os congressos e conferéncias sao 0 prototipo da
interacdo informal. A interacdo oral varia de uma conferéncia pronunciada diante de uma
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grande plateia até as conversas triviais durante a pausa para o cafezinho” (MEADOWS,
2000, p. 39).

Por sua vez, Targino (2000, p. 19) destaca que os canais formais e os canais informais
servem a fins distintos quanto a operacionalizagdo das pesquisas, no entanto, “ambos sdo
indispensaveis a comunicabilidade da producéo cientifica, pois sdo utilizados em momentos
diversos e obedecem a cronologias diferenciadas”.

Nos eventos cientificos os pesquisadores trazem suas inovacdes e descobertas de
maneira informal, permitindo aos participantes o acesso as informagdes de forma facilitada e
rapida. Nestes encontros apesar de haver uma programacdo prévia disponibilizada
antecipadamente, sempre o ouvinte pode se surpreender positivamente e negativamente
quanto a qualidade. Ainda assim, muitas vezes ha que acrescentar bons conhecimentos, como
afirma Meadows (2000, p.139-140), “os participantes de congressos e conferéncias podem
planejar antecipadamente contatos especificos, mas também ocorrerdo em geral contatos
imprevistos, porém uteis, durante o evento”.

Para Ohira (2002, p. 73), “os eventos cientificos sdo canais extremamente eficazes na
disseminacdo do conhecimento” em funcdo do movimento crescente da ciéncia e, portanto,
um meio de divulgacdo com possibilidade de novas aprendizagens. Desta forma, apresentam-
se como um ambiente propicio para compartilnar e obter conhecimentos sobre uma
determinada area.

Percebe-se nitidamente a importancia dos eventos cientificos, porém, sua organizacao
demanda muito trabalho e dedicagdo, visto que as atividades ndo se resumem ao dia do
encontro, mas também ao periodo que o antecede. Para que um trabalho seja apresentado, ele
deve passar por uma série de etapas que vao desde a submissdo, até a avaliagdo por pares da
area de conhecimento, 0s quais emitem um parecer sobre a aprovagdo ou ndo da pesquisa
submetida.

Levando em consideracdo a importancia desses eventos e a complexidade em sua
organizacdo construiu-se um software que auxilia neste processo.

0 Software

Com o intuito de facilitar a organizacdo do processo avaliativo em eventos cientificos,
propOs-se a criacdo de uma ferramenta (software) de controle do fluxo de submissdes,
avaliagdes e apuracOes de resultados. O aplicativo Bookline é composto por dois mddulos,
sendo um modulo servidor, responsavel pela entrada dos dados do evento e o outro mddulo
para dispositivos moveis (smartphones e tablets) encarregado de realizar a avaliacdo dos
trabalhos.
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De forma geral, os avaliadores vdo interagir com maddulo mével. Assim, durante a
execucdo do evento, terdo liberdade para locomover-se livremente, recebendo informacoes
adicionais sobre cada critério de avaliagdo, a fim de viabilizar o mais amplo espectro na
constituicdo da nota do trabalho. Ao final das avaliacdes o avaliador envia suas consideracfes
ao servidor central, que processa e compila seus dados, identificando se o trabalho foi aceito
ou criando um ranking com as melhores producdes.

Médulo Servidor

O modulo servidor foi projetado para ser acessado atraves de um navegador de
Internet. Essa abordagem propicia um ambiente mais amigavel aos utilizadores do aplicativo.
O objetivo deste médulo é fornecer uma central de controle para as informagdes que
compBem um evento, tais como: o préprio evento, critérios de avaliacdo, trabalhos, tipos de
trabalho, areas tematicas, apuracdo de resultados e relatorios.

Para interagir com o sistema os utilizadores devem ser cadastrados na aplicacdo. Cada
usuario € classificado de acordo com sua atuacdo na temaética do evento, podendo ser
avaliador ou autor de trabalhos. Para demonstrar a utilizacdo desta aplicacdo, deve-se
considerar um cenario ficticio apresentado no quadro 1.

Quadro 1 — Utilizadores do sistema.

‘Nome do utilizador (usuario) Funcao

‘Autor de trabalho A Autor ou coautor
‘Autor de trabalho B Autor ou coautor
‘Avaliador A Avaliador
‘Avaliador B Avaliador
‘Avaliador C Avaliador

Fonte: Elaboracdo dos autores.

O Quadro 1 apresenta uma relacdo com trés avaliadores e dois autores de trabalhos,
cujos dados seréo utilizados no exemplo proposto.

oﬂ Eventos ¥ Sistema

@ Suporte | Administrador =

Evento Critérios Trabathos Apuracao Relatorio  Area tematica Tipo trabatho

(]
Software criado ¢ mantido por: Fernando Luis 1
=
: . : =
Figura 1 - Tela Inicial do Bookline. ©nN

Fonte: elaboragdo dos autores |
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A figura 1 apresenta a tela inicial no modulo de gestdo do Bookline. Observa-se que a
imagem apresenta uma numeragdo, essa pratica serd adotada para esclarecer o funcionamento
de cada componente apresentado conforme exposto no Quadro 2.

Quadro 2 — Utilizadores do sistema.

Item | Definicao

Representa o item de navegacdo geral da aplicacdo (menu). Ao clicar com mouse sobre o item

1 . . . ~
“Eventos” as funcionalidades ligadas ao evento cientifico sdo apresentadas.

2 Opcdes de menu que representam as funcionalidades para gerir o evento.

Fonte: Elaboracdo dos autores.

A figura 2 representa a visao que o usuério dispbe para gerenciar um evento, servindo
tanto para inclusdo de novos itens quanto para edicGes.

O Quadro 3 detalha cada componente.

Quadro 3 — Definicdes sobre tela de evento.

Item | Definicdo

1 Botdo utilizado para criar um novo evento;
Botdo para retornar a tela anterior (tela de listagem de eventos);
Botdo para finalizar um evento. Quando finalizado, o evento ndo pode ser editado hem tampouco
receber novas avaliagdes;
Descri¢do ou nome do evento cientifico;
Periodo em que o evento acontecera, sendo necessario definir a data de inicio e data de fim;
Sigla ou nome abreviado que identifica o evento;
Esta opcéo indica se o evento trabalha ou ndo com critérios de avaliagdo ponderados, ou seja,
critérios que possuem pesos diferenciados para composi¢do da nota;

8 Botdo que grava as informacdes do evento.

Fonte: Elaboracédo dos autores.

~N | oo W DN

Apos a inclusdo de um evento é possivel adicionar critérios de avaliacdo. Para isso,
deve-se clicar na op¢do de menu “Critérios” conforme exposto na figura 1. Como resultado,
tem-se a interface para gestdo de critérios como apresenta a figura 3.

P Critéeio evalisgdo 0@ Nmruo° Voltis
@'r vento ¥ trem fietiche . @‘rp:n?-jl'_ Prrsten
@ Descricho: ¥
@'-- jenta ) Y il f
@

Figura 3 — Tela de manutenc¢éo de critérios de avaliacéo
Fonte: Elaboracdo dos autores.
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Quadro 4 — DefinigBes sobre tela de critérios de avaliacéo.
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Na figura 3 apresenta-se a interface para criacdo e edigdo de critérios de avaliacao.
Um critério corresponde a um item que o avaliador ir& julgar nos trabalhos apresentados. Ndo
h& limites de critérios de avaliacdo, no entanto, cada critério deve obrigatoriamente estar
associado a um evento e pode ser vinculado a um tipo de trabalho especifico.

Um tipo de trabalho equivale a uma categoria na qual o trabalho é submetido, como
por exemplo: podster, relato de experiéncia, artigos, entre outros. A associa¢do entre um
critério e um tipo de trabalho implica que o critério seré aplicado somente a trabalhos do tipo

Item

Definicao

1

Botéo para incluir um novo critério;

Botéo para voltar a listagem de critérios;

Caixa de sele¢do do evento, item obrigatorio;

Caixa de selecéo do tipo de trabalho;

Descri¢do ou nome do critério de avaliacéo;

o |0 BWN

analisar o critério;

A orientacdo é uma informacao opcional, serve para facilitar a compreensdo do avaliador quando

7

Botéo para gravar as informacdes.

Fonte: Elaboracdo dos autores.

Apos a inclusdo do evento e de seus critérios é necessario submeter ou incluir os
trabalhos que serdo avaliados. Para isso deve-se clicar sobre o item “Trabalhos” (figura 1), 0
qual é representado na figura 4.

P Trabatho

@E"‘f"-to- Forum ficticlo  ~ ”DD Poster
@ Tituto: rabalno 1

I f
@A“O 20151 - Autor de trabaiho A

principal

Ares F gy
Informagdo e Comunicagdo

wmatica

© XN

[—

Coautores @

1 - Autor de trabatho B

Avalladores

1

Avaliador B

Avaliador A

@ N0V08° Voltar

Figura 4 — Tela de manutencéo de trabalhos.
Fonte: Elaboracdo dos autores.

m
N

)

&

| .
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A interface para gestdo dos trabalhos € um pouco mais extensa que as demais, pois
nesta visdo se concentram todas as informacOes pertinentes ao trabalho como: dados gerais
do trabalho, resumo, coautores e avaliadores. No Quadro 5 apresenta-se o detalhamento de
cada funcionalidade.

Quadro 5 — Defini¢des sobre tela de trabalhos

Item | Definicao

1 Botéo para incluir um novo trabalho;

2 Botdo para voltar a listagem de trabalhos;

3 Aba geral: quando se clica sobre este item séo apresentados 0s campos para gerir o trabalho, ou seja,
0S campos que estdo visiveis;

4 | Abaresumo: possibilita a inclusdo do resumo e das palavras-chave (figura 5);

5 | Aba coautores: possibilita a inclusdo dos coautores do trabalho (figura 6);

6 Aba avaliadores: possibilita a selecéo dos avaliadores que julgaréo o trabalho (figura 7);

7 Caixa de sele¢do para definigdo do evento para o qual o trabalho ser& submetido;

8 Caixa de selecéo para definicdo do tipo de trabalho;

9 Titulo do trabalho;

10 Caixa de selecdo para definir o autor principal do trabalho; neste item somente sdo listados os
utilizadores (usuérios) agrupados como autores de trabalhos (Quadro 1);

11 | Caixa de selecédo para definir a rea tematica na qual o trabalho se encaixa;

12 | Botéo para gravar as informacdes;

13 Resumo informativo que demonstra quais sdo 0s coautores do trabalho, que sdo gerenciados pela aba
“coautores” (item 5 na figura 4);

14 Resumo informativo que demonstra quais sdo os avaliadores do trabalho, gerenciados pela aba
“avaliadores” (item 6 na figura 4).

Fonte: Elaboracdo dos autores.
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Figura 5 — Tela para entrada do resumo
Fonte: Elaboracdo dos autores.
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A figura 5 apresenta a interface para incluséo do resumo do trabalho, que possui um
limite de 300 (trezentas) palavras. O Quadro 6 detalha cada item.

Quadro 6 — Definigdes sobre tela de resumo.

Item | Defini¢do
1 | Campo texto para entrada do resumo;
Indicador de palavras utilizadas. A quantidade de palavras é contabilizada a medida que o usuério
redige o texto/resumo;
3 Palavras-chave do resumo, que devem ser separadas por virgula;
4 Botdo para gravar as informacoes.
Fonte: Elaboracédo dos autores.

2

Os coautores sdo pessoas que ajudaram a produzir o trabalho cientifico. Ndo ha limite
de coautores por trabalho, porém, somente podem ser adicionados como coautores 0S
usuarios classificados ou agrupados como autores (quadro 1).

P Trabalho ® Novo  © Voltar

Geral Resumo Coautores Avaliadores

i) Coautores do trabalho Trabatho tecnolégico

@1 Nome: Autor de trabatho B 7 X

@@ Novo

Figura 6 — Tela para manutengdo de coautores

Fonte: elaboracdo dos autores
A figura 6 apresenta a interface para inclusdo, edigéo e exclusdo de coautores. Cada

trabalho conta com um autor principal (selecionado através da aba “geral” - item 10 na figura
4) e nenhum ou muitos coautores. O Quadro 7 esclarece cada item.

Quadro 7 — Definicdes sobre tela de coautores.

Item | Defini¢do
1 Representa a lista com todos os coautores associados ao trabalho;
2 Bot&o para realizar a edicdo da associagédo do trabalho com o coautor;
3 Botdo para remover a associacao entre o trabalho e o coautor;
4 Botdo para incluir um novo coautor ao trabalho.
Fonte: Elaboracdo dos autores.

Para finalizar a submissdo do trabalho basta definir quais serdo os avaliadores. Para
um usuario ser considerado um avaliador ele deve ser agrupado como tal (Quadro 1).
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FIGURA 7 - Tela para definir avaliadores.
Fonte: Elaboracdo dos autores

Na figura 7 apresenta-se a interface para vincular os avaliadores a um determinado
trabalho. Para que seja possivel realizar a avaliacdo € necessario vincular ao menos um
avaliador, desta forma, os itens listados a direita - “avaliadores selecionados” - serdo 0s
avaliadores deste trabalho, como detalhado no Quadro 8.

Quadro 8 — Definicdes sobre tela de sele¢do de avaliadores

Item | Definicdo
1 Listagem com todos 0s usuérios que sao avaliadores;
2 Listagem com os usuarios selecionados que serdo os avaliadores do referido trabalho;
Representa botdes de navegacao, os quais possibilitam movimentar um avaliador da esquerda (lista
de avaliadores possiveis) para a direita (lista de avaliadores selecionados) ou vice-versa;
4 Bot&o para gravar as informagoes.
Fonte: Elaboracdo dos autores.

3

Médulo movel

O mddulo mével complementa o médulo servidor. Este item pode ser compreendido
como um segundo aplicativo, podendo ser instalado em smatphones ou tablets que possuam
como sistema operacional o Android. Este aplicativo, de forma geral, substituiu a antiga
prancheta e os formularios de papel que os avaliadores utilizavam durante o julgamento dos
trabalhos.

A parte mdvel possui a habilidade de comunicar-se com o mddulo servidor, portanto,
toda informacdo apresentada e manipulada é provida pela parte servidora. Ao iniciar este
sistema, o avaliador deve identificar-se através de um numero de matricula e senha, 0s quais
séo previamente definidos no lado servidor.

)

RIS
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Figura 8 - Tela de identificagdo do usuério
Fonte: Elaboragéo dos autores

Uma vez identificado pelo sistema, o avaliador precisa, em um primeiro momento,
realizar um processo denominado “sincronizacdo”. A sincronizacdo compreende o fluxo pelo
qual o dispositivo movel receberad informac6es e enviara os dados referentes as avaliaces
realizadas. De uma forma resumida, ao sincronizar os trabalhos, os critérios de avaliacdo
serdo “baixados” para o dispositivo do avaliador. Assim, os registros de avaliacdo (notas) ja

realizados sdo enviados para serem processados.

Figura 9 - Menu de funcionalidades do aplicativo movel.
Fonte: Elaboragdo dos autores

c
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A figura 9 apresenta as funcionalidades presentes no aplicativo movel. Por intermédio
desta visdo, o usuario pode navegar pela aplicacdo e acessar 0s recursos disponiveis, como
detalhado no Quadro 9, por item.

Quadro 9 — Defini¢des sobre a tela menu.

Item | Defini¢do
Apresenta uma informagdo textual sobre quem esta operando a aplicagdo, ou seja, 0 nome do
avaliador;
2 Botdo do menu - possibilita abrir a tela que apresenta os trabalhos a serem avaliados (figura 10);
3 Botdo do menu - para acessar a funcionalidade de sincronizacao;
4 Botéo para encerrar o aplicativo;
Fonte: Elaboracédo dos autores.

1

Para realizar a avaliacdo dos trabalhos basta clicar sobre o item “Avaliar trabalho”,
que carregard a listagem de trabalhos disponiveis, conforme exposto na figura 10.

=| Trabalhos para avaliagdo

Trabalhos
@ @
~

Trabalho tecnolégico

Figura 10 — Tela de listagem de trabalhos
Fonte: Elaboracdo dos autores.

A Figura 10 demonstra a listagem de trabalhos que o avaliador deve julgar. Essa
listagem € definida através da interface de associacdo entre avaliador e trabalho (figura 7). O
Quadro 10 esclarece cada item.

QUADRO 10 — Definigdes sobre tela de listagem de trabalhos.

Item | Defini¢do
1 Titulo do trabalho a ser avaliado - para avalia-lo basta clicar sobre ele;

icone que representa se o trabalho ja foi avaliado ou ndo; quando o trabalho é avaliado a imagem
fica verde.

Fonte: Elaboracdo dos autores.

2

A figura 11 apresenta a interface para avaliar o trabalho, efetivamente com base nos
critérios definidos.
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Avaliagao
Critérios @

Critério: Metodologia @

Apresentag3o oral @ '. 3 n:etgdmoga esta clara e é coerente com os objetivos
= o trabalho

Metodologia @ 1-

Texto - :
1 Voce avaliou como:

ruim

Avaliar

Figura 10 — Tela de avaliagdo de trabalho
Fonte: Elaboragéo dos autores

Essa interface possibilita ao avaliador selecionar um critério e aferir um juizo de valor
a ele, ou seja, atribui-se uma nota de 0 (zero) a 10 (dez). O avaliador conta com uma tela
amigavel e intuitiva, que o auxilia com sinais visuais acerca de suas aferi¢des. O Quadro 11
apresenta os detalhes de cada componente.

Quadro 11 — Definicdes sobre tela de avaliacdo de trabalhos.

Item | Definicdo

Listagem com os critérios estabelecidos para o evento de acordo com o tipo do trabalho julgado. Os
1 critérios “Apresentagio oral”, “Metodologia” e “Texto” foram concebidos pela interface apresentada
na figura 3;

Representa um critério que ja foi avaliado, ou seja, o avaliador ja atribuiu uma nota ao mesmo, e a
2 exemplo do que ocorre na listagem de trabalhos, a imagem a direita (bandeira verde) indica que o
item ja foi avaliado; quando ndo avaliado, o item é apresentado na cor vermelha;

Representa o critério de avaliacdo corrente, ou seja, o item selecionado o qual o avaliador esta
examinando;

Representa detalhes do critério selecionado; essas informacdes sdo providas pela interface
apresentada na figura 3, itens 5 e 6, respectivamente;

Informagdo textual que ajuda o avaliador a compreender melhor a nota atribuida. Além da
5 informacgdo textual, uma borda colorida ao redor da nota também é projetada. O Quadro 12
demonstra todos os sinais visuais disponiveis;

Componente para selecdo da nota. Este componente apresenta notas com duas casas decimais

6 iniciando em 0,00 (zero) até a nota méaxima 10,00 (dez), variando entre uma nota e outra em 0,25
pontos;
7 Botdo para registrar uma nota. Ao clicar sobre este item, o sistema identifica se ainda existem
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critérios sem avaliacdo; caso existam redireciona para 0s mesmos, a fim de possibilitar o
julgamento. Caso todos os critérios estejam avaliados, entdo retorna-se a listagem de trabalhos,
como ilustra a figura 10.

Fonte: Elaboracdo dos autores.

Quadro 12 — Escalas de sinais visuais

’Situagéo Faixa de nota Cor
Péssimo EntreOe 2 Preta
Ruim Entre2e4 Vermelha
Regular Entre4e6 Amarela
Bom Entre6e8 Verde
Excelente Entre 8 e 10 Azul

Fonte: Elaboracdo dos autores.

Apos proceder todas as avaliagdes, o avaliador deve realizar uma nova sincronizagao
a fim de enviar seus julgamentos ao servidor para serem apurados.

Consideracoes Finais

O modelo tradicional de avaliacdo de trabalhos cientificos geralmente faz uso de
formularios impressos, alimentados manualmente pelos avaliadores. Com o término dos
julgamentos, inicia-se outra tarefa manual, que € a apuracdo dos resultados, a qual se resume
em somar a nota de todos os avaliadores separadamente, por trabalho e por areas tematicas,
criando um ranking com os melhores trabalhos.

A abordagem tradicional de avaliacdo, apesar de funcional, € bem mais demorada e
envolve muitas pessoas no processo. Como ja abordado, as TICs podem prover ferramentas
que auxiliam em tarefas rotineiras, em gerar de conhecimento e, principalmente, integrando
saberes.

Neste contexto, o Bookline surge como uma alternativa para gerenciar, agilizar e
automatizar o processo avaliativo em eventos cientificos, minimizando falhas na organizacéo
e otimizando a execucdo. Com 0 apoio desta ferramenta, as apuragdes ocorrem de forma
automatica e transparente, a organizacdo se torna simplificada e ndo necessita do
envolvimento de tantas pessoas.
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