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RESUMO: Vivemos em um contexto de répidas transformagdes em inUmeras praticas sociais. Dentre elas,
merece destaque a incorporacao das tecnologias digitais nos processos cotidianos da conducéo da vida. Criangas
e jovens estdo cada vez conectadas/os ao ciberespago. Temos uma geracdo ciborgue. Para atender as
necessidades dessa geracdo, reivindica-se dentre outras coisas, uma formacdo docente que prepare efetivamente
as/os novas/os professoras/es para o trabalho com esses sujeitos da contemporaneidade. Buscando atender a essa
demanda, o objetivo do trabalho aqui relatado foi ciborguizar a formacéo docente. Para isso, as metodologias
desenvolvidas incorporaram as tecnologias digitais nas atividades curriculares do curso de graduagdo em
Pedagogia, alcangando 150 licenciandas/os. Nas préticas curriculares inovadoras aqui analisadas utilizaram-se
diversificadas ferramentas tecnoldgicas para favorecer a aprendizagem efetiva e contribuir para a producgdo de
conteddo colaborativo. Conclui-se que a ciborguizagdo curricular tende a favorecer os processos de
aprendizagem das/os futuras/os docentes, motivando-as/os e aumentando o envolvimento delas/es com sua
prépria formacéo, além de prepara-las/os para inserir as tecnologias digitais no contexto da Educagdo Basica.

PALAVRAS-CHAVE: Formacdo de professores. Tecnologias digitais. Inovagdo. Curriculo. Ciborguizag&o.

ABSTRACT: We live in a context of rapid transformation in countless social practices. Among them, it is worth
highlighting the incorporation of digital technologies in the daily processes of life conduction. Children and
young people are increasingly connected to cyberspace. We have a cyborg generation. To meet the needs of this
generation, it is claimed, among other things, a teacher training that effectively prepares the new teachers to
work with these contemporaries. In order to meet this demand, the objective of the work reported in this paper
was to cyborg the teacher training. For this, the methodologies developed incorporated the digital technologies
in the curricular activities of the graduation course in Pedagogy, reaching 150 graduates. In the innovative
curricular practices analyzed here, we used a variety of technological tools to favor effective learning and
contribute to the production of collaborative content. It is concluded that curricular cyborgization tends to favor
the learning processes of future teachers, motivating them and increasing their involvement with their own
formation, as well as preparing them to insert digital technologies in the context of Basic Education.
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RESUMEN: Vivimos en un contexto de rapidas transformaciones en innumerables practicas sociales. Entre ellas,
merece destacarse la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos cotidianos de la conduccién de la
vida. Los nifios y jévenes estan cada vez conectados al ciberespacio. Tenemos una generacion ciborgue. Para
atender a las necesidades de esa generacion, se reivindica entre otras cosas, una formacion docente que prepare
efectivamente a las/los jovenes las/los profesoras/es para el trabajo con esos sujetos de la contemporaneidad. En
busca de atender a esa demanda, el objetivo del trabajo aqui relatado fue cibernizar la formacién docente. Para
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ello, las metodologias desarrolladas incorporaron las tecnologias digitales en las actividades curriculares del
curso de graduacion en Pedagogia, alcanzando 150 licenciandas/os. En las practicas curriculares innovadoras
aqui analizadas se utilizaron diversas herramientas tecnolégicas para favorecer el aprendizaje efectivo y
contribuir a la produccién de contenido colaborativo. Se concluye que la ciborguizacién curricular tiende a
favorecer los procesos de aprendizaje de las/los futuros docentes, motivando-las/los y aumentando la
participacién de ellas con su propia formacidn, ademas de prepararlas para insertar las tecnologias Digitales en
el contexto de la Educacion Bésica.

PALABRAS CLAVE: Formacidn de profesores. Tecnologias digitales. Innovacion. El curriculo. Ciborguizacion.

INTRODUCAO

Na contemporaneidade, parece haver um imperativo do uso das tecnologias digitais nas
praticas mais cotidianas. Elas tém operado mudancas nas atividades mais corriqueiras dos
sujeitos na sociedade, tendo efeitos, inclusive, nos processos de ensino-aprendizagem na
universidade. Isso pode ser exemplificado em frases proferidas por professoras/es
universitarias/os, tais como: “ha de se abrir e utilizar cada vez mais das tecnologias de forma
criativa. Ndo ha como retroceder...e nem queremos isso” (LEAL, 2017, p. 93). Nesse sentido,
as tecnologias digitais parecem funcionar como um imperativo nas aulas na universidade.
Contudo, elas também se apresentam como ameagadoras: “um dos principais problemas para
mim durante as classes € que os alunos estdo o tempo todo olhando, verificando seus
telefones celulares e smartphones enquanto estou ministrando as aula”(LEAL, 2017, p. 99).

Nesse contexto, os curriculos da educacdo béasica e superior tém sido alvo do que podemos
denominar de “imperativo da ciborguizacdo” (SALES, 2013). A ciborguizacdo consiste na
composicdo hibrida entre praticas analdgicas e préaticas digitais. O curriculo ciborgue
(GREEN; BIGUM, 2003) ja é uma realidade entre nos. “Ele surge da complexificacdo e
transformac&o dos planejamentos e das praticas curriculares por meio da intensiva e extensiva
incorporacgdo/fusdo com as tecnologias digitais” (SALES, 2014, p. 231). Um dos efeitos disso
¢ a sensacdo de que ndo ha escape. A presenca das tecnologias digitais nos curriculos
escolares parece inevitavel.

Tal presenca ndo é da ordem da simples morada. Na verdade, as tecnologias operam
mudancas no curriculo, demandam outros modos de planejar, outras formas de
organizar os saberes. Afinal, produzem outras formas de conhecer e outros tipos de
conhecimento. As tecnologias exigem a ciborguizacdo do curriculo escolar. O
curriculo ciborgue é, portanto, um produto da simbiose das préaticas curriculares
com as tecnologias digitais (SALES, 2014, p. 231).

No entanto, mesmo diante do imperativo da ciborguizagdo, muitas escolas ainda demonizam
as tecnologias e tentam bani-las da sala de aula. As alegacdes para esses procedimentos s&o as
mais variadas. Normalmente acusa-se as tecnologias de desconcentrarem as/os alunas/os,
como se elas fossem concorrentes das praticas escolares. Parece haver uma tentativa
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nostélgica de garantir praticas curriculares tradicionais, baseadas no siléncio, na concentracéo
maxima e na realizacdo de uma tarefa por vez.

Instala-se, assim, uma espécie de desajuste: “enquanto a juventude ciborgue se conecta cada
vez mais visceral e intimamente com as tecnologias digitais, a escola insiste em métodos
analdgicos, tornando-se gradativamente mais incompativel com os seres que a habitam”
(SALES, 2014, p. 243). Diante desse contexto de transformacGes sociais e do imperativo da
ciborguizacdo curricular, somos instigadas/os a pensar: “qual ¢ a capacidade de a escola
resistir a semelhante mutacéo, e se essa estrutura envelhecida estara em condicdes de se
adaptar as novas regras do jogo, transformando-se de um modo efetivo ¢ interessante?”
(SIBILIA, 2012, p.179).

Outra questdo importante a ser considerada é a eterna disputa em torno de quem detém o
conhecimento, afinal, o imperativo da ciborguizacdo tem modificado a dindmica das relacbes
de poder entre mestres e alunas/os, em que geralmente as/os docentes estdo em clara posicao
de desvantagem. A soberania no ciberespaco tem sido comumente das/os mais jovens. Afinal,
de modo geral, os jovens tém um grau mais elevado de ciborguizacdo do que as/os docentes.
Comumente, a juventude ciborgue é mais fluente no ciberespaco do que as/os professoras/es e
isso “coloca em xeque as relagdes de poder e as hierarquias de saber na sala de aula. E como
se a cibercultura ameacasse o status do docente enquanto exclusivo detentor do
conhecimento” (SALES, 2014, p. 235). Diante disso, a escola entra em embate com a
cibercultura, chegando a desqualificar ou até mesmo tentar proibir suas praticas.

Esse processo de demonizacdo das tecnologias na escola, em um contexto de intensificagcdo
de seu uso em outras instancias da vida, parece um contrassenso e fragiliza a relacdo das/os
estudantes com a instituicdo escolar. Para se contrapor a isso, demanda-se a elaboracdo de
praticas curriculares no ambito da formacdo docente, que possam atender ao imperativo da
ciborguizacdo. O relato aqui apresentado, analisa o trabalho desenvolvido em um curso de
formagé@o docente, com 0 objetivo de ciborguizar a formagdo docente e com isso preparar
as/os futuras/os professoras/es para o exercicio profissional, utilizando préaticas que possam
estar em consonancia com as demandas das/os alunas/os da contemporaneidade.

As criancas e jovens que hoje se encontram nas escolas de educacdo basica tém sua existéncia
modificada pela intima conexdo com as tecnologias digitais. 1sso exige que as/es
professoras/es sejam preparadas/os para lidar com esses novos sujeitos, com suas habilidades
modificadas, com suas inusitadas formas de pensar e conhecer. Portanto, 0s cursos de
formagéo docente devem contemplar esses aspectos.

O projeto de trabalho aqui sistematizado foi desenvolvido nos dois semestres letivos de 2014,
com quatro turmas do curso de graduacdo em Pedagogia da Universidade Federal de Minas
Gerais, atingindo 150 licenciandas/os. O objetivo foi ciborguizar a formacdo docente, por
meio da incorporacdo de tecnologias digitais no desenvolvimento das atividades curriculares.
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Isso foi feito visando a desenvolver préticas curriculares em que sejam incorporadas as
tecnologias digitais, de modo a superar a oposi¢ao entre curriculo escolar e tecnologia.

As/Os alunas/os do curso de graduagéo, em sua maioria, jovens tém seus proprios modos de
aprender alterados pela conexdo com as tecnologias digitais. Parte significativa das/os
cursistas do ensino superior, ja opera o pensamento de modo diferenciado e demanda de nds,
professoras/es universitarias/os, outras formas de ensinar que levem em conta essas
diversificadas formas de aprender. Isso também justifica o esfor¢o depreendido na construcéao
de uma prética educativa inovadora, na constituicdo do curriculo ciborgue para a formacao
inicial docente.

E importante ressaltar que o objetivo deste artigo consiste em analisar uma experiéncia de
ciborguizacdo de um curso de formacdo de professoras/es. Nos limites desse propoésito, o
trabalho ndo aprofunda a discussdo em torno de criticas ao uso de tecnologias, por partir de
uma escolha teérica que compreende a presenca delas nos curriculos como um imperativo.
Tal abordagem teodrica ndo tem como proposito colocar em questdo a utilizacdo das
tecnologias no ensino, mas aborda-la como exigéncia, conduzindo os comportamentos na
sociedade contemporanea. De acordo com essa perspectiva, a presenga intensiva e extensiva
das tecnologias digitais nas multiplas dimensdes da vida exige alteracdes nas formas de
ensinar e aprender. Com isso, 0 artigo apresentado pretende compreender os possiveis efeitos
de préticas curriculares ciborguizadas, ndo adentrando em outras discussoes.

INOVAGCAO E FORMACAO INICIAL DE PROFESSORES

Entende-se neste texto a no¢do de inova¢do como “um processo que provoca uma ruptura,
mesmo que parcial e temporaria” (VEIGA, 2000, p.175). A experiéncia aqui relatada se
caracteriza como inovadora ao buscar romper com o tradicional modo de ensinar e aprender
na formacdo inicial de professores/as da educacdo basica. Isso porque, de acordo com Gatti
(2014), os cursos de formacdo de professores/as no Brasil, de modo geral, possuem um
modelo petrificado no século XX, que tem dificuldade em inovar por, ainda, estar arraigado
na concepcao de ciéncia do século XIX.

Para que a inovacdo aconteca € importante romper com o modelo posto no cenario atual,
proporcionando que o/a futuro/a professor/a vivencie na sua formacdo inicial préaticas
educativas inovadoras. Isso porque em sua pratica profissional, a/o docente lidara com
estudantes do ensino basico que ja tém suas formas de aprender alteradas pelas tecnologias
digitais. Essas/es ciborgues demandam outros processos de ensino que incorporem as
tecnologias digitais. Desse modo, ¢ dificil para o/a futuro/a professor/a “com base apenas na
experiéncia profissional, construir critérios de analise e uso das tecnologias no processo de
ensino-aprendizagem” (CARLINI, 2008, p. 88), sem ter tido a oportunidade de se apropriar
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das tecnologias ao longo de sua formagdo académica. Por isso, entendemos que a partir da
incorporacdo das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem na formacdo de
licenciados/as, esses/as futuros/as profissionais se tornardo usuérios/as e avaliadores/as dos
recursos tecnoldgicos (CARLINI, 2008).

Considerando que a pratica educativa se sustenta na “combinagdo entre reproducdo do que
realiza em sua atuacdo profissional especifica; as experiéncias pregressas, vividas enquanto
aluno; e aquilo que vem sendo sedimentado por meio da prdpria atuacdo enquanto professor”
(ALMEIDA; PIMENTA, 2011, p. 8), a inovacdo assume um carater de processo que urge nos
sistemas educacionais com o0 objetivo de romper com essa reproducdo da préatica de ensino.
Nesse sentido, se em nenhum dos pontos desse tripé houver uma ruptura paradigmatica, ha
tendéncia dos/as docentes continuarem reproduzindo processos de ensino-aprendizagem
tradicionais, sustentando curriculos petrificados que ndo acompanham as mudancas sociais,
politicas, tecnoldgicas e econdmicas e as demandas da geracao de estudantes ciborgues.

Assim, a experiéncia aqui relatada possui uma dimenséo inovadora a medida que atribui valor
a imbricada relacdo entre tecnologias e curriculo do curso de licenciatura, transgredindo o
modelo tradicional de ensino, em busca de ciborguizar o curriculo da Pedagogia. Gatti (2014)
ao construir um panorama da formacdo inicial de professoras/es nas licenciaturas afirma que
0 cenério precisa ser enfrentado. A autora argumenta que no

foco das licenciaturas, esse enfrentamento néo podera ser feito apenas em nivel de
decretos e normas, 0 que também é importante, mas é processo que deve ser feito
também no cotidiano da vida universitaria. Para isso, € necessario poder superar
conceitos arraigados e habitos perpetuados secularmente e ter condi¢des de inovar.
Aqui, a criatividade das instituicfes, dos gestores e professores do ensino superior
esta sendo desafiada (GATTI, 2014, p.36).

Nesse sentido, a inovacdo na pratica de ensino ndo inclui apenas novidades na forma de
ensinar e aprender. Vai além, apresentando uma ruptura de paradigmas. Ha uma
reorganizacdo da teoria e da pratica educativa, em que se busca articula-las por meio das
tecnologias. Nas experiéncias curriculares aqui sistematizadas, as/os futuras/os professoras/es
vivenciam praticas ciborgues ja em sua formacéo inicial, para que se apropriem delas e
possam utiliza-las em suas futuras praticas de ensino.

Para Cunha (2008, p. 29), o processo de inovacdo se inicia com a reflexdo sobre a préatica
educativa e “incluir a diivida e a insegurancga como parte do processo de decisao profissional
significa um importante avango dos professores na direcdo de uma ruptura paradigmatica”.
Sendo assim, a experiéncia aqui relatada emerge de algumas duvidas e inquietacfes. Primeiro
em relacdo a formacdo de licenciadas/os que, geralmente, tém pouco ou nenhuma vivéncia
com as tecnologias digitais nos curriculos dos cursos de graduacdo. Segundo, que essas/es
futuras/os profissionais lidardo com jovens que possuem intima relacdo com as tecnologias e
precisam, portanto, estar devidamente formadas/os para isso.
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Para Masetto (2015), a inovagdo trata-se de um conceito amplo e multidimensional, a qual é
provocada por mudangas na sociedade e por reflexdes que estdo perpassando as
universidades. Masetto (2015) apresenta alguns indicadores de inovagdo no ensino superior,
presentes na experiéncia educativa aqui relatada. Um desses indicadores refere-se as novas
organizacOes curriculares que, nesta proposta, apresenta-se como a possibilidade de
constituicdo de um curriculo ciborgue. Masetto (2015) propde também como indicador de um
curriculo inovador, a insercdo das tecnologias nos processos de ensino-aprendizagem.

Partindo dessa noc¢do de inovacdo, argumentamos que a experiéncia aqui relatada rompe com
a ideia de domesticacdo das tecnologias digitais e dos saberes tecnologicos em funcao
somente dos objetivos educacionais e das propostas didatico-metodoldgicas. Esse tipo de
pratica pode acarretar um uso descontextualizado e forcado das tecnologias, em que se corre 0
risco do modismo tecnoldgico-educacional. Em vez disso, esta experiéncia educativa busca
transgredir com esse modelo ao fundir curriculo e tecnologias digitais, estabelecendo uma
intima conexao, uma composicdo entre esses artefatos culturais. O curriculo esta a servigo da
tecnologia e a tecnologia a servigo do curriculo, em dupla diregdo, em que as potencialidades
tecnoldgicas sdo utilizadas a favor da educacdo, a0 mesmo tempo em que 0S saberes
educacionais potencializam as tecnologias. Esse cenario demanda dos sujeitos pedagogicos
outras posicdes nos processos educativos. Assim, é requerido do/a professor/a, a funcdo de
mediador/a do processo de ensino-aprendizagem e o/a estudante € instigado/a a participar
ativamente e se envolver nas atividades propostas. S&o varios os efeitos dessa ciborguizacao
curricular, alguns ja conhecidos e outros ainda por serem investigados. Dentre eles, a
producéo de diferentes subjetividades tanto das/os docentes quanto das/os estudantes.

Muitos dos efeitos das inovagdes educativas sdo indeterminados “isso porque os efeitos de
uma inovacdo sdo mais ou menos difusos, em razdo de que repercutem para além do
fendmeno e que ela intervém diretamente” (VEIGA, 2000, p.175). Com isso, abrem-se
possibilidades de ciborguizar a formacdo docente, atingindo a pratica educativa dos/as
futuros/as professores/as que certamente trabalhardo com jovens ciborgues no exercicio da
docéncia na educacdo basica. Nesse processo, ha a possibilidade de fabricar outros sujeitos
pedagdgicos, outras formas de ensinar e aprender e outras relacdes de poder-saber.

Antes de apresentar a metodologia de ensino-aprendizagem que favoreceu a ciborguizagdo do
curriculo da formacao inicial de professores, abordamos o contexto da disciplina em que a
inovacdo foi proposta, com o intuito de mostrar que ela se realizou em determinado contexto
historico social e que as a¢fes implementadas buscam romper com estrutura paradigmatica
existente.
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CONTEXTO DA PRATICA EDUCATIVA

O uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) nas préaticas pedagdgicas com
os/as jovens estimula o envolvimento delas/es com a escola e com os/as proprios/as jovens
(DAYRELL, 2009). Nesse contexto, merece destaque o0 uso da internet nas esferas de
sociabilidade juvenil, a qual é marcada pela participacdo dos/as jovens em sites de
relacionamentos, blogs e ferramentas de redes sociais. A esse respeito, Dayrell (2009, p.7)
afirma que diante da popularidade das midias eletronicas e tecnologias digitais, acredita-se
que essas “manifestagcdes culturais juvenis podem e devem ser utilizadas como ferramentas
que possam facilitar a interlocucdo e o didlogo entre os/as jovens e a escola, contribuindo
assim para o desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras”.

A juventude contemporénea estd imersa em diferentes culturas que afloram & medida que
entram em contato com as multiplas possibilidades da internet. Segundo Garbin (2009), essa
juventude ouve musicas nos diversificados aparelhos eletrdnicos que oferecem essa
possibilidade, a0 mesmo tempo que posta fotos, assiste aos videos, faz comentarios e utiliza
as ferramentas de rede social. De acordo com a autora, a internet possibilita a producéo de
novos conhecimentos, comunicacao e lazer e a informacdo simultdnea. A juventude estd,
portanto, cada vez mais ciborguizada e demanda curriculos que estejam em consonancia com
essa sua forma de existir (SALES, 2010). Além disso, como bem destacam Mendes, Souza
Neto e Reis (2012, p. 258):

a incorporacdo das tecnologias no curriculo da educagdo béasica pode ser
compreendida como uma das condi¢Bes necessarias para 0 exercicio da cidadania,
pois a inclusdo digital precisa ser assimilada também como parte do processo de
inclusdo social, cultural, tecnolégica e intelectual, favorecendo assim, a efetiva

participagdo dos sujeitos na cultura.

Nesse contexto de imperativo da ciborguizacdo curricular, o plano de curso da disciplina
Teorias de Curriculo, do curso de Pedagogia, foi elaborado incorporando as tecnologias
digitais. A proposta de trabalho mescla estratégias curriculares em que as tecnologias digitais
sdo centralmente utilizadas, com outras praticas em que elas ndo sdo as protagonistas das
cenas curriculares. Esse trabalho foi desenvolvido no curso, com carga horéria semestral de
60h/a, ministrada no curso de graduacdo em Pedagogia, durante os dois semestres letivos de
2014. Em cada semestre a proposta aqui apresentada foi desenvolvida com duas turmas do
quarto periodo do curso, envolvendo um total de 150 alunas/os no ano.

E importante destacar que esse trabalho no &mbito do ensino, junto as turmas de graduagio
em Pedagogia, articula-se a um projeto de pesquisa, cujo objetivo geral & analisar o
funcionamento do curriculo ciborgue de uma escola publica estadual de Ensino Médio. Com
esta investigacdo, pretendeu-se mapear e divulgar a produgdo académica acerca da
ciborguizacdo curricular, localizando as escolas estaduais de Ensino Médio que a praticam e
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discutir os efeitos do curriculo ciborgue. O que interessou saber é como se da o processo de
ciborguizacdo e os seus efeitos na producdo de subjetividades juvenis. Buscou-se
compreender o funcionamento do curriculo ciborgue nessas escolas, suas estratégias, seus
efeitos e que tipo de jovem demanda. Foi investigado o curriculo, a proposta do Ensino
Médio e sua relacdo com realidade do/a aluno/a e as demandas postas pelos/as jovens
ciborgues.

O trabalho aqui apresentado articula-se ainda ao projeto de extensdo universitaria: Portal
EMdialogo®, o qual é uma iniciativa do Observatério Jovem da Universidade Federal
Fluminense — UFF — e Observatorio da Juventude da Universidade Federal de Minas Gerais —
UFMG. O projeto contou com o apoio da Secretaria de Educacdo Basica do Ministério da
Educacdo — MEC. A proposta do site é estimular e contribuir para o didlogo entre todas/os
as/os interessados na melhoria das condi¢des de oferta da escola publica de Ensino Médio no
Brasil, buscando incentivar os jovens e as jovens estudantes a serem protagonistas do site,
participarem das discussdes de forma critica e interativa e além disto possibilitar que suas
demandas, reivindicacGes e sugestbes sejam ouvidas. O Portal EMdidlogo oferece
possibilidades para alterar as praticas curriculares no Ensino Médio, na medida em que opera
com elementos caracteristicos da cultura juvenil, especialmente da cibercultura. O objetivo é
estimular mais e melhores dialogos nas escolas e também abrir espacos para que as boas
praticas ja existentes circulem e que surjam novas experiéncias de conversacao, entendimento
e busca de solugdes para o0s graves problemas encontrados nas escolas de Ensino Médio
plblico no Brasil®.

O trabalho de producdo de um curriculo ciborgue para a formacédo docente, aqui apresentado,
articula, portanto, as atividades de ensino, pesquisa e extensao desenvolvidas na universidade.
A seguir, apresentamos como se deu o0 processo de ciborguizacdo do curriculo do curso de
licenciatura em Pedagogia.

PRATICA DE ENSINO-APRENDIZAGEM INOVADORA: CIBORGUIZANDO O
CURRICULO

Entendemos que o/a professor/a ¢ criador/a “de situacdes de aprendizagem portadoras de
sentido e de regulagdo” (PERRENOUD, 1999, p.18). Toda sequéncia didatica desenvolvida
na disciplina persegue essa compreensdo. Assim, o primeiro procedimento adotado é um
mapeamento das formas de aprender das/os alunas/os da Pedagogia. Isso é feito por meio de

2 Disponivel em: <www.emdialogo.uff.br>.

® Mais informagdes sobre o projeto Portal EMdialogo encontram-se sistematizadas nas seguintes publicagées:
Sales; Ferreira; Vargas (2015); Ferreira; Vargas; Sales (2015); Sales et al. (2014); Oliveira (2014); Oliveira;
Said; Sales (2013).
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um questionario, elaborado no Google Drive e publicado no blog da professora® na aba de
cada turma. Essa ferramenta é bastante apropriada, ja que o prdprio Drive tabula os resultados
do questionério, gerando gréficos que permitem uma anéalise do perfil da turma, bem como da
diversidade de formas de aprender. Entende-se que é de extrema importancia conhecer as/os
estudantes para adequar as estratégias de ensino-aprendizagem a elas/es, bem como os
recursos a serem utilizados mediante o perfil tracado. Esse procedimento simples rompe com
as praticas cotidianas das salas de aulas universitarias. 1sso porque, de acordo com Pimenta e
Anastasiou (2010, p. 228), as/os professoras/es universitarias/os encontram nas salas de aulas
alunas/os diferentes do que, possivelmente, esperavam encontrar e “muitas vezes as
caracteristicas reais desses jovens ndo sdo objeto de preocupacao por parte do professor”.

Como muitas das respostas a esse questionario incluem a realizacdo de resumos e também
anotacdes de aula, como formas prevalentes para que a aprendizagem aconteca, sao sugeridas
as/aos estudantes duas praticas a serem desenvolvidas ao longo do semestre. A primeira delas
consiste na elaboracdo de uma sintese dos textos de leitura obrigatéria e sua publicacdo no
grupo da turma do Facebook, antes de cada aula. A segunda pratica consiste em compartilhar
no mesmo grupo, as notas de aula, realizadas durante cada uma delas. As/os alunas/os se
revezam nessas atividades de registro e compartilhamento. Sendo assim, trabalha-se com a
perspectiva do ensino hibrido, denominado também de blended learning, o qual é
caracterizado pela associagéo entre aulas presenciais e atividades que utilizam as tecnologias
digitais, neste caso o Facebook . De acordo com Freitas, Mendes e Miranda (2012), o modelo
hibrido possibilita maior participacdo das/os estudantes, tendo em vista que ha uma tendéncia
de diminuicdo da timidez nas atividades mediadas por computador. Feito esse acordo inicial,
as aulas sdo desenvolvidas de modo a alternar praticas em que as tecnologias sao
intensamente utilizadas, com outras mais tradicionais de ensino, de modo a diversificar as
estratégias curriculares e com isso contemplar o maior nimero possivel de formas de
aprendizagem.

A ementa da disciplina desenvolvida é: Teorias do curriculo: diferentes conceitos e
perspectivas. Dimensdes historica, politica, social e cultural do curriculo. Questdes
normativas e legais na defini¢do do curriculo. Selecdo de contetidos e formas de organizagéo
do curriculo. O processo de elaboracdo de curriculos: relagdes de poder, conflitos, disputas e
aliancas. Para trabalhar esses tdpicos, por vezes e de modo alternado, sdo utilizadas aulas
dialogadas, em que os aspectos conceituais dos textos base sdo desenvolvidos. Nessas aulas
utiliza-se o Prezi® como ferramenta de apresentacéo e também a exibicdo de pequenos videos
para suscitar analises, com base no conteldo estudado. Intercalando com essas aulas
dialogadas, sdo desenvolvidas as atividades ciborguizadas. Sdo elas: a elaboragédo de um

4 Disponivel em: <https://professorashirleisales.wordpress.com>.

® O Prezi.com é um software on-line que permite a criagdo de apresentacdes nao lineares, por meio do conceito
de apresentacBes de zoom. Uma alternativa bem mais interessante do que o Power Point.
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Mapa conceitual, com a utilizacdo do Xmind®; o debate das concepcdes curriculares de Paulo
Freire e Dermeval Saviani no Facebook; a preparacéo e publicacdo no blog’ de uma web
aula; uma prova individual no Facebook.

O mapa conceitual é proposto como atividade avaliativa de sistematizacdo e organizacdo dos
conceitos estudados. A ideia é dispor de modo esquematico os conceitos de cada teoria de
curriculo: tradicional, critica e pos-critica, constitutivas do campo curricular. A ferramenta
utilizada é o Xmind que proporciona uma disposi¢cdo dos conceitos estudados, em sua
respectiva vertente tedrica. Os mapas conceituais proporcionam a organizacdo dos conceitos
chaves e destacam visualmente aqueles mais importantes dos secundarios ou especificos. De
acordo com Moreira (1997, p. 08), os mapas conceituais tém potencial para realizar profunda
transformacdo no processo de ensino-aprendizagem ¢ de avaliagdo, isso porque “procuram
promover a aprendizagem significativa e entram em choque com técnicas voltadas para
aprendizagem mecanica”. Com essa pratica, muda-se também a forma de avaliar porque o/a
professor/a procura “interpretar a informagdo dada pelo aluno no mapa a fim de obter
evidéncias de aprendizagem significativa” (MOREIRA, 1997, p.08). Essa atividade favoreceu
a construcao do conhecimento das/os alunas/os acerca da organizacdo do campo curricular,
suas vertentes tedricas e respectivos conceitos. Foi notério que a producédo coletiva do mapa
possibilitou uma visualizacdo do campo e facilitou o entendimento de sua composicdo por
parte das/os estudantes.

A segunda pratica ciborgue, o debate no Facebook, é realizada utilizando todos os recursos
dessa rede social digital. A preparacdo para ele é feita por meio da leitura prévia de textos que
discutem as concepc@es curriculares da Pedagogia do Oprimido e a Pedagogia Critico Social
dos Conteidos®. A aula acontece toda no ciberespaco. No laboratério de informatica da
faculdade, a turma é dividida ao meio. Uma parte cria um fake de Paulo Freire, a outra de
Dermeval Saviani. Para cada perfil, h& um login e senha que sdo compartilhados pelo
respectivo grupo (metade da turma). Ou seja, cada grupo fica logado em um perfil Gnico. Para
a construcdo dos perfis, devem pesquisar na internet aspectos gerais sobre a vida e obra dos
respectivos autores e publicar. Feito isso, os dois perfis se adicionam mutuamente como
amigos do Facebook e a professora também. Entdo o debate acontece todo no Facebook. A
professora fica teclando com a turma toda, simultaneamente. Isso exige de todas/os destreza,
capacidade de analise, questionamento e argumentagao.

A proposta é que o debate seja respeitoso. Isso, no entanto, ndo exclui a zuagéo, o ludico e o
jocoso, marcas bastante caracteristicas do Facebook. A orientagdo é pra que as/os alunas/os
conversem na timeline de cada perfil criado, de modo que a docente possa ver as interacdes e
participar delas. No entanto, muitas vezes as/os alunas/os passam para a comunicagéo in box,

® Xmind é um software para a construcéo de fluxograma no formato de mapas mentais.
’ Disponivel em: <https://professorashirleisales.wordpress.com>.
® Silva (1999); Menger (2012); Menezes; Santiago (2014).
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0 que impede a intervencdo da professora no debate. Essa atividade também contribuiu para a
construcdo do conhecimento pelas/os alunas/os que, em sua maioria, demonstraram ter
compreendido os principais argumentos dos autores estudados. Para conseguir postar e
participar do debate, as/os estudantes precisaram pesquisar as teses dos teoricos e utiliza-las
durante a aula.

A terceira prética ciborgue é a elaboracdo e publicacdo da web aula. Essa atividade é
avaliativa e realizada em grupo. A proposta & desenvolver uma videoaula dirigida a
professoras/es da educacao basica, acerca do tema do respectivo grupo. Sdo sete 0s temas
contemplados: Curriculo e género; Curriculo e sexualidade; Curriculo e classes sociais;
Curriculo e culturas do campo e da cidade; Curriculo e cultura negra; Curriculo e culturas
indigenas; Curriculo e cibercultura.

Sdo sugeridas varias leituras preparatdrias e as/os alunas/os sdo orientadas/os a elaborarem
um plano da aula e um roteiro da gravacao do video. Elas/es sdo estimuladas/os a utilizar todo
e qualquer recurso e ferramenta que julgarem interessantes. A videoaula deve ter duracdo
entre 7 e 10 minutos. Depois de pronta, devem fazer o upload para o YouTube. Em seguida, o
video deve ser publicado no blog, na aba da disciplina Teorias de Curriculo de sua respectiva
turma. E preciso elaborar um paragrafo que apresente a proposta da videoaula, o qual também
deve ser postado. Esse exercicio é totalmente autoral e desenvolve ainda outra dimensdo
importante na formacéo de professoras/es: o trabalho colaborativo, em equipe.

Para além do trabalho colaborativo, as/os futuras/os professoras/es desenvolvem
competéncias e habilidades para o exercicio da docéncia. Elas/es preparam o0 objeto de
aprendizagem, a videoaula. Para isso precisam estudar o tema, conhecer e/ou pesquisar
determinadas tecnologias e planejar a aula. Nesse sentido, “ndo se trata apenas de uma
formacdo no conhecimento e no uso dos recursos (formacdo em informatica, uso da rede,
etc.), mas nas possibilidades didaticas e formativas das novas tecnologias” (ZABALZA,
2004, p. 173). De acordo com Zabalza (2004, p.173), esse € o desafio das novas tecnologias e
a formacgao de professores de ndo “fazer a mesma coisa que se fazia antes com meios mais
sofisticados”.

Por fim, a Gltima atividade ciborgue é a prova no Facebook. Ela consiste em analisar a
publicacdo de uma préatica curricular que tenha sido divulgada na midia. Essa publicacdo é
selecionada de modo a suscitar a discussdo sobre préaticas curriculares inovadoras
implementadas em escolas brasileiras, especialmente as publicas. Essa publicacdo é postada
na timeline da professora. A turma € orientada a analisa-la, com base nos conceitos estudados.
Essa analise consiste na sistematizacdo do contetdo trabalhado ao longo da disciplina e deve
ser publicada como comentario na timeline. A proposta consiste em compartilhar em uma
poderosa Rede Social, como o Facebook, as reflexdes acerca do contelido estudado. As/os
alunas/os que ndo quiserem publicar suas respostas podem fazer a prova manuscrita, ou

©Rev. Inter. Educ. Sup. | Campinas,SP |  v.4 | nl1 | p.6-24 | jan./abr. 2018

[17]




Revista Internacional de ISSN 446-9424
il Educacao Superior [R1ESuRIlINII]

Artigo DOI: 10.22348/riesup.v4i1.8650710

enviar por e-mail. A prova ainda permite a ampla consulta as anotac@es de aula e também ao
contetdo disponivel na internet. Com isso, as sistematizacdes ficam publicas e acessiveis a
um incontavel nimero de pessoas. A correc¢do, no entanto, € enviada de modo privado, in box,
para cada aluna/o, a fim de n&o suscitar qualquer tipo de constrangimento. Enfim, a busca de
ciborguizar o curriculo de formacgéo de professoras/es tem por objetivo unir cada vez mais o
contexto tecnoldgico aos processos de ensino-aprendizagem.

AVALIACAO DO PROCESSO DE APRENDIZAGEM DOS/AS ESTUDANTES

Entendemos que a avaliacdo do processo de aprendizagem desenvolvida na disciplina de
Teorias de Curriculo possui um carater formativo e processual. Isso porque se utilizam
diferentes estratégias e ferramentas, reconhecendo a heterogeneidade dos/as estudantes. Dessa
forma, avaliam-se todas as atividades propostas, inclusive o mapa conceitual, a prova e a
videoaula de forma igualitaria, o que reflete na distribuicdo de pontos, em que o valor é
dividido de forma equanime. Busca-se associar 0s processos de ensino-aprendizagem e da
avaliacdo, entendendo que a avaliagdo formativa apresenta-se imbricada nas interagoes
didaticas (PERRENOUD, 1999).

A autoavaliacdo € o momento em que a professora compartilha com a turma a tarefa
avaliativa. As/os alunas/os precisam avaliar o trabalho que elas/os desenvolveram, o
compromisso, a responsabilidade e a dedicacdo delas/os para que a aprendizagem
acontecesse. Assim, solicitou-se as/aos estudantes que avaliassem, por escrito, 0 uso das
tecnologias digitais durante o desenvolvimento da disciplina Teorias de Curriculo. De modo
geral, e prevalentemente, elas/es registraram que o trabalho desenvolvido foi bastante
acertado, produziu motivacdo e favoreceu os processos de aprendizagem. Alguns exemplos
dessas analises podem ser vistos nas seguintes respostas: “A sua aula de Paulo Freire e
Dermeval Saviani foi sensacional! E como foi facil aprender dessa forma, teve conceitos que
tivemos duvidas e no momento foi esclarecidas, teve um momento de disputa, porém
saudavel!”; “Eu nunca tive essa experiéncia antes e acredito que foram muito eficazes e
auxiliaram no meu entendimento sobre a matéria.” “O uso das diferentes tecnologias
despertou o interesse nos temas abordados, descontracdo da aula e ainda um bom
aproveitamento do tempo. Proporcionaram momentos de muita aprendizagem, de trocas e
sensibilizacdo. Promoveram ainda o despertar para as varias possibilidades de se ensinar,
atentando para o papel do professor como um mediador, que instiga os alunos para busca do
conhecimento. Foram aulas que trouxeram prazer e motivacdo para ir além do que esta
pronto, a busca pelo novo pela inovagio! Gostei demais das aulas”

Pontuaram ainda como se sentiram desafiadas/os pelas inovagfes propostas no curso:
“lembrei da questdo de causar um desequilibrio, de tirar a pessoa da zona de conforto. Acho
que € isso, vocé causa um desequilibrio e nos faz ir em busca do novo. Além de nos dar uma
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certa autonomia. E pensando na web aula (porque foi assim que vocé me desequilibrou, ja
que eu construi um video pela primeira vez) é sempre bom ir de encontro ao novo.
Principalmente para a nossa profisséo, que como vocé mesma diz, deve sempre se atualizar,
inovar, renovar. Ou seja, acho 6timo esse uso de tecnologias”; “Embora tenha sido
desafiadora a elaboracdo da web aula, foi uma proposta de trabalho que mexeu com nossas
expectativas e com o nosso comodismo, fazendo toda a turma se empenhar e buscar coisas
novas”’; “a proposta da web aula, que foi a coisa mais inovadora que fizemos nesse curso até
hoje (rsrs), fazendo aulas no facebook, principalmente esta prova, que desafia a gente a olhar
para esta ferramenta de uma outra forma, ndo sé para lazer e comunicacdo em geral, mas

também como um ambiente de constru¢ao de aprendizagem, isso foi genial!”

Descreveram também como as praticas desenvolvidas melhoraram a relacdo professor/a-
aluna/o: “Acho importante também salientar que a utilizacdo das tecnologias traz ao aluno
uma autonomia muito grande, ja que estes podem estar conectados em vérias "coisas" ao
mesmo tempo. Isso produz uma sensacao de confianga do professor para com o aluno e vice-
versa e isso também torna o ensino-aprendizagem mais prazeroso e estimulante.”

Além disso, concluiram que se sentiram estimuladas/os a utilizar os recursos tecnolégicos em
suas atividades profissionais como futuras/os professoras/es “Usar tecnologias na aula me fez
desejar aprender mais, me fez desejar refletir sobre tudo que fago com meus alunos.”; “sua
metodologia € inovadora que resulta de forma positiva na formacao dos alunos. Pelo menos
para mim, houve um aprendizado diferenciado e mais significativo em comparacdo as
matérias que ja fiz durante o curso. Me abriu possibilidade para novos horizontes ao uso
destas ferramentas em sala de aula. Na educacdo, inovar é preciso para tentar resgatar e
despertar o interesse das criangas nas escolas. Vocé mostrou que o uso da internet, ndo
precisa ser um problema dentro de sala, e as vezes a solugdo, como apoio didatico nas aulas.”;
“As tecnologias digitais sdao elementos necessarios para que a nossa formacdo como
pedagogas e educadoras seja ampliada, para que possamos trabalhar com a criatividade e
diversas possibilidades, propondo novas atividades para os alunos, bem como foi assim
proposto para a turma.”; “Vivi uma experiéncia muito legal, gosto de tecnologia e as aulas me
prenderam. Aprendi muito com a utilizacdo dos recursos digitais e espero que exercendo a
docéncia eu consiga envolver meus alunos e propiciar experiéncias diferenciadas e atrativas
de aprendizado através do uso das mais diversas ferramentas como esta.”

No entanto, algumas/alguns alunas/os também pontuaram o0s problemas e desafios
enfrentados ao longo dos trabalhos desenvolvidos: “Para alunos mais velhos, conservadores,
pode representar um entrave a realizacdo de atividades. Por outro lado, para os mais jovens,
pode significar dispersdo.”; “Porém, na aula de Paulo Freire e Saviani, eu fiquei um pouco
perdida” “Obviamente , para alguns menos habituados com essas tecnologias, foi um pouco
mais complicada a utilizagdo, mas sem ddvidas foi uma oportunidade de se familiarizar e de
certa forma entender que no mundo tdo conectado em que vivemos , ndo da mais para
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querermos uma escola “offline””; “Avalio como sendo boas apesar das dificuldades que
encontrei no primeiro momento, mas acho que faz parte quando nos deparamos com algo
novo, me senti um pouco impotente diante dessa novidade.”

AUTOAVALIACAO DA PROFESSORA FORMADORA

De modo geral, e prevalentemente, era bastante gratificante perceber que as/os alunas/os
estavam aprendendo e que estavam motivadas a isso. Todo o entusiasmo da maioria delas/es
era um fator potencializador para a docente. A alegria e euforia eram predominantes durante
as aulas. As reacdes positivas das/os alunas/os diante da surpresa e ineditismo das praticas é
algo extremamente recompensante e que motiva como professora. Constatar o brilho nos
olhos de quem aprende, com prazer e encantamento € uma experiéncia Unica e que justifica
todo esforco empreendido na constru¢cdo de um curriculo ciborgue na formacdo de
professoras/es.

Foi bastante significativo experimentar concretamente as potencialidades da ciborguizacdo
curricular e os efeitos positivos observados tanto na motivacdo das/os alunas/os para a
realizacdo das atividades, quanto na efetiva aprendizagem construida. Tudo isso gerou ainda
0 sentimento de que estava se desenvolvendo um trabalho formativo consistente e de
relevancia social. Tais sensagfes sdo extremamente gratificantes e fortalecem
profissionalmente.

CONSIDERACOES FINAIS

Consideramos que € urgente a incorporacdo das tecnologias digitais nos cursos de formacédo
docente, de modo a promover uma compreensao mais consistente sobre o sentido do uso das
tecnologias, colaborando para a inovacdo nas praticas curriculares. Esse desafio deve ser
enfrentado pelas instituicdes encarregadas dessa formacdo, de modo institucional e com
projetos coletivos, e ndo apenas com acdes isoladas, baseadas na ousadia de algumas/alguns
professoras/es. Agir de modo individual foi um exercicio profissional um tanto solitario, que
por vezes deixou duvidas acerca do melhor caminho a trilhar. Pensamos que um projeto
institucional poderia dar mais consisténcia e subsidios para o efetivo desenvolvimento das
praticas curriculares ciborgues aqui sistematizadas.

Além disso, é preciso pontuar que mesmo em uma instituicdo importante, ja consolidada,
como a Universidade Federal de Minas Gerais, hd inumeras dificuldades para o uso das
tecnologias durante as aulas. Desde as mais basicas como falta de funcionaria/o para abrir ou
fechar o laboratorio de informatica, até equipamentos que ndo funcionam, internet que cali,
energia elétrica que acaba repentinamente etc. I1sso exige, portanto, de nos professoras/es
formadoras/es, ter sempre um plano B para equacionar esses inumeros problemas, e também
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para atender as/aos alunas/os que se recusam a usar as tecnologias. Seja por ndo saberem
utilizar, ou por ndo aprovarem o seu uso em sala de aula. Isso tudo demandou extrema
paciéncia, bom humor, perspicécia, delicadeza e uma escuta super atenta, a fim de identificar
os problemas que iam surgindo, assim como de criar solugdes para eles. Em algumas
situacOes, as/os alunas/os pareciam inseguras/os com as novas praticas. Nao tinham confianca
de que aquilo que estava acontecendo era uma aula de fato e de que elas/es poderiam
aprender de verdade. Por vezes, o processo foi bastante cansativo, desgastante, exigindo
grande capacidade de argumentacdo, negociacao e convencimento do grupo.

Outro aspecto extremamente importante a ser considerado € que inumeras vezes houve
inseguranca e tensdo no desenvolvimento das praticas ciborgues. Afinal, a professora nédo
domina totalmente o uso das tecnologias digitais. Isso por vezes fragilizava a propria
autoconfianca como professora. Havia medo de ndo saber exatamente como proceder, ja que
por mais que houvesse um grande esforco em cercar o planejamento das aulas, elaborando
inclusive propostas alternativas para as eventualidades imaginadas, sempre acontecia algo que
obviamente ndo havia sido previsto. Essas sensa¢Ges ensinaram na pratica 0 que a teoria
insiste em argumentar. a relacdo professor/a-aluna/o € necessariamente uma relacdo
horizontal de aprendizagem mutua. Além disso, construiu-se a certeza de as praticas adotadas
na disciplina eram de fato inovadoras porque os sentimentos de inseguranca e davidas
fizeram parte do processo e demandou invencgdes, criacdes, ousadia, transgressdes e coragem,
além do respeito e a honestidade na conducdo das aulas. Tais elementos foram
imprescindiveis e viabilizaram a ciborguizacao do curriculo de formac&o docente.

De todo modo, e como balango final, concluimos que os trabalhos desenvolvidos foram
bastante exitosos e inovadores, porque atingiram 0s objetivos de ciborguizar a formacéo
docente, de contemplar os diferentes modos de aprender e de incentivar as/os futuras/os
professoras/es a utilizar diferentes estratégias curriculares, com variados recursos
tecnoldgicos, em sua atuacdo docente. Por tudo isso, avaliamos que a experiéncia aqui
relatada obteve resultados bastante satisfatérios, o que nos motiva a compartilha-la e a
continuar pesquisando modos de aprimora-la permanentemente.
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