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Manuscrito:

Abstract: Comics, if appropriated by the school world, can become a didactic material

because they facilitate the learning of the different disciplines, since they represent a
type of reading that appeals to children and youth. The objective of this work was to
create, apply and evaluate a comic magazine, with high school students, that portrays
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the environmental impacts caused by the extraction of ornamental rocks in the munici-

pality of Santo Ant6nio de Padua, RJ. For the development of the work involved, students
and teachers worked as a team in the production of the script, dialogues, scenarios
and illustrations. Other students at the school have studied the magazine and other
teachers evaluated it. The results showed that comics can be used as a learning object
that associates contents, images and symbols, contributing to teamwork. It stimulates
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attention, interest and satisfaction in participating and intellectual autonomy.

Introducao

As histérias em quadrinhos (HQs) estio pre-
sentes desde o século XIX e o precursor dessa arte
de comunicacio foi 0 americano Richard Outcault,
pioneiro ao utilizar o recurso das falas em seus
desenhos por meio do esbogo de baldes e sinais
grificos (Rauber & Medina, 2013).

Ao lado de jornais e revistas e agora a internet, as
HQs representam uma das mais difundidas formas
de comunicacio de massa, alcangando, por meio
de suas caracteristicas universalmente conhecidas,
uma influéncia considerivel na formagio de seu
publico (Testoni & Abib, 2003). Deve-se notar
ainda que foi nos jornais que as HQs surgiram
como entretenimento barato. Ganharam destaque
mundialmente com o langamento dos super-herdis,
cada vez mais populares entre os leitores jovens
(Rauber & Medina, 2013).

No Brasil, a data de surgimento dos quadrinhos
foi o dia 30 de janeiro de 1869, primeira publicacio
do personagem Nho Quim, de Angelo Agostini, na
revista Vida Fluminense. Nessa data é comemorado
o dia do quadrinho brasileiro (Santo et al., 2012,
Assis & Marinho, 2016).

Palavras-chave: Trabalho em equipe, Meto-
dologia de ensino, Ensino médio.

J4 no inicio do século XX (1905), revistas para
criancas, como Tico-Tico do desenhista Renato
de Castro, inspirada na revista infantil francesa ‘La
Semaine de Suzett’ e Sesinho, langaram quadrinhos
de grande sucesso (Rauber & Medina, 2013).

E importante notar que no Brasil, o ano de
1996 é um marco importante para a trajetéria de
aceitagdo das histérias em quadrinhos como ferra-
menta pedagdgica. Nesse ano ocorreu a promul-
gacio da Lei de Diretrizes e Bases da Educacgio
Nacional (LDB) (Brasil, 2006) que, de certa for-
ma, propds um pacto entre este produto cultural
mididtico e a educag¢io formal. Nesse sentido, ela

“[...] apontava para a necessidade de inser¢io
de outras linguagens e manifestagdes artisticas
nos ensinos fundamental e bisico”. (Vergueiro
& Ramos, 2009, p. 10).

A LDB relaciona a educagio ambiental (EA)
como tema transversal e os PCNs (Parimetros
curriculares Nacionais) deixam claro que a mesma
deve ser trabalhada de forma interdisciplinar e em
consonincia com o contexto social. (Brasil, 1997),
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Porém, mesmo que a inser¢io desta temdtica seja
atualmente uma realidade nos sistemas de ensino,
sabe-se das dificuldades e desafios para exerce-la
no dia-a-dia escolar (Brasil, 1999).

Diante desse cendrio de dificuldade de compre-
ensio dos contetidos relacionados ao meio ambien-
te, os PCNs preconizaram o uso de materiais did4-
ticos e recursos tecnolégicos como estratégias de
ensino para auxiliar na construgio e reconstrugio
do conhecimento de forma significativa (Assis &
Marinho, 2016). Além disso, indicam a necessidade
de se trabalhar competéncias relacionadas a inter-
pretacio do discurso das midias em sala de aula,
adotando inclusive HQs no Programa Nacional
Biblioteca na Escola. (Programa Nacional Biblio-
teca na Escola, 2008). Os artigos 8°, incisos IV e V
da Lei 9.795/99, incentivam a busca de alternativas
curriculares ¢ metodolégicas na capacitacio da
drea ambiental e as iniciativas e experiéncias locais
e regionais, ‘incluindo a produg¢io de material
educativo’ (Parimetros curriculares nacionais:
Lingua portuguesa, 1999).

Para Matftesoli (1995) a HQ é uma forma de
expressao visual além da matéria, isto é, oriunda do
imaginario e¢ do sonho, descendentes do desenho
narrativo. Eisner (1999), por sua vez, define as
HQs como técnica sequencial, o arranjo de fotos
ou imagens ¢ palavras para narrar uma histéria ou
dramatizar uma ideia.

Nesse sentido, as HQs representam uma forma
de arte, em linguagem visual, que influencia os sen-
timentos humanos e transmite mensagens por meio
de simbolos e imagens (Dalacosta, Kamariotaki,
Palyvos & Spyrellis, 2009), podem ser definidas
como ‘[...] forma de expressio artistica que tenta
representar um movimento através do registro de
imagens estaticas’ (Guimaraes, 1999, p. 1).

Tossin et al. (2017) salientam que a HQ ¢
composta por: baldes, cendrios, onomatopeias,
personagens, quadrinhos e planos. Assim, além
dos balbes, podem ser destacados: o uso de sinais
grificos como as onomatopeias (para a tradugio
dos sons) e as pequenas estrelas sobre a cabega de
um personagem (indicando dor ou tontura); o uso
de linhas para separar um quadro de outro e esta-
belecer um sentido de evolugio no tempo entre as
cenas representadas; o uso de legendas para mostrar
uma “voz do narrador” dentro da histéria; entre
outros (Assis & Marinho, 2016). Dessa forma, as
HQs sio midias que combinam virias expressoes
artisticas com a comunica¢io, gerando um meio
pelo qual o leitor pode se tornar parte da histdria,

assim, criando sequéncias, sons e vozes por meio
dos didlogos nos baldes.

De acordo com Junqueira et al. (2007) é impor-
tante compreender os exemplos que denotam a
possibilidade de trabalho com as HQs, sobretu-
do aqueles que tratam de alcance ¢ educagio da
populagio em geral. Se apropriadas pelo mundo
escolar, podem ser transformadas em material
didatico-pedagdgico a ser incluido nas ativida-
des de sala de aula, criando oportunidades de os
alunos estabelecerem relagdes com os contetidos
das diferentes dreas ou disciplinas, pois é um tipo
de leitura que agrada principalmente ao publico
infanto-juvenil. Segundo Giesta (2002), a impor-
tincia das histérias em quadrinhos como veiculo
de comunicagio ¢ um dos motivos que atesta um
grande valor 2 investigacio sobre seus contetidos
impressos, principalmente quando explorado com
sensibilidade e competéncia pelos professores nos
diferentes niveis de escolarizagio, e até fora dos
muros escolares;

HQs se constituem em um material dinimico,
que podem tratar a cada nova edigio de temas dife-
rentes, que requerem debate e que precisam che-
gar ao conhecimento de todos. Sio diferentes dos
livros diditicos, que trazem geralmente o mesmo
conteddo estitico por varios anos, sendo restritos os
espagos dedicados a novas temiticas (Junqueira &
Pino, 2007). Possuem um poder de alcance muito
amplo, visto que tém uma comunicagio direta e de
facil compreensio, tendo grande potencial expres-
sivo e linguagem visual. Sdo mais especificamente
voltadas ao publico infanto-juvenil, sendo essa a
etapa do desenvolvimento social e cognitivo, em
que a pessoa assimila a maior parte dos conceitos
que levari para o resto da vida;

Diferentemente de folders e cartilhas voltados
a sensibiliza¢ao da populagio para as problemadticas
ambientais em momentos ¢ eventos episddicos, as
HQs podem tratar desses assuntos em momentos
nio especificos. (Junqueira & Pino, 2007). Ape-
sar de todos os argumentos até hoje as HQs nio
sao efetivamente utilizadas nas escolas. (Ferreira,
Godoy, Mendes & Tocantins, 2016). Portanto, ao
retratar uma época em que o tema meio ambiente
se torna um desafio para a escola, esta obra se tra-
duz em alternativa para auxiliar os professores, na
tarefa de propor novas metodologias de ensino-
-aprendizagem, transformagio e estruturagio do
conhecimento.

O objetivo deste trabalho foi criar, aplicar e
avaliar, junto a alunos do ensino médio, uma pro-
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posta comunicativa para o ensino, por meio de uma
revista de HQs, que retrata os impactos causados
pela extragio de rochas ornamentais no municipio
Santo Anténio de Padua, RJ.

Etapas metodologicas

Caracterizacao da area de estudo

O municipio de Santo Antdnio de Pidua se
localiza na regiio Noroeste Fluminense do estado
do Rio de Janeiro e abrange uma extensao territorial
de 603,357 km?, correspondentes a 11,2% da irea
total da regido. A cidade fica a 86 metros acima do
nivel do mar, com latitude 21°32" 22, sul e longi-
tude 42°10" 49, oeste. Situa-se a uma distincia de
256 km da capital fluminense.

O desenvolvimento econdmico de Santo
Antoénio de Pidua é semelhante ao de tantas outras
cidades localizadas na regido, alternando momentos
de extrema riqueza, que apontam a regiio como
referéncia econdmica, social e cultural e momen-
tos de extrema miséria ligados a uma estagnagio
econdmica. Durante o correr dos anos o municipio
passou por dois ciclos principais: o agropecudrio,
destacando-se: a cana de actcar, o café, o arroz e
a pecudria leiteira extensiva; e o minerario (Peiter,
Carrisso, Pires, 2011).

As atividades minerdrias, com relagio a explo-
ragio de rochas ornamentais na regiio de Santo
Antoénio de Pidua, sinalizam que seu inicio foi na
década de, 1960, quando alguns pequenos produ-
tores rurais comecaram a utilizar uma rocha facil-
mente desplacivel e fridvel, para revestir o piso de
currais. Esta era simplesmente retirada dos aflora-
mentos, desplacada e assentada diretamente sobre
os pisos (Peiter et al., 2011).

Atualmente, Santo Antonio de Pddua é o maior
polo de extra¢io mineral de rochas ornamentais do
estado do Rio de janeiro. A atividade tem gerado
cerca de 6 mil postos de trabalho direto e indiretos
(Peiter et al., 2011). Atualmente existem mais de
200 pedreiras e mais de 100 serrarias em opera-
¢3o. Embora a explotagio de rochas ornamentais
em Santo Antdnio de Pidua venha crescendo de
maneira acentuada, as técnicas de extragio sio
rudimentares, o que compromete a produtividade
local e a competitividade nacional ¢ internacional
do segmento, sobretudo compromete bruscamen-
te 0 meio ambiente da regido (Peiter et al., 2011).

Todavia, a atividade mineradora é uma alterna-

tiva de trabalho e consequentemente atrai a atengio
das pessoas em busca de emprego e melhores con-
di¢oes de vida. As inquietagdes, em longo prazo se
tornam um desafio, sobretudo social e ambiental,
uma vez que se trata de um recurso nio renoviavel,
algo que cria um horizonte de incertezas em rela-
¢30 ao futuro da econdmica local. Santo Antonio
de Piddua possui a segunda maior populagio da
regido ¢ concentra o segundo PIB do Noroeste
Fluminense do estado do Rio de Janeiro, fica atras
apenas do municipio de Itaperuna (IBGE, 2019).

Desenvolvimento da HQ

Para o desenvolvimento do trabalho foram
levados em consideracio os PCNs e as diretrizes
curriculares direcionadas ao Ensino Médio. Foram
elencados os contetidos pertinentes a questio
socioambiental da regiio e enfatizados assuntos
relacionados 2 extragio de rochas ornamentais. A
primeira atividade foi uma roda de conversa sobre
a extragio de pedras ornamentais na regiio e expli-
cagdo sobre como seriam os trabalhos. Participaram
da atividade 40 alunos e 4 professores (ciéncias,
geografia, arte ¢ matemadtica).

Em seguida, com as devidas autorizag¢des, foi
realizada uma visita técnica ao local de extragio de
pedras e as serrarias, para que os alunos se familia-
rizassem com a problemadtica e fotografassem (onde
autorizado), para posterior utiliza¢io do material.
Para elaborar uma HQ), o estudante precisa conhe-
cer o tema que serd abordado. Ele sé deve criar
suas tirinhas depois de aprender e refletir sobre um
determinado conceito e nio pode ser visto apenas
como o desenhista que, mecanicamente, dara vida
a uma ideia do professor. Sua cria¢io deve ser fruto
de um processo interativo, reflexivo e questionador
(Caruso & Silveira, 2009).

Foi solicitado entio aos alunos que, em reuniio
em grupos, criassem o roteiro. Entdo as criagdes
foram apresentadas ¢ eleita a melhor. Contar his-
térias ¢ uma agio inata no homem desde os pri-
mordios da sua existéncia (Bugay, 2004). Simulta-
neamente ao roteiro, foram criados os personagens,
que sio os responsiveis por chamar o leitor a fazer
parte da histdria ou somente querer conhecé-la.
Talvez o passo mais importante para a criagio de
um personagem scja o de saber qual é a sua neces-
sidade dramadtica. O que esse personagem faz na
histéria? (Massarani, 2019). Um personagem bem
construido é fundamental para o funcionamento
do enredo e de sua narrativa.
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Nio menos importante que o personagem foi
o desenvolvimento do didlogo. Determinar o ritmo
dos didlogos, escolher bem o vocabulirio e dosar
a quantidade de frases torna-se de suma impor-
tAncia na confec¢io de um roteiro bem-sucedido.
Um didlogo ¢ a interagio entre personagens ¢
seus papeis na histéria, sendo criado para alcangar
o objetivo.

a construcio das frases a serem ditas em cena
merece tanta atengio quanto a elaboragio dos
elementos visuais. E preciso algo mais: o dialo-
go tem de fazer mais sentido, comunicar mais.
Cada palavra conta. Afinal, a aproximagio entre
o personagem ¢ o ser humano se di pela fala
que ele emite. Expressamos nossos pensamen-
tos, emogdes e angustias com as palavras, e isso
também vale para a ficgio. Bons didlogos fazem
uma diferenga muito grande em uma histéria
(SENAC, 2014).

Apés a cria¢io bésica dos didlogos, para que
as ilustracoes pudessem representar eficazmente
a evolugio da histéria por meio dos quadrinhos,
foi necessiria a roteirizacio de cada momento,
nos quais foram detalhadas as falas, expressoes dos
personagens, bem como os cendrios, nos quais as
cenas aconteceriam.

As primeiras ilustragdes foram desenvolvidas
manualmente, utilizando ldpis 4, 6 ¢ 8B sobre
papel sulfite canson A4 e para a arte final foi usada
caneta nanquim. Assim, os primeiros rascunhos do
trabalho grifico foram baseados no delineamento
de tragos simples, linhas necessarias para a elevagio
dos planos e proje¢io de um corpo em sintonia
com uma cena. Posteriormente os desenhos foram
digitalizados. Para colorir foi utilizado o Software
design gritico Coreldraw- X7, com a ajuda dos
professores.

No que se refere 2 impressio da revista de HQs,
foi feita uma tiragem de quarenta exemplares em
formato A4 (21,0 x 29,7 cm), paginagio colorida
em papel Couché com brilho, 115 g (miolo), 170
g (capa) ¢ acabamento com grampo. Vale ressaltar,
que apds a apresentagio do trabalho e avaliacio,
os exemplares foram doados as bibliotecas do
municipio, a fim de atender e propor ao publico
novas situagoes de lazer, leitura ¢ aprendizagem.
A impressio foi responsabilidade dos professores.

Para a apresentagio da revista foi feita uma
reunido com alunos que nio participaram dos
trabalhos, na qual foram feitas explicacdes do
trabalho, leitura da revista em grupo e roda de

conversa. Ao final foi solicitada entrega de comen-
tarios escritos.

A avaliagio da revista, por meio de questionirio,
foi feita ap6s leitura, por professores que integram
o quadro de educadores dos colégios envolvidos.

Resultados e discussao

Roda de conversa: Durante a atividade, os alunos
ficaram atentos e entusiasmados com o trabalho
que seria realizado. A maioria nunca havia consi-
derado a extra¢io de rochas ornamentais um pro-
blema ambiental grave. Estavam mais conscientes
das vantagens econdmicas do que das desvantagens
ambientais da atividade.

Visita técnica: Ao realizar a visita técnica eles per-
ceberam a realidade associada 3 mineragio. Entre
os impactos ambientais causados foram salientados
antes da visita: a construcio de 4reas de bota-fora,
aberturas de estradas, maior exposi¢io de solos,
assoreamento de corpos de dgua, aumento da capa-
cidade erosiva, supressio da vegetacio, supressio
de habitats, alteragio da vegetagio, alteracio no
ecossistema aqudtico, alteragio estético-visual ¢
alteragio no uso do solo.

Ao chegar na serraria de rochas, alunos ¢ pro-
fessores foram recebidos pelo proprietirio, que
gentilmente autorizou o registro fotografico e apre-
sentou o espaco da empresa, bem como as condi-
¢Oes e divisdes de trabalho. Foi visitada a pedreira,
uma rocha de formagio geoldgica caracterizada por
um gnaisse quartzo-feldspitico, onde o grupo deu
sequéncia 2 etapa de observacio e coleta de dados.

As alteracdes naturais provocadas pelo processo
de explotagio de rochas sio impressionantes. Os
alunos ficaram por alguns momentos a observar.
Essa foi uma etapa importante: o conhecimento
da realidade ajuda o estudante a desenvolver suas
capacidades criativas, pois se familiarizam com a
situagio e acabam se envolvendo diretamente com
o assunto (Prado, Sousa Junior & Pires, 2017).

O primeiro exercicio, o do olhar, é a sensibiliza-
¢do para o local que se pretende trabalhar, seja por
meio de fotos, de passecios, estudos do meio, cami-
nhadas diagnésticas, buscando agugar os sentidos
para uma nova maneira de ver este local. Precisamos
redescobrir os lugares, mesmo por onde passamos
todos os dias, enxergar com novos olhos, perceber
com outros sentidos (Publio Jr., 2018).

Uma das formas de problematizar determina-
do fenémeno em estudo é observar a realidade con-
creta. Nesse sentido, os alunos foram orientados a
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olhar atentamente e registrar de forma sistemdtica
0 que perceberam, para posterior uso na elaboragio
dos cendrios da HQ que seria desenvolvida. Esse
processo abre espaco para a metacognigio, a busca
por mais informagdes ¢ tende a culminar numa
aprendizagem mais significativa, pois o aluno
estard realmente envolvido e interessado, sendo
capaz de refletir, relacionar informagdes, ideias e
recordagdes (Pereira & Oliveira, 2016). Algumas
fotos feitas pelos alunos estio apresentadas nas
Figuras 1 ¢ 2.

A criagdo do Roteiro: Ap6s longas discussoes, os
alunos decidiram sobre o roteiro que seria desen-
volvido e que resumidamente estd apresentado na
Figura 3.

O final feliz nas HQs deve ser lido como trans-
cendéncia pessoal do homem. O mundo continua
como estd, mas gragas 3 mudanga de énfase ou
ponto de virada, um processo de transformagio
ocorre no interior do individuo. Para o herdi das
histérias em quadrinhos, o valor atribuido a essa
missio é deveras importante, pois toda a trama gira-
rd em torno da aventura de descobertas e desafios.
(Gomes, 2018)

Personagens: O roteiro da revista que estava
sendo elaborada e posteriormente intitulada As
aventuras de Capitio Petro e Granulito’ foi base-
ado no forte senso de justiga estabelecido pelos
Super Heréis (SH). Para Campos (2014), o SH ¢
caracterizado principalmente por sua capacidade
de se sacrificar pelo bem-estar comum. Tipo de
fonte diferente em algumas palavras. A imagem ¢
simbolos atribuidos aos super-heréis contribuem
para encantar ¢ distorcer a realidade que é forma-
da por pessoas que sofrem, que se superam, que
trabalham, que tém suas familias ¢ que envelhe-
cem (Silva, Rossi Filho & Origuela, 2016). Assim,
quanto mais humano, préximo das qualidades das
pessoas comuns, mais proximo dos leitores ele
estard. Este protétipo serd chamado para a aventura,
saird de seu mundo comum, passard por aventuras
em que sua conduta e atitude serdo postas 3 prova.
Busca a restauragio do mundo, e retornari trans-
formado. Em relagio is questdes psicoldgicas, o
heréi é aquele capaz de transcender os limites ¢
ilusdes do ego. Este arquétipo representa a busca
pela identificagio do ‘eu’. Campbell, 2007 afirma
que as estruturas da narrativa do heréi e seus feitos
em histdrias, lendas e fibulas, s3o arquetipicos de
toda sociedade.

Foram propostas como caracteristicas funda-
mentais dos personagens, a coragem e a atitude.

Figura 1. Rejeitos pétreos provenientes da extracdo mine-
raria, Serra do Bonfim, Padua, RJ, Fonte: Alunos

Os protagonistas da histéria: dois jovens amigos:
‘Capitio Petro e Granulito’, decididos a mitigar os
impactos causados pela extragio de rochas orna-
mentais na cidade de ‘Petrolita’ lutam vertigino-
samente, numa empreitada laboriosa para levar
conhecimento e primorosas técnicas sustentiveis
aos trabalhadores dessa pritica de mineragio.

Nesse sentido, diante da perspectiva aristotéli-
ca, ‘Capitio Petro e Granulito’ sio seres virtuosos.
Mas como eles se tornaram tais? Saber o que é
virtude nio basta, é necessario pratici-la porque
os seres humanos se tornam bons e virtuosos, pela
pratica e repeti¢io, assim como se adquire as artes e
os oficios: ‘homens se tornam construtores, cons-
truindo casas ¢ se tornam tocadores de lira tocando
lira. Analogamente, nos tornamos justos realizando
atos justos ¢ corajosos realizando atos corajosos
(Weschenfelder & Kronbauer, 2010).

Didlogos: Nas HQs, as palavras ¢ as ilustracdes
transmitem a ideia simultaneamente. Uma comple-
menta a outra e juntas transmitem a mensagem. Os
alunos compreenderam o fato ao elaborar os didlogos.

Figura 2. Degradacao da paisagem na Serra do Catete,
P&dua, RJ. Fonte: Alunos
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Era vez um lindo local, chamado Veio a mineragéo e os funciona- O solo se tornou arido e o
Petrolita, onde o povo vivia feliz.  rios dinamitaram e cavaram a povo ficou infeliz e faminto.
terra destruindo o meio ambiente.

O Capitao Petro e Granulito, heréis Buscaram apoio na ciéncia e As medidas foram eficientes
regionais viram a situagdo e deci- na tecnologia para recuperar 0 e 0 povo voltou a ser feliz.
diram intervir. ambiente e utilizarem técnicas

de mineracao sustentaveis

Figura 3. Resumo do roteiro elaborado e desenvolvido pelos alunos. Fonte: Os alunos

Para que as ilustragdes pudessem representar eficaz-
mente a evolugio da histéria por meio dos quadri-
nhos, foi necessdria a roteiriza¢io de cada didlogo,
as falas foram detalhadas e reescritas para combinar
com as expressoes dos personagens e com o cendrio.

No plano pedagdgico, os quadrinhos propor-
cionam experiéncias narrativas desde o inicio do
aprendizado, fazendo os alunos adquirirem uma
nova linguagem. Criangas e adolescentes seguem
a histéria do comego ao final, compreendem seu

enredo, seus personagens, a nogio de tempo e
espaco, sem necessidade de palavras sofisticadas e
habilidades de decodificacio. As imagens apoiam
o texto e dio aos alunos pistas contextuais para
o significado da palavra. Os quadrinhos atuam
como uma espécie de andaime para o conheci-
mento do estudante. (Luyten, 2011)

A partir dessa projecio, a histéria foi submetida
a arte de ilustracio interativamente.
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As histérias em quadrinhos fazem parte do nosso
dia-a-dia. Esse interesse ¢ 0 acesso que os alunos
tém faz com que eles se sintam mais motivados
e curiosos a desenvolver leituras e escritas em
quadrinhos (Kriiger & Michels, 2018)

Um exemplo estd apresentado na Figura 4.

Ilustragao e diagramagdo: A principio, as ilustra-
¢oes foram desenvolvidas manualmente, com a
participacio e interagio entre os alunos e profes-
sores. Cada grupo ficou encarregado de ilustrar
uma parte da histéria e a diagramacio e a arte final
foram feitas por um professor. Nesta fase foi impor-
tante a interacio entre professores e alunos, o que
possibilitou um ensino nos moldes da pedagogia
vislumbrada por Paulo Freire, que enfatiza uma
forma de aprendizagem em que o relacionamento
entre professor-aluno e aluno-aluno se dé por meio
de uma troca de experiéncias e saberes, ¢ nio mais
no modelo bancirio pelo qual o professor, dito o
dono da verdade, deposita no aluno conhecimen-
tos nio contextualizados (Prado, Sousa Junior &
Pires, 2017).

Os primeiros rascunhos do trabalho grifico
foram baseados no delineamento de tragos simples,
linhas necessarias para a elevagio dos planos e pro-
jec¢do de um corpo em sintonia com uma cena. Um
exemplo estd apresentado na Figura 5.

Sempre que se trabalha com criagio é impor-
tante nio se esquecer dos rascunhos, que nada
mais sao do que um estudo preliminar para uma
obra em geral. Eles sio o pontapé inicial para que
as ideias sejam apresentadas no papel, dando vida
A criagio. E comum ver desenhistas e pintores
preparando seus desenhos com tragos simples que,
a0s poucos, vio dando forma ao modelo final. Esse
processo, além de facilitar na elaboragio de ideias,
poderd ser essencial para que o trabalho possa ser
de facil modificacio e manuseio ou pela questio do
desprendimento e flexibilidade que o autor obtém
para suas adaptacdes (Moreto & Nakata, 2018).

Apés a conclusio dos esbogos, foi feita a ilus-
tragao definitiva que foi digitalizada e colorida com
ajuda dos professores (https://sabinoc.wixsite.com/
meusite-1).

Impressdo: A revista fol impressa como prevista e
teve o patrocinio da Universidade Iguagu, Campus
Itaperuna e Colégio Paiva, do municipio.

Apresentagdo do produto: A apresentagio da revista
foi realizada em reunido, por meio de uma leitura
em grupos, de alunos do ensino médio (153 alunos
divididos em grupos). A atividade oportunizou

Figura 4. Complementagéo palavras e cenario na HQ.
Fonte: Os alunos

momentos de reflexdo, de forma participativa e
interdisciplinar. Segundo Albuquerque (2010), o
ato de ler articula o imagindrio, se inter-relaciona
com diferentes aspectos a0 mesmo tempo, sem
enfatizar mais um ou outro. Portanto, entre conver-
sas e combinados, os préprios alunos interpretaram
a fala de cada personagem da trama fazendo o uso de
estratégias como a entonagio de voz e ritmo, tudo
isso de forma bem descontraida, a fim de prender
a atengio dos colegas e, em equipe, vivenciar o
contexto da HQs.

Nesse sentido, foi dado o devido valor 2 ativida-
de de leitura como forma de lazer ativo, de cresci-
mento pessoal, aliado 3 construgio e 2 apropriagio
cultural, as quais inclusive agregam aptiddes bisicas
de maior significado na formagio do sujeito que
zela pelo uso da linguagem escrita.

Ao contririo da escrita, que é uma atividade de
exteriorizar o pensamento, a leitura é uma atividade

.r.. 'rrq'\l
A

L

Figura 5. Exemplo do rascunho de quadrinho. Fonte: Os
alunos
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de assimila¢io de conhecimento, de interiorizagio,
de reflexio. De acordo com os ParAmetros curricu-
lares nacionais: Lingua portuguesa (1998), a leitura
¢ um processo no qual o leitor realiza um trabalho
ativo de construgio do significado do texto, a par-
tir de seus objetivos, do seu conhecimento sobre
0 assunto, sobre o autor, de tudo o que sabe sobre
a lingua: caracteristicas do género, do portador, do
sistema de escrita.

Para contemplar todo o trabalho de desen-
volvimento de leitura da revista foi proposta a
interpretacio individual do texto lido, na qual os
alunos fizeram suas consideragdes finais por meio
de relato escrito, dentre os quais se destacam alguns
exemplos

A histéria em quadrinhos é muito interessante
pois, além de ser atrativa retrata alguns fatos
muito importantes de serem comentados, pois
¢ a realidade. Falar sobre as pedras nio é muito
comum, portanto, ¢ muito interessante quando
podemos perceber a sua importincia em um
material que prenda nossos olhos e nos faca abri-
-los um pouco mais para a nossa realidade. Gostei
muito do trabalho, foi uma ideia perfeita para nés
jovens acordarmos um pouco mais.

Minha opiniao sobre esse trabalho didético é que
adorei o contetido e as ilustragdes nas quais rela-
tam coisas reais, pois a mineracio, a extragao de
minerais sem nenhum conhecimento e cuidado
pode levar causas negativas para o minerador ¢
para a regido.

Esta revista chama atencio do leitor tanto pelas
ilustragdes, quanto pela linguagem aplicada.
Trabalho muito bem feito no qual merece total
atengio e reconhecimento de todos aqueles que
forem ler.

O conteddo da revista mostra uma linguagem
voltada para o ptblico jovem que consegue por

meio de imagens entender a mensagem proposta
pelos autores. Contém personagens carismaticos
¢ autoexplicativos. A revista passa a mensagem ao
publico e ajuda no processo de conscientizagao
sobre os problemas gerados na mineragio.

O contetido da revista mostra uma linguagem
voltada para o ptblico jovem que consegue por
meio de imagens entender a mensagem proposta
pelos autores. Contém personagens carismaticos
e autoexplicativos. A revista passa a mensagem ao
publico e ajuda no processo de conscientizagio
sobre os problemas gerados na mineracio.

Vergueiro & Ramos (2010) fazem importan-
tes consideracOes ao retratar o ptblico do Ensino
Médio e ressaltam que, nesta fase de mudangas de
personalidade, os alunos nio aprovam qualquer
tipo de material, muitas vezes questionam o que
¢ oferecido em sala de aula. Nas produgdes pré-
prias, os estudantes buscam reproduzir assuntos
mais préximos do seu cotidiano (p. 28 ¢ 29). Por-
tanto, o que se percebe nos escritos dos alunos é o
valor estabelecido por meio da leitura da realidade,
realcando a importincia atribuida ao considerar a
identidade ¢ a cultural local.

No relato dos alunos foi notada a repercussio
do recurso das imagens na arte sequencial das HQs.
Para Paiva & Ribeiro (2017), o sucesso dos qua-
drinhos estd no uso de imagens em situagdes con-
textuais que facilitam o entendimento da leitura.

Avaliagdo do produto: A andlise das respostas ao
questiondrio mostrou que a revista de HQs foi
bem aceita e obteve uma conceituagio ‘6timo’
pela maioria dos professores avaliadores, em todos
os itens avaliados. 21 professores participaram da
avaliacio. Tabela 1.

Foram perguntados quais aspectos da revista
poderiam ser melhorados. A maior parte dos avalia-
dores nao encontrou pontos a melhorar, apenas dois
ressaltaram que em alguns momentos as imagens
se mostraram ‘agressivas’.

Tabela 1. Questoes relativas ao produto educacional (respostas em percentagens)

Apresenta facilidade de uso? 89 0 53 53
Qualidade dos textos, imagens ¢ forma de apresentagio? 94.7 53 0 0
Adequacio da linguagem? 84.2 15.8 0 0
Qualidade do material? 94.7 53 0 0
Contextualiza¢io e coeréncia com a drea de ensino? 84.2 15.8 0 0
Conceito geral? 100 0 0 0

Média 91.2 7 0.9 0.9
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Tabela 2. Levantamento dos pontos positivos do produto educacional

Informacoes levantadas pelos professores

(%) de indicagdes

Clareza da linguagem e objetividade ao lidar com o tema. 36.8
Estimula a capacidade do senso critico. 31.6
Qualidade do material: papel, colorido ¢ imagens. 21.1
Aborda um problema local por meio da ludicidade. 10.5

Foi perguntado quais os pontos positivos da
EQ apresentada. As respostas estio apresentadas
na Tabela 2.

Os comentirios indicam que a HQ pode prender
a atengao dos estudantes. Menegazzi (2014)
afirma que as HQs despertam o interesse da
maioria dos jovens, devido 3 ascendéncia de
imagens, por retratarem situagdes proximas
ao cotidiano do aluno, sobretudo ressalta que
nao hi perda da profundidade e objetividade
dos assuntos tratados.

Nesse sentido, os recursos visuais, tal como os
desenhos e seus esbocos detalhados e coloridos,
foram lembrados como um aporte importante para
retratar as experiéncias vividas principalmente por
alguns alunos e professores, que vivem préximos
as dreas de mineragao de rochas ornamentais.

Para Santos (2006), a imagem carrega consigo
as potencialidades cognitivas da visualidade. Na
producio artistica revela a ideia e o pensamento.
Segundo a autora, a imagem ¢é a representagio
simbdlica da realidade, do mundo interior e exte-
rior. Além de tudo, a imagem tem papel de agregar
significados, formas, comportamento real do dia-a-
-dia, mostrando e exteriorizando o que é subjetivo,
concretizando por meio do objeto a criatividade.

A informagio transmitida por meio da ‘ludici-
dade’ foi outro importante recurso que chamou a
aten¢io dos avaliadores, o que para Anjos (2014),
¢ uma ocorréncia de todos os tempos, é parte
integrante da vida de todo ser humano. Ela é tudo
quanto diverte e entretém o ser humano e envolve
uma ativa participagio. Processa-se tanto em torno
do grupo como, das necessidades individuais.

Perfazendo uma série de recursos utilizados
pela HQ os avaliadores também destacaram o
desenvolvimento da capacidade critica ¢ a objeti-
vidade do tema como importantes recursos auxi-
liadores do ensino, os quais viabilizam diferentes
contextos ¢ produzem informagdes vinculadas aos
temas sociais, éticos, de satide e meio ambiente.
Portanto, torna-se um material rico para trabalhar
os contetidos transversais, pois tem boa aceita-

¢do entre alunos e contribui para que os alunos
se apropriem dos contetidos de maneira critica ¢
construtiva (Brasil, 1997, p. 33).

Em seguida, sio transcritas algumas considera-
¢des que demonstram o valor dado pelos professo-
res que, com muito profissionalismo e dedicagio
contribuiram para o desenvolvimento dessa ferra-
menta diditica, a qual tem por objetivo efetivar a
construgao e promogio do conhecimento do leitor
acerca das consequéncias advindas da extracio de
rochas ornamentais.

‘Criar e utilizar a histéria em quadrinhos é uma
iniciativa superpositiva que agregard muito sobre
a constru¢io do aprendizado acerca do tema pro-
posto. Além de envolver o ladico no processo, é
o popular “aprender brincando”. Desse modo, a
HQ consolidard o entendimento dos discentes,
uma vez que nela estao registradas as descobertas
que os alunos fizeram na pesquisa de campo, sob
a sua orientacio.’

‘Levando em conta o contexto, isto €, a escola
localizada préxima ao Rio Pomba, que tem suas
dguas ameagadas pelo esgoto e pelas industrias
que nele langam detritos, a histéria desenvolvi-
da pelos quadrinhos convida a reflexdo sobre a
necessidade de preservagio do Rio Pomba.

‘Gostel muito do material. Ele ¢ muito criativo.
Creio que seja sim de muita valia trabalhar com
os alunos usando esse material. Principalmente
por se tratar de um material que é bem a “cara”
dos jovens. Foge bem daquele cendrio apresen-
tado nos livros.

“Toda forma de conscientizacio de prote¢io ao
meio ambiente é vilida, principalmente quando
se chama a aten¢io para a problemitica de forma
divertida, sendo um diferencial para a assimilagao
¢ tentativa de resolucio do mesmo.

Acredito que toda agio em prol de uma edu-
cagio de qualidade ¢é vilida sempre. Embora
a histéria seja ficticia, cla busca uma reflexio
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sobre as mudangas ¢ desequilibrios causados
pelo homem no ambiente em que vive (no caso
as pedreiras). O processo ensino-aprendizagem
terd sempre um resultado positivo quando asso-
ciado a diferentes métodos; por isso a histéria
em quadrinhos fecha com sucesso esse ciclo de
aprendizagem que vocé promoveu aos estudantes
da nossa escola. Alids, todas as agdes promovi-
das desde o seu primeiro contato com alunos
e professores foram muito importantes para a
conscientiza¢io do nosso espaco em comum,
nosso meio ambiente.

Conclusoes

A estratégia da construgido de Histérias em
Quadrinhos, envolvendo o que se ensina, estabe-
lece uma forte ligagio cognitiva de atores que se
envolvem nas narrativas. Este trabalho refere-se
A histéria de dois super-herdis, que supostamen-
te encontram no desenvolvimento sustentivel a
estratégia para enfrentar o desafio de mudar com-
portamentos e atitudes para salvar uma cidade do
desgaste natural, causado por uma mineragio.

O trabalho ultrapassa a simples aprendiza-
gem que capacita para leituras do mundo. Cria
e motiva os atores protagonistas de forma dina-
mica e divertida, com dialogicidade acerca de
fundamentos éticos, ideias de justi¢a e redugio
das desigualdades. A trama bidsica é familiar e
sedutora, a linguagem ¢ dinimica (ativa) com
questodes légicas e o foco principal na sustenta-
bilidade, que envolve principios e conceitos que
incorporam valores da natureza e busca fortalecer
a ética, que estimula a sensibilidade ecoldgica e
os valores emancipatdrios dos leitores.

A linguagem visual influencia os sentimentos
humanos por meio de simbolos e imagens. Esta
estratégia apresenta efeitos semelhantes ao uso de
jogos. A incorporagio da Histéria em Quadrinhos
—HQ - pode possibilitar a ampliagio dos esquemas
sensorio-motores ou conceituais ja existentes nos
atores envolvidos (Quadrinistas).

A teoria da equilibragio de Piaget estabelece
que o equilibrio entre a assimila¢io e aacomodagio
¢ considerado como mecanismo auto regulador
para interagao eficiente com o meio. Na perspectiva
Vigotskyana, o ser humano desenvolve aprendiza-
gem de forma plena quando existem virias possi-
bilidades disponiveis.

Os recursos, aliados as dimensodes de contetido,
fortificam e ampliam a aprendizagem. Hi o desen-

volvimento dos contetidos no Ambito conceitual,
atitudinal e procedimental, contribuindo para o
direcionamento de uma aprendizagem efetiva
para o saber fazer e desenvolver habilidades para a
resolugio de situacio problemas. A HQ pode ser
usada como objeto de aprendizagem que associa
contetidos, imagens e simbolos, contribuindo para
o entrosamento de atores (equipe). Desenvolve a
atengio, o interesse, a satisfagdo em participar e na
autonomia intelectual. Tem clima tensio, ritmo e
evolugdes.
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